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Самое время подвести итоги года и даже первого 
десятилетия нынешнего века. Правда, со вторым 
получится скучновато: хотя фантасты ХХ столе- 
тия и обещали нам глобальные изменения в гряду- 
щем ХХ[, начался он нетак уж головокружительно. 
Если вспомнить, какие общедоступные продукты 
мы получили, то почти ничего особенно яркого и 
не приходит в голову. 

«Почти», потому что телекоммуникации в це- 
лом и сотовая связь в частности поднялись на не- 
виданные высоты. Теперь данные с лунного зон- 
да передаются быстрее, чем работали сети де- 
сять лет назад, а размер телефонов ограничива- 
ется только удобством их использования. Интер- 
нет стал мобильным, причем не просто мобиль- 
ным, а «повсеместно мобильным». Это влияет на 
нашу жизнь прямо сейчас, несомненно и готовит 
нас к большим переменам. К счастью, сохраняет- 
ся уверенность, что окружающий мир не застыл в 
своем развитии и мы еще ощутим его изменения. 
Они зреют исподволь, и их плоды пока можно за- 
метить только в отдельных экспериментах. Трех- 
мерные принтеры, печатающие объемные пред- 
меты, кажутся сейчас игрушками, однако лишь 
до тех пор, пока они не научатся создавать высо- 
котехнологичные компоненты (чипы и матрицы} 
и органы (ведутся эксперименты по «печати» ис- 
кусственных сосудов). 

Аеще возвращается виртуальная реальность, 
которая, казалось бы, так и не пробилась дальше 
кинематографа. Для начала она снова нашла свое 
место вкино — наконец-то повсюду распространи- 
лись технологии трехмерного изображения, позво- 
ляющие увидеть объемную картинку и на огром- 
ных экранах кинотеатров, и на небольших дис- 
плеях ноутбуков. Если вслед за ними дозреют и 
технологии создания микросхем из органических 
молекул и (или) их интеграции в организм, то не- 
далеко будет и до киборгизации. Старшее поколе- 
ние опять будет вздыхать: «Да как же можно в се- 
бя процессоры совать», а молодое не будет пони- 
мать, как без них можно было жить. 

В новый год и новое десятилетие мы вступаем с 
надеждой, что нас ждет фейерверк открытий чуд- 
ных, который даст сочетание новых технологий. 
Полагаю, что результаты мы увидим уже в следу- 
ющем десятилетии. Не зря жеу него такой «двоич- 
ный» номер. Надеюсь, ветераны отрасли догада- 
лись, что у меня за ералаш с годом в названии? 


Главный редактор 
Александр Баулин 
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ай МИпдоми5 7 МеФа Сепцег: красиво или удобно? Что 
бир ЕЕ 5 Е 
умеет новый Ме а Сегиег? Дмитрий Адров 
/ Сам себе СоитЫа Р!сигез$. Обзор возможностей ви- 
Слово редактора бы деоредактора $опу У\егаз Моме аа тю. Мария Сысойкина 


С новым 1010 годом. Александр Баулин 


Аппаратные средства 


Новости аппаратных средств 


Новые продукты 


Простой и компактный. Планшетный сканер Хегох 
7600 З$саппег. Александр Динаев 


Все для развлечений. Тест монитора со встроенным 
приемником ТВ-сигнала. Александр Динаев 


Крепкий середнячок. Системная плата С!еаБуе СА- 
МА785СТ-ОРЗН. Виталий Пряхин 


Технологичная бесперебойность. «Умные» техноло- 
гии в источниках бесперебойного питания на примере 
Ромгетсот Ппрема] 1МР-1200. Сергей Полтев 


Расширение мультимедийности. Тестирование 
внешних звуковых карт для ноутбуков. Александр Енин 


Монстры коммуникаций. Тестирование коммуника- 
торов под управлением ОС УМпаом/5 Мое 6.5. Вадим 
Логинов 


Пришествие андроидов. Обзор коммуникаторов на 
базе ОС Апагола. Роман Воробьев 


Для себя, любимого. Тестирование мультимедийных 
ноутбуков для дома. Вадим Логинов 
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тыре модели цифровых видеокамер, позволяющих сни- 
мать видео с разрешением 1920х1080 точек. Александр 
Динаев 


Сборочный цех. Сравнительное тестирование четы- 
рех настольных компьютеров разных производителей. 
Виталий Пряхин 


Хит-о-смотр 


Струйные МФУ для дома и малого офиса. Очеред- 
ная подборка многофункциональных устройств для до- 
ма и офиса. Александр Динаев 


Новинки ПО. Мария Сысойнина 


Безопасный или неуязвимый? Аналитики признали 
[Е 8 самым безопасным браузером. Согласны ли с ними 
производители антивирусов? Мария Сысойкина 











2 





Что нам стоит ОС построить. В статье описывается 
ОС $ппру Шпих, позволяющая бесплатно вернуть моло- 
дость довольно старому домашнему компьютеру. Кон- 
стантин Литвинов 


Кризис искусству не помеха! Итоги конкурса муль- 
тимедиапродукции «Контент-2009». Александр Коротков 


Игротека 


Ты должен спасти мир! Диск «9. Считаем и играем» 
создан по сюжету мультипликационного фильма Тима 
Бартона и Тимура Бекмамбетова. Константин Литвинов 


Последний герой боевика. Игра СаП оЁРшу: Модегп 
\\агЁаге 2 стала еще динамичнее, еще насыщеннее, еще 
больше сблизилась с голливудским «широким экра- 
ном». Павел Грашин 


Навстречу дранону. В игре «Огазоп Абе. Начало» в ро- 
ли могучего мифического существа выступает Архиде- 
мон, на которого и ведется основная охота. Андрей Езда- 
ков 


Лидер-диск 


НЕА 10 в разных ипостасях. Увы, но технологии, за- 
действованные на ХРох 360 и Р53 для игры ЕГЁА 10, до 
ПКтак и не добрались. А что есть? Георгий Корсаков 





Судьба европейского первопроходца. Игра Аппо 
1404 дает возможность оказаться первопроходцем и 


Студия программирования авантюристом, жившим в Европе в начале ХУ в. Валерий 


Белый список в ЕЗРУКВ\. Использование списка раз- Насильев 
решенных ОВГ-адресов прокси-сервера Е$Р$ВУ. Игорь 
Орещенков 
Советуем 
Осваиваем паттерны проектирования на С#. 
Часть 4. Антон Гладченко Оживите свое оборудование. Часть 5. В статье да- 
но пошаговое руководство по ремонту оборудования. 
у Зак С 
Корпоративный мир вы 


Корпоративные новости. ГИ. Рузайкин 
ров у Книжная полка 


Новости 


| юу Онлайновые редакторы для фотохостингов. 
бы Алексей Кутовенко 


Форум 


Антикризисный «Лучший продукт 2009 Г.» 


Интернет глазами Орега. Интервью с Йоном фон 
Тетчнером (оп $. уоп ТеисЬпег), сооснователем и глав- 
ным исполнительным директором Орега бо_муаге. Ан- 
дрей Хорошавин 


Новая «Легенда». Описание пути продукции компа- 
нии Гепоуо от эскизов до воплощения на одном из ее за- 
водов в Пекине. Александр Коротков 


Новости обучающего и игрового ПО. Константин 
Литвинов 


, Домашняя мини-кинофабрина. В статье описаны 
Пи несколько программ, позволяющих работать с медиа- 
контентом. Евгений Яворских 
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о таратные средства Весовое ОИ 


Тройная 
инновация 


Компания С1баБу{е выпустила системные 
платы с интерфейсами ЭАТА 3.0 и ОЗВ 3.0. 
Новая фирменная технология под названи- 
ем 333 Асс@егайоп применена в продуктах 
как для процессоров [т1{е]1, таки АМ. 





Появления устройств с интерфейсом 05В 
3.0 ждали давно — прототипы демонстри- 
руются уже несколько лет. Хотя версия 2.0 
достаточно быстра, но ее производитель- 
ность остается прежней с момента введе- 
ния, а объемы передаваемой информации 
растут. Особенно заметна необходимость 
нововведений при использовании внешних 
накопителей данных с интерфейсом ИЗВ. 
Если внешние жесткие диски иногда осна- 
щаются портами еЗАТА, то в медиаплеерах 
производители на это не идут. 

Так что, на наш взгляд, появление на 
рынке системных плат с новым интерфей- 
сом произошло как раз вовремя. Свежая 
версия универсальной последовательной 
шины имеет теоретическую пропускную 
способностьв 4,8 Гбит/с, что в 10 раз боль- 
ше, чему ОЗВ 2.0! Помимо ПЪВ 3.0, новые 
платы С1бабуе поддерживают интерфейс 
ЗАТА 3.0, обеспечивающий передачу дан- 
ных со скоростью до 6 Гбит/с. 

Третья цифра «З» в названии технологии 
СибаБу{е означает утроенное по току пита- 
ние для устройств, использующих интерфейс ОЗВ. Правда, регламен- 
тированное значение питающего тока для ОЗВ 3.0 — 900 мА, т.е. спра- 
ведливо было бы ожидать от новинки СисаБу{е 2,7 А постоянного тока, 
в то время как максимальный ток, отдаваемый через порт ОЗВ, у но- 
вых системных плат — 1,5 А. Впрочем, этого наверняка хватит для ра- 
боты любого внешнего жесткого диска, подключенного к одному разъ- 
ему ОЗВ, а нек двум, как это частенько приходится делать на нынеш- 
них платах. КПК, плееры и прочие портативные устройства, исполь- 
зующие ОЪВ для зарядки аккумуляторов, возможно, будут заряжать- 
ся быстрее — это зависит от конкретного устройства. 

Интерфейс ОЗВ 3.0 обеспечивается контроллером МЕС цРО720200, 
а ЗАТА 3.0 — чипом Магуе! $Е9128, поддерживающим также ВАШ. 

Технология 333 Ассега Йоп применена во всех системных платах 
СибаБуте, у которых в модели после названия чипсета имеется суффикс 
«А». На данный момент, это восемь плат на наборе микросхем [пе] Р55 
Ехргез$ (СА-Р55А-0О6, СА-Р55А-0О5, СА-Р55А-ИБАР, СА-Р55А-0П4, 
СА-Р55А-ОБЗР, СА-Р55А-ОРЗВ, СА-Р55А-0ОЗ, СА-Р55МА-0104), плата 
СА-Х58А-0П7 на чипсете ш{е] Х58 Ехргезз и три платы на логике АМП: 
СА-790ЕХТА-0О5, СА-790ХТА-ЦП4 и СА-770ТА-0ОЗ. 


аппаратных средств 


Новости 


В. П. 
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Крылья 
«Комстара» 


Некоторое время казалось, что ком- 
пания «Комстар-ОТС» забросит разви- 
тие сети \ЛМАХ: 
она входит водну 
структуру с МТС, 
' которая наконец 
получила долго- 
жданноеразреше- 
ние на примене- 
ние ЗС в Москве. 
о А зачем тратить 
деньги на две конкурирующие тех- 
нологии? Четкого ответа услышать 
не удалось, но в декабре мы получи- 
ли явное подтверждение, что разви- 
тие \1МАХ-сети будет продолжаться. 
В строй введены очередные 100 базо- 
вых станций, а также выпущен фир- 
менный нетбук— СоПЬ“Сотзаг. Это 
симпатичная модель с 10-дюймовым 
экраном, размерами 275х179х20 мми 
массой 935 г. Внутри 1,6-ГГц процессор 
Пе] Аот 7270, 1-Гбайт ОЗУ и твердо- 
тельный диск на 16 Гбайт. Типичный 
набор для недорогого нетбука, однако 
СоН“Сотеаг первый из них, который 
может похвастаться поддержкой сра- 
зу четырех беспроводных протоколов: 
УЛМАХ, З@а, СРВ$/ЕОСЕ и \Л-Е1. 

Кроме названия, к «Комстару» нет- 
бук привязывает еще и год безлимит- 
ного обслуживания в \ЛМАХ-сети это- 
го оператора, а также недорогой Ин- 
тернет в сети МТС (рубль за 1 Мбайт). 
Однако финальная цена кажется нам 
завышенной — 23,9 тыс. руб. 

Если отвлечься от конкретного 
анонса, то самое важное в данном со- 
бытии — это то, что «Комстар» продол- 
жает развивать \1МАХ-сеть в Москве. 
Важность развития именно в этом ре- 
гионе связана с его высокой покупа- 
тельской способностью. А чем больше 
оборудования будет продано, тем де- 
шевле обойдутся отдельные устрой- 
ства оператору (и возможно, пользо- 
вателю). 

На появление безлимитного плана 
Сор Сотзаг, наоборот, скорее все- 
го можно не обращать внимания. Он, 
видимо, останется исключением, так 
как представители компании еще раз 
подтвердили, что не склонны вводить 
безлимитные тарифы, потому что они 
могут привести к ухудшению качества 
работы в сети. 

А вот приручение встроенных в 
нетбуки \1МАХ-модулей открыва- 
ет перед «Комстаром» широкие пер- 
спективы заманивания в свои сети 
новых пользователей. Они интегри- 
рованы в большинство современных 
мобильных ПК. 

А. Б. 


Х-ЕЕ в одно касание 


Следуя тенденциям рынка, в 
СтеаНуе объединили сенсорный экран 
и поддержку технологии улучшения 
звука. Получилась модель (еп Х-Е12, 
второе поколение портативных медиа- 
плееров СгеаНуе с поддержкой фир- 
менной технологии улучшения звука 
Х-Е1. По сравнению с первым поко- 
лением, дебютировавшим в августе 
2008 г., новый плеер немного больше 
по габаритам и чуть тяжелее (всего 
на 5 г). Устройство оснащено 3-дюй- 
мовым сен- 
сорным ЖК- 
экраном ре- 
ЗИСТИВНО- 
го типа с 
разрешени- 
ем 400х240 
пикселов и 
поддерж- 
кой 262 тыс. 
цветов. 

Соглас- \ 5% 
ноавгустов- ини 
скому прогнозу ш-З{аф, мировой ры- 
нок портативных медиаплееров в 
этом году вырастет на 5% и соста- 
вит около 225 млн. штук. Конечно, 
это совсем не тот подъем, что на- 
блюдался в докризисные времена. 
Но то был период феноменальных 
успехов семейства Арр!е 1Ро4, а те- 
перь интересы Арр!е сместились в 
сторону 1РБопе. 

По мнению экспертов [т-Э{аЁ, 
смартфоны с возможностью воспро- 
изведения аудио и видео оказывают 
серьезное давление на рынок порта- 
тивных медиаплееров. Последним 
же необходимо расширение функ- 
циональных возможностей, чтобы 
удержать покупателей. В качестве 
наиболее ярких примеров нынеш- 
них «хитовых» опций в т-З{а{ на- 
звали сенсорный экран и поддержку 
\/1-Е1, причем функцию беспровод- 
ного обмена данными выделили осо- 
бо. «В 2008 г. объем поставок порта- 





тивных медиаплееров с поддержкой 
\М1-Е!1 составил 14 млн. штук, к кон- 
цу 2013 г. он вырастет вчетверо», — 
отметила Стефани Этьер, анали- 
тик ш-5{аё. 

Функциональная оснащенность 
плееров Деп Х-Е1 вполне коррелиру- 
етсвыводами экспертов ш-З{а&. Воз- 
можность беспроводной передачи дан- 
ных была реализована в некоторых 
моделях первого поколения. Теперь 
выпущен плеер с сенсорным экраном. 
Кроме того, 
у Деп Х-Е12 
ПОЯВИЛСЯ 
ТВ-выход 
(соедини- 
тельный 
кабель, 
правда, в 
комплект 
поставки 
не входит), 
а для уве- 
личения 
объема памяти можно использовать 
флэш-карты т1сго5р. 

Расширился и перечень поддер- 
живаемых медиаформатов и коде- 
ков. В частности, в СгеаЙуе пошли 
навстречу пожеланиям пользова- 
телей, требовавших присутствия 
в этом списке кодека ЕГАС (Егее 
[.0351е55 Аиа1о Со4ес). Популяр- 
ность этого свободно распростра- 
няемого кодека для сжатия звука 
без потери качества, разрабатыва- 
емого под эгидой некоммерческой 
организации Х!рВ.Огя Еоип4дайоп, 
в последнее время растет. Соответ- 
ственно увеличивается и ассорти- 
мент устройств, в которых реали- 
зована его поддержка. 

В декабре начались продажи пле- 
ера Деп Х-Е12 в России. Модель с 8 
Гбайт встроенной флэш-памяти сто- 
ит 5300 руб., модели с вдвое большим 
объемом памяти — 6500 руб. 

Вячеслав Соболев 








Онлайн- 
сторож 


Компания Сотрго Тесвпо]обу рас- 
ширила линейку своей продукции, вы- 
пустив сетевую видеокамеру У1аеоМае 
[Р50. Устройство предназначено для ис- 
пользования внутри помещений. Про- 
изводитель постарался максимально 
упростить эксплуатацию устройства: 
для упрощенной настройки камеры ис- 
пользуется программа {М лхага. Если 
ваш провайдер предоставляет вам ди- 
намический [Р-адрес, это не помешает 
получить удаленный доступ к камере. 
Специально для этого в Сотрго созда- 
ли свой сервис ОМ. 


Съемка производится с разрешени- 
ем 640х480 пикселов при скорости ви- 
деопотока 30 кадр/с. Камера сжимает 
видеоданные кодеком МРЕС-4 в реаль- 
ном времени. В аппарат встроены ми- 
крофон, динамик, датчик движения, а 
также два входа и один выход для под- 
ключения к внешнему сенсору или сиг- 
нализации. 

Вкомплекте скамерой поставляется 
ПО Сотрго\е\ ТР, что обеспечивает воз- 
можность использования одновременно 
до 32 камер. У14еоМае ГР50 также умеет 
транслировать видео в сеть в формате 
МоНоп 4РЕС, благодаря чему можно по- 
лучить доступ к изображению через веб- 
браузер, причем нетолько с настольно- 
го компьютера или ноутбука, но дажес 
КПК или сотового телефона. 

В. П. 





Есть нетбук за 100 долларов! 


Компании СБеггура] удалось сделать то, чего не смог- 
ла организация «Ноутбук — каждому ребенку» (ОГРС]: вы- 
пустить мобильный ПК, который стоит менее 100 дол- 
ларов. Он называется СВеггура! Айлса, и его аппарат- 
ная платформа напоминает скорее смартфон, чем ноут- 
бук или нетбук. 

МодельАй“са способна работать подуправлением УЙп4до\з 
СЕ или ГАпих. Компания сообщает только тактовую часто- 
ту процессора— 400 МГц, но обозреватели предполагают, 
что это процессор Затзип архитектуры АКМ9. Большин- 
ство современных нетбуков основаны на более дорогих и 
мощных процессорах Пе] Аот. В компании хорошо по- 
нимают, что АЯ1са уступает в производительности обыч- 


ным нетбукам, но полагают, что он достаточно быстр для 
работы с Интернетом, а низкая цена должна обеспечить 
ему популярность в развивающихся странах. 

У ноутбука 7-дюймовый цветной экран, 256 Мбайт опе- 
ративной памяти и 2-Гбайт флэш-диск. Поддерживается 
подключение к сети через Е{Вегпе? и У-Е1. Камеры нет, но 
есть встроенный микрофон и динамик, а батареи хватает 
примерно на 4 ч работы. 

СБеггура! АЁ1са можно заказать на сайте компании. 
У Спеггура! в прошлом бывали логистические проблемы, 
но представители компании обещают, что такого больше 
не повторится. 

ШС №5 


январь 2010 Мир ПК 9 


аппаратные средства [80 


Простой и компактный 


Хегох 7600 5саппег. — Александр Динаев 


Хегох 7600 
5саппег 


Оценка: 67 баллов 


Компактный и про- 
стой в использова- 
нии планшетный ска- 
нер, не лишенный 
конструкционных не- 
достатнов. 


Цена: 100 долл. 


Производитель: 
Хегох 


Сайт: у/млм.хегох.ги 





ланшетные сканеры 

как класс периферий- 

ных устройств пере- 
живают нелегкие времена, 
год от года все меньше новых 
моделей появляется на рын- 
ке. Это обусловлено тем, что 
в продаже преобладают не- 
дорогие многофункциональ- 
ные устройства, осуществля- 
ющие наряду со сканирова- 
нием еще печать и копиро- 
вание. Производителям ста- 
новится просто невыгодно 
выпускать отдельные спе- 
циализированные устрой- 
ства, потому что пользова- 
тель, купивший многофунк- 
циональный аппарат, несо- 
мненно, приобретет еще и 
расходные материалы к не- 
му. Однако, несмотря на это, 
компания Хегох выпустила 
на рынок очередную недо- 
рогую модель планшетного 
сканера, которую мы сейчас 
и рассмотрим. 

Аппарат выполнен в при- 
вычной цветовой гамме, его 
нижняя часть сделана из 
черного пластика, а крышка 
планшета— из темно-серого. 
Сканер можно назвать ком- 
пактным, в длину и ширину 
он немногим больше листа 
А4, а его высота около 2,5 
см. Столь небольшие раз- 
меры аппарата определяют- 
ся тем, что он создан с при- 
менением КДИ-технологии 
(КДИ — контактный датчик 
изображения). Как и следо- 
вало ожидать, внешнего бло- 
ка питания 


здесь нет, сканеру вполне 
достаточно 5 В, обеспечи- 
ваемых стандартным 0$В- 
интерфейсом. 

Крепление ОЗВ-кабеля 
сделано угловым, что позво- 
ляет сэкономить пару сан- 
тиметров на рабочем сто- 
ле. Верхняя крышка аппа- 
рата хотя и выглядит тон- 
коватой, может сгибаться 
у основания, благодаря че- 
му удобно сканировать тол- 
стые оригиналы. Однако для 
технологии КДИ характерна 
слишком уж малая глубина 
резкости, поэтому, чтобы 
получить корректный ре- 
зультат, например, при об- 
работке книги, нужно с си- 
лой прижимать образец к 
предметному стеклу скане- 
ра. Здесь-то и обнаруживает- 
ся главный недостаток дан- 
ного устройства: планшет- 
ное стекло слишком тонкое 
и потому даже при неболь- 
шом усилии прогибается 
внутрь. Оно надавливает на 
сканирующий модуль, из-за 
чего его движение просто- 
напросто блокируется, и это 
может привести к поврежде- 
нию механизма. 

Обеспечиваемая цветопе- 
редача вполне типична для 
устройств такого рода, она 
зависит от плотности при- 
легания образца к планше- 
ту. Кстати, сканирование 
тестовой шкалы [Т-8 пока- 
зало отклонение по голубо- 
му цветовому каналу. 

В комплекте с 
аппаратом 
постав- 


ляется ПО ОпеТоисв 4.0, ко- 
торое при установке добав- 
ляется в меню автозагрузки. 
С ним довольно удобно рабо- 
тать, оно обеспечивает воз- 
можности быстрого скани- 
рования в различные при- 
ложения с установленными 
по умолчанию параметра- 
ми. Впрочем, их можно гиб- 
ко изменять по своему вку- 
су вуправляющей програм- 
ме. Для запуска устройства 
достаточно нажать какую- 
либо из кнопок на его корпу- 
се. Их предусмотрено пять, в 
соответствии с самыми рас- 
пространенными задачами: 
Етай, Сору, 5Эсап, АтсШуе, 
РВофо. Как уже было отмече- 
но, эта модель является бюд- 
жетной, и потому в драйве- 
ре имеются только основные 
настройки, необходимые для 
начинающих. 

К недостаткам аппара- 
та стоит отнести не самую 
удобную реализацию функ- 
ции выбора зоны сканиро- 
вания — автоопределения 
границ изображения здесь 
нет. Неплохо было бы и на- 
нести побольше делений 
вдоль боковых сторон стек- 
ла сканера, их здесь все же 
маловато. 

Скоростные параметры 
устройства сложно назвать 
рекордными, но для домаш- 
него применения их вполне 
достаточно— так, для скани- 
рования фотографии форма- 
та 10х15 см (300 тнд) требу- 
ется 22 с, а обработка доку- 
мента формата А4 в града- 
циях серого (200 тнд) зани- 
мает 15 с. Шумовые харак- 
теристики устройства впол- 

не приемлемы и ника- 
кого раздражения 
не вызыва- 
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Все для развлечений 





В наше время каких только возможностей не добавляют, казалось бы, привычным вещам, многофунк- 
циональность вошла в моду, да и покупатель от этого, как правило, только выигрывает. 
— Александр Динаев 


омпания Г.С, совместив 

в одном аппарате мони- 

тор и ТВ-приемник, вы- 
пустила на рынок гибрид под 
именем [С М237У,, который, 
безусловно, поможет любите- 
лям посмотреть телевизор сэ- 
кономить место в доме. 

Эта модель построена на 
основе Т№-матрицы с диаго- 
налью 23 дюйма. Экран об- 
ладает вполне приемлемым 
разрешением 1920х1080 то- 
чек и соотношением сторон 
16:9. Дизайн аппарата можно 
назвать привлекательным — 
черный глянцевый пластик 
окантовки удачно сочета- 
ется с бордовой вставкой в 
нижней части экрана. Сам 
ЖК-дисплей имеет матовое 
покрытие, что создает ком- 
фортные условия для рабо- 
ты. Подставка позволяет осу- 
ществлять лишь наклоны в 
вертикальной плоскости, но 
ей стоило бы добавить мас- 
сивности. На задней стенке 
аппарата выполнены отвер- 
стия для настенного крепле- 
ния, правда, при такой уста- 
новке во всей красе можно 
ощутить небольшие верти- 
кальные углы обзора, харак- 
терные для ТМ№-матриц. 

При работе в режиме мо- 
нитора аппарат функциони- 
рует вполне приемлемо, хотя 
и не идеально. Мелкие шриф- 
ты выглядят лишь удовлетво- 
рительно, поскольку то и де- 
ло возникает ощущение, буд- 
то они немного растянуты. В 
динамичных играх никаких 
«хвостов» Не замечаешьр— вре- 
мя отклика матрицы 5 мс. Ес- 
ли для офисных приложений 
большая диагональ экрана 
скорее минус, чем плюс, то 
при просмотре фильмов это- 
го нескажешь. Изображение 
заслуживает четверки, ато, 
что картинка не идеальна, 
особенно заметно при по- 
казе темных сцен, поскольку 
черному цвету в значитель- 
ной степени не хватает глу- 
бины, да и обработка сигнала 
не всегда дает желаемый ре- 
зультат. Равномерность под- 
светки неплохая, явных про- 


валов не наблюдается. В меню 
присутствует несколько стан- 
дартных предустановок, соот- 
ветствующих самым распро- 
страненным задачам. 

Как и следовало ожидать, 
устройство имеет встроен- 
ную акустическую систему— 
колонки установлены в ниж- 
ней части корпуса. Любите- 
лям качественного звука они 
вряд ли понравятся, так как 
при высокой громкости начи- 
нают похрипывать. 

Клавиши управления мо- 
нитором, а также надписи, 
разъясняющие их назначе- 
ние, расположены на торце 
экрана. Следовательно, что- 
бы отрегулировать какой-либо 
параметр, придется каждый 
раз заглядывать за угол, что 
доставляет определенные не- 
удобства. 

Многообразие разъемов 
на задней пане- 


ли про- 
сто поражает вообра- 
жение: имеются аналоговый 
О-5иЪ, цифровой ОУ\]1-Р и В$- 
232С для подключе- 

ния ПК, 2-НОМГ, 

СУВ$5, компонент- 


ный, 5-\У!4ео, ЭСАКТ, ВЧ- 
антенный для соединения с 
бытовыми источниками сиг- 
нала. Однако при всем этом 
автоматический поиск источ- 
ника сигнала здесь не пред- 
усмотрен, из-за чего прихо- 
дится лазить по меню. 

При работе в режиме ТВ- 
приемника получается изо- 
бражение, подверженное зна- 
чительной интерполяции, по- 
тому что стандартный РАГ- 
сигнал подгоняется под раз- 
решение монитора, а значит, 
о высоком качестве картин- 
ки и говорить не приходится. 
В остальном жеТВ-функции 
реализованы на достаточ- 
ном уровне. 

Приятное дополнение— к 
устройству прилагается пол- 
норазмерный пульт дистанци- 
онного управления. „а 
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Оценка: 75 баллов 


ЖК-монитор с функ- 
цией приема ТВ- 
сигнала обеспечива- 
ет приемлемое каче- 
ство изображения и 


помогает любителям 
ТВ-программ сэконо- 
мить место в доме. 


Цена: 14 ооо руб. 
Производитель: |С 
Сайт: м/ми\м.15е.ги 
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Крепкий середнячок 


Системная плата С!гаБуе СА-МА785СТ-ЦОЗН. — Виталий Пряхин 


С!рабуе СА- 
МА785СТ-ЦОЗН 


Оценка: 90 баллов 


Качественная си- 
стемная плата, об- 
ладающая функцио- 
нальностью, необхо- 
димой для современ- 
ной настольной си- 
стемы среднего или 
нижнего ценового 
сегмента. 


Цена: 5150 р. 


Производитель: 
С!раБу{е 


Сайт: 
м/м. 12абуте.ги 


Набор микросхем: 
АМО 7850 


Процессорный 
разъем: АМ; 


Поддерживае- 
мая память: 0О0Вз- 
1800/1666/1555/1066 


Разъемы расшире- 
ния: РС| Ехрге$$ х16, 
РС! Ехрге$$ хд, РС! 
Ехрге5$ х1 — 3 шТ,, 
РС! — 2 шт, 


Разъемы на зад- 
ней панели: Р5/?2, 
0-5и6, ОМ, НОМ, 
1ЕЕЁ 139да, В)-45 
(ЕБегпе{), 5/РО!Е 
(опт.), Ч5В 2.0— 6 
ШТ., 5,5-ММ МИНИ- 
«Джен» — 6 шт. 


Интерфейсы нано- 
пителей: $АТА 2 (6 
шт.), РАТА, флоппи 


Интегрированный 
аудионодек: Веа{ек 
АЕС 889А 


абор системной логики 
= АМ 785С появился не 

так давно, однако си- 
стемные платы на предыду- 
щем чипсете— 780С — нача- 
ли постепенно уходить из на- 
ших магазинов. Большинство 
производителей уже выпусти- 
ли платы на новом наборе ми- 
кросхем, и мы постепенно те- 
стируем их продукцию, чтобы 
облегчить выбор комплекту- 
ющих для модернизации или 
сборки системы. 

В данной статье бу- 
дет рассмо- тре- 
на систем- & 
ная плата 
СиваБУе СА- 
МА?З5СТ- 
ОРЗН на базе 
АМО 785С. Ее нельзя на- 
звать дешевой, в ценовом ди- 
апазоне она находится чуть 
выше середины. Кроме того, 
это единственная полнораз- 
мерная АТХ-плата из пяти 
устройств С1баБу{е на осно- 
ве данного чипсета. 

Помимо северного 785С и 
южного 5В710 мостов на пла- 
те имеется дополнительный 
контроллер {ТЕ 118718, обе- 
спечивающий интерфейсы 
РАТА и флоппи. Тестируемое 
устройство не является бо- 
лее функциональным, чем 
плата СА-МА785СМТ-0О2Н 
формфактора тАТХ, скорее 
наоборот, у него отсутствует 
гнездо е5АТА на задней па- 
нели. В остальном обе моде- 
ли очень похожи, их главное 
различие — формфактор. На- 
бор разъемов расширения вы- 
бран вполне разумно, хотя из- 
за отсутствия поддержки ре- 
жима СгоззЕ1гех набором ми- 
кросхем АМШ 785С полнораз- 
мерный (х16) разъем РСГЕхргезз 
х4 вряд ли пригодится. 

С недавних пор все до одной 
системные платы, производи- 


мыекомпанией Сива е, имеют 
две микросхемы В1О$, а также 
удвоенные по толщине сило- 
вые проводящие слои. 

Мы проводили испыта- 
ния по той же методике, что 
и при сравнительном тести- 
ровании системных плат на 
данном чипсете (см. «Мир 
ПК», и с.20). Правда, 

х тогда, чтобы 



















спе- 
чить срав- 
нимость результа- 
тов исследования плат 

АМ2+ и АМЗ, мы ограничи- 
ли частоту работы памяти 
РОБЗ значением 1066 МГц. 
На сей раз двухканальный 
комплект памяти РаЁг1о 
РУ$34АС1ЗЗЗК (два моду- 
ля по 2 Гбайт) работал на 
штатной частоте 1333 МГц 
с номинальными тайминга- 
ми 7-7-7-20. Значения тай- 
мингов и питающего на- 
пряжения (оно у использо- 
ванного комплекта памяти 
выше стандартного — 1,7 В) 
были заданы в настройках 
ВТО$ вручную. Помимо это- 
го, в состав тестового стен- 


да вошли центральный про- 
цессор АМО РВепот П Х4 955 
ВЛаск ЕаЦ1оп, жесткий диск 
Еи] (зи МНТ2040ВН объе- 
мом 40 Гбайт, блок питания 
рег М-1000 мощностью 1 
кВт, охладитель Саса!Тесв 
15100 7321 РУ\М. Низкий ре- 
зультат в тесте \отАВепсв 
б по сравнению с предыду- 
щим исследованием обуслов- 
лен применением менее бы- 
строго жесткого диска. 

Так же, как и в про- 
р шлый раз, мы 
разогна- 
ры ЛИ ИН- 
тегри- 
рован- 
ныйграфи- 
ческий про- 
цессор. Резуль- 
таты данного экс- 
перимента приведе- 
ны в соответствующей 
таблице. 


* хх 


В общем, модель СисаБуе 
СА-МА785СТ-ИОЗН — вполне 
приемлемая системная плата 
на данном наборе системной 
логики. Конечно, для нее не- 
лишним было бы наличие ин- 
терфейсов еАТА и 0ЗВ 3.0. По- 
следний скорее всего станет 
актуальным уже в ближай- 
шем будущем (очень надеем- 
ся, что производители внеш- 
них накопителей не заставят 
нас долго ждать), поэтому при 
подборе конфигурации систе- 
мы о нем стоит позаботиться 
уже сейчас. „м 


Результаты измерения пропускной способности ОЗУ 
тестом Гама!уз Емеге${ Саспе & Метогу ВепсптагК 
(частота — 1553 МГц, тайминги — 7-7-7-20, режим 
работы контроллера памяти — ыы Мбайт/с 


`Сивауе СА-МА785СТ-ЦОЗН 





Результаты тестов производительности, баллы 


Рицлетак з0ОМа*об 


Акигета зОМа\ 


РаззМак РеонтапсеТезЕ 7 


\/атаее (режим Ей} 
Дополнительные Е В 
разъемы интер- 
фейсов на плате: 
ЕРТ, СОМ, Ц$В 2.0 — 
3 Шт, |ЕЕЁ 1594 — 

2 ШТ. 


Формфактор: АТХ 


<) 
Модель Е 
Е 


С1баБуе СА- 
МА785СТ-ЦОЗН 





бо Е Ф д 
ВЕВВЫОЕЕС =) 
6 зу | 


Таблицы с результатами дополнительного тестирования можно найти на сайте м/м. реммог!9.ги 
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Технологичная 
бесперебойность 


«Умные» технологии в источниках бесперебойного питания на примере Ро\мегсот 
према! 1МР-1200. — Сергей Полтев 


очу поменять ИБП. 
«< У кого сейчас акку- 
муляторы лучше?» — 


поинтересовался у меня това- 
рищ, озаботившийся выбором 
более мощного «бесперебойни- 
ка» после покупки производи- 
тельной рабочей станции. И 
былнесколько озадачен, несмо- 
тря на свой богатый програм- 
мистский опыт, когда узнал, 
что емкость батареи и время 
автономной работы важные, 
но не единственные характе- 
ристики, и что источники бес- 
перебойного питания гораздо 
более технологичные устрой- 
ства, чем просто большой акку- 
мулятор. Хороший наглядный 
пример — недавно появивший- 
ся у нас в редакции Ро\егсота 
Ппрепа1 [МР-1200. 


«Умные» батареи 

Одно изпоследних нововве- 
дений в современных моделях 
ИБП — стандарт Зтаг{ВаКегу, 
благодаря которому компью- 
тер автоматически распозна- 
ет подключенный источники 
получает доступ кнастройкам 
его параметров без установки 
дополнительного ПО. Суть тех- 
нологии, разработанной ком- 
паниями Пигасе! и ше]! еще 
в 1995 г., заключается в осна- 
щении аккумуляторной бата- 
реи (АКБ) средствами монито- 
ринга, позволяющими полу- 
чать всю информацию о кон- 
кретной АКБ (производитель, 
модель, текущий уровень за- 
рядки ит.д.) и стандартизации 
электрического интерфейса и 
протокола обмена данными 
для взаимодействия «умных» 
АКБ и других устройств. Из- 
начально разработка предна- 
значалась для использования 
в ноутбуках и прочих порта- 
тивных устройствах, но по- 
том она все чаще стала при- 
меняться и в источниках бес- 
перебойного питания 


Автоматическая 
регуляция 

Функция автоматического 
повышения/понижения на- 


пряжения, или АУК (Ащоютайс 
УоКаде Весу]аН оп), давно ста- 
ла привычной для всех ИБП, 
за исключением самых мало- 
мощных бюджетных моделей. 
Когда при отсутствии такой 
функции напряжение выхо- 
дит за пределы допустимых 
значений, происходит пере- 
ключение на режим работы 
от батарей. При этом, ес- 
ли не рассматривать ИБП с 
двойным преобразованием, 
«автономное» питание всег- 
да хуже естественного, из 
сети. Форма выходного на- 
пряжения при работе в ав- 
тономном режиме — одна из 
существенных характери- 
стик, и некоторым произво- 
дителям удается сделать до- 
вольно неплохую «ступенча- 
тую аппроксимацию сину- 
соиды». Но в любом случае 
при каждом переходе в ав- 
тономный режим и обратно 
на компьютер подается на- 
пряжение искаженной фор- 
мы и уменьшается время ав- 
тономной работы. Суть тех- 
нологии автоматической ре- 
гуляции напряжения понят- 
на из ее названия: при выхо- 
де его за пределы заданного 
диапазона автоматически 
подключается соответству- 
ющая (повышающая или по- 
нижающая) ступень авто- 
трансформатора. В резуль- 
тате обеспечиваются допу- 
стимые пределы выходного 
напряжения без перехода в 
автономный режим. 

При обсуждении сохранно- 
сти батарей стоит упомянуть 
и технологию их интеллекту- 
альной зарядки, продлеваю- 
щей срок их службы благода- 
ря специальному алгоритму 
изменения тока, подаваемо- 
го на аккумулятор в процес- 
се зарядки. 


Наглядный пример 
Источник Ппрега1 1МО- 
1200 имеет вид классиче- 
ского «кирпича», на передней 
панели которого находятся 
кнопка включения и графи- 


ческий дисплей, отобража- 
ющий состояние аккумуля- 
тора и режим работы ИБП. 
С тыльной стороны корпуса 
расположены четыре разъе- 
ма [ЕС для подсоединения к 
бесперебойному электропи- 
танию и еще два для защиты 
от высоковольтных импуль- 
сов. Традиционно предусмо- 
трены разъемы для подклю- 
чения телефонной линии и 
модема ‚ а также ОЗВ-разъем 
для сопряжения ИБП с ком- 
пьютером. 

Вкомплект поставки входит 
фирменное программное обе- 
спечение ОРЭМОМ для управ- 
ления работой источника, но 
благодаря поддержке техноло- 
гии шаг ВаЦету от его уста- 
новки можно воздержать- 
ся и выполнить все настрой- 
ки с помощью стандартных 
средств управления питани- 
ем УЛп4о\з. Используя техно- 
логию АУК, ИБП благополуч- 
но удерживает режим работы 
от сети при падении входного 
напряжения до 165 В. Наше 
устройство мощностью 1200 
В.А, или 720 Вт, успешно 
справляется с обеспе- 
чением непрерывной 
работы двух рабо- 
чих станций, а за- 
одно и наглядно 
демонстрирует, 
что хороший 
ИБП — это 
далеконе 
толь- 
ко эф- 
фек- 
тив- 
ный 
акку- 
муля- 
тор, 
КОТО- 
рый, 
к сло- 
ву, че- 
рез не- 
сколько 
лет все 
же сто- 
ит заме- 
НИТЬ. в* 
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Расширение _ 
мультимедийности 


Тестирование внешних звуковых карт для ноутбуков. — Александр Енин 


ак известно, ноутбу- 

ки обычно имеют бо- 

лее ограниченные воз- 
можности модернизации, чем 
настольные системы. Аудио- 
контроллер же заменить лег- 
ко — достаточно иметь сво- 
бодный ОЗВ-порт или разъем 
Ехргез$Сага. Интегрирован- 
ным решениям имеется аль- 
тернатива, предлагаемая из- 
вестными на рынке комплек- 
тующих игроками, и познако- 
миться с ней поможет наше 
исследование внешних звуко- 
вых карт, малогабаритных и 
не требующих розетки, а по- 
тому портативных, каки са- 
ми ноутбуки. 

Что требуется от хорошей 
звуковой карты? Естествен- 
но, воспроизвести сигнал, не 
внеся в него ничего от себя, 
ведь любые изменения по су- 
ти являются искажениями. 
На практике совершенно без 
примесей запись не воспро- 
изводит ни один из звуковых 
интерфейсов, но чем ближек 
идеалу (исходному сигналу) 
результат тестирования, т. е. 
кконтрольной записи со входа 
аудиокарты, тем лучше. 

Испытания мы проводи- 
ли с помощью программы 
Е5ыМагк Аи41 Апа1у2ет вер- 
сии 6.2.3, проинсталлиро- 
ванной на тестовый стенд со 
звуковой картой АЗИО$ Хопаг 
Еззепсе РСТ, обладающей за- 
мечательными характеристи- 
ками. В этом вы можете убе- 
диться, посмотрев результа- 
ты ее тестирования методом 
Гоорраск в той же программе. 
Тесты проводились в трех ре- 
жимах с параметрами:16 бит 
и 44 кГц (музыка, игры, филь- 
мы ссоответствующей зву- 
ковой дорожкой); 16 бити 
48 кГц (игры, фильмы с, 
соответствующей зву- | 
ковой дорожкой); 24 бит 
и 96 кГц (РУО-Ач919). 
С последним режимом, 
кстати, ситуация странная: 
его поддержкау карт Сгеайуе 
не заявлена, но фактически 
она есть. 

Объективные измерения 
были дополнены субъектив- 


ным тестированием, т. е. про- 
слушиванием различных му- 
зыкальных композиций. В 
подборку вошел тест Е$0, не- 
сколько треков с диска Миз1с 
Гош Ве Вх Р1саге и запи- 
си сочинений Горана Брего- 
вича, Амона Тобина (Атоп 
Топ) и группы Ми. Вы- 
бор последнего исполнителя 
кто-то, возможно, сочтет не- 
понятным, однако мне дове- 
лось несколько суток кряду 
копаться в треке АпитозКу 
на хорошей профессиональ- 
ной аппаратуре, и правиль- 
ное звучание задисторшен- 
ной гитары Ми11$ту отличить 
нетрудно. Между тем у этого 
инструмента плотный слож- 
ный спектр, хорошо нагружа- 
ющий тракт. 

Для трансформации сиг- 
нала в звуковые волны были 
задействованы две пары нау- 
шников: М-Аи41ю ЭбаЧ1орВ!е 
0940 и штатные от плеера Зопу 
\МаШтап №\М7-Х1050 (их соб- 
ственный модельный номер не- 
известен или отсутствует). На- 
ушники из штатной комплек- 
тации плеера по идее в тесто- 
вой лаборатории неуместны, 
однако японцы добавили в ко- 
робку к своему топовому пле- 
еру нечто исключительное. 
В диапазоне цен от 50 до 100 
долл. им найдется не так уж 
много достойных конкурентов. 
Поскольку плеер стоит около 
500 долл., неудивительно, что 
Зопу дополнила портативный 
проигрыватель качественны- 
ми наушниками. 
Тестирование аудиокарт 
мы решили расширить — 
измерялись параметры 
нетолькоустройств, 
помещенныхна 
стенде, но 


АЧХ Аид!о{гак 
ОгВас папо 





Режим 16 бит 44,1 кГц 





Режим 16 бит 48 кГц 


ОгВас папо простотой 
напоминает первого 
из своих преднов. На 
одном конце малень- 
кой металлической 
коробочки размещен 
разъем Ц5$В, на дру- 
гом — выход усилите- 
ля на наушники (им- 
педанс нагрузки от 16 
до 500 Ом), совмещен- 
ный с цифровым вы- 
ходом интерфейса 
$/РОИЕ 
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новленных внеблагополучном 
с точки зрения наводок ноут- 
буке. Крометого, определялись 
характеристики интегриро- 
ванных в ноутбуки кодеков. 
Надеемся, что наше исследо- 
вание поможет вам получить 
более полное представление 
о возможностях аудиокарт в 
реальных условиях. 


Аи4!о{гак ОгВас папо 

Брендом Аи 1о{гаскК владе- 
ет компания ЕЗ|, выпустив- 
шая такие без преувеличе- 
ния культовые аудиокарты, 
как \!ауеТегипа! 192 и ла Н®. 
Под своей основной маркой 
она продает профессиональ- 
ные решения, а Аи 1ютаск— 
лейбл для непрофессионалов, 
любителей музыки и вообще 
хорошего звука. Но это вовсе 
не означает, что непрофесси- 
ональные решения уступают 
по уровню качества устрой- 
ствам для работников аудио- 
индустрии. 

РгЛас— название с истори- 
ей. Под ним компания произ- 
вела замечательный по соот- 
ношению цена/качество циф- 
роаналоговый преобразова- 
тель (собственно, аббревиату- 
ра РАС и расшифровывается 
как О15Ца]-Апа1о5 Сопуещег). 
Позже свет увидел ОгОас 2, 
уже никакой не конвертер, а 
многофункциональный зву- 
ковой интерфейс с собствен- 
ным блоком питания. 

Ограс папо простотой на- 
поминает первого из своих 
предков. На одном конце ма- 
ленькой металлической коро- 
бочки размещен разъем ОЗВ, 
на другом — выход усилителя 
на наушники (импеданс на- 
грузки от 16 до 300 Ом), совме- 
щенный с цифровым выходом 
интерфейса 5/РОТЕ. Разъем — 
мини-«Джек». Комплектация 
не менее аскетична, вупаков- 
ке наряду с картой находит- 
ся только ОЗВ-кабель. Специ- 
альные драйверы не требуют- 
ся, устройство довольствуется 
системными (ОС УЛп9до\з ХР, 
УЛпао\мз У1$а, Мас ОЗ Х). 

Тесты показали, что зву- 
чание устройства во всех ре- 
жимах можно охарактеризо- 
вать как чистое. Уровень шу- 

мов карты не превышает 
> -97 дБ и практически не 
увеличивается в присут- 
ствии тестового сигнала. 
Интермодуляционных ис- 
кажений немного во всем 
частотном спектре, коэф- 
фициент гармонических ис- 


Технические характеристики испытуемых аудиоинтерфейсов 


щыннов 


ИОНЫ выход 1/8-дюйм 





Аудиокарта, 058В- кабель Не требует д драйвер а 





ТВ$ / 5/РРИЕ 
Вход 1/8-дюйм ТВ (линейный / ми- Аудиокарта с кабелем, микрофон, 5650 
05В крофон), выход 1/8-дюйм ТВ5 (ли- диски с драйверами и ПО, переход- Поддержка 08 
нейный / наушники [ 5/РГУЕ } НИК тив цифрового интерфейса у 
ЕР Вход 1/8-дюйм ТВ$. (микрофон), вы- Встроенный! флэш- — 1850. 
ЕВ: ход 1/8-дюйм ТВ$ (линейный / на- Аудиокарта, а и По, накопитель (1 Гбайт), Се 
Е ушники) ВАТУ поддержка ЕАХ 4.0 
Сгеануе ИЯ ЕЯ Вход 1/8-дюйм ТВ5 (линейный / ми- Аудиокарта, диск с драйверами и 2650 
В!аз{ег Х-Е1 р крофон), выход 1/8-дюйм ТВ$ (ли- ПО, гарнитура, фиксатор в слоте Поддержка ЕАХ 4.0 
МотеБоок 54 нейный / наушники) Ехргез$Саг4 54, чехол 


кажений очень приличный, 
хотя само распределение па- 
разитных обертонов в спек- 
тре не идеально: на графи- 
ке преобладают особенно не- 
приятные нечетные гармони- 
ки, много гармоник высокого 
порядка. Тем не менее четкую 
детализацию, превосходную 
передачу тембров и очень хо- 
рошую артикуляцию звука 
карта обеспечивает. 

Смущает одно: ОгЛас ак- 
центирует, «задирает» нижние 
инижнесредние частоты. Не- 
равномерность АЧХ составля- 
ет +2 —-2,5 дБ в диапазоне от 
20 Гц до 20 кГц с ярко выра- 
женным пиком в области ба- 
са — совсем не то, чего ждет 
требовательный пользова- 
тель от высококлассной зву- 
ковой карты. Рискнем пред- 
положить, что разработчи- 
ки были вынуждены изрядно 
приподнять частоты в районе 
60—80 Гц, чтобы увеличить 
рабочий диапазон аудиокар- 
ты в сторону НЧ. 

Так или иначе, попытка 
пользователя исправить си- 
туацию с помощью эквалай- 
зера приведет к ухудшению 
воспроизведения баса и со- 
кращению спектра звукового 
сигнала. При этом, как всег- 
да и бывает при использова- 
нии полосовых фильтров, не- 
сколько возрастет уровень шу- 
мов и уменьшится динамиче- 
ский диапазон. Возможно, с 
наушниками, у которых есть 
легкий недобор низких ча- 
стот, удастся получить близ- 
кую к идеалу звуковую кар- 
тину. А вот ценителям баса 
даже в ущерб достоверности 
воспроизведения записи ни- 
чего делать не потребуется— 
они будут в восторге. 


А$И$ Хопаг Из 
Большинство людей, раз- 
бирающихся в аудиоаппара- 
туре, настороженно относят- 
ся кпродуктам «нечистокров- 
ных» аудиокомпаний. Однако 


АЗО$ удалось переключить на 
позитивную волну дажесамых 
закоренелых скептиков: кар- 
та Хопаг Еззепсе $ТХ, кото- 
рая занимает почетное место 
в РС]-слоте тестового стенда, 
чудо как хороша! 

Программное обеспечение 
внешней звуковой карты АЗИЗ 
Хопаг 01 очень схоже с ПО, по- 
ставляемым с ХопагЕз5епсе, 
но самых полезных, эксклю- 
зивных возможностей здесь 
нет из-за отсутствия адекват- 
ной аппаратной части. Реали- 
зовано, впрочем, многое дру- 
гое: поддержка всех открытых 
игровых АР!, солидная подборка 
эффектов от ВоБу Габогаюнез 
(Роу НеаарВопе, ВоБу Ушиа1 
ЗреаКег, Роу Рго Г.051с Пх, 
РоЪу О!5Ка1 уе) с добавкой 
ввиде Хеаг ЗО Уиа] ЗреаКег 
УыШег (этот фильтр позволя- 
ет перемещать громкоговори- 
тели виртуальной многока- 
нальной системы, подстра- 
ивая звуковую сцену), совер- 
шенно незаменимый в ночи 
УоГлте Могта|2ег (выравни- 
вает уровень громкости всех 
звуков, что, конечно, уничто- 
жит динамический диапазон, 
зато позволит смотреть кино 
с подключенными колонка- 
ми или наушниками откры- 
того типа, не опасаясь разбу- 
дить домашних) и шумопода- 
витель для микрофона. 

Сам микрофон докупать 
не придется, он постав- 
ляется вместе с картой. 
О$В-кабеля в коробке 
нет— один его конец 
встроен в Хопаг 01. 
Корпусу карты не- 
обычный, выпол- 
ненный как бы в 
виде двух пере- 
вернутых чашек 
(без ручек, конеч- 
но}, одна изкото- 
рых вставлена в 
другую. Верх- 
няя часть, вра- 
щающаяся вокруг 
оси, служит регуля- 


А$И5$ Хопаг Из 





Режим 16 бит 44,1 кГц 





Режим 16 бит 48 кГц 


Умопомрачительной 
чистоты звука Хопаг 
Уз не демонстрирует, 
тем не менее шумов 
этот аудиоинтерфейс 
генерирует не боль- 
ше, чем всем извест- 
ные добротные реше- 
ния Сгеайме Аи42у 
для стационарного 
ПК, а с искажениями 
картина и вовсе заме- 
чательная 

















тором громкости. Единствен- 
ная кнопка устройства мно- 
гофункциональна: при одно- 
кратном нажатии отключает- 
ся звук (тие), а двойное рав- 
ноценно включению преду- 
становки Н!-Е1— отключают- 
ся все фильтры. Входы и вы- 
ходы реализованы на 3,5-мм 
коннекторах ТК$, аналого- 
вый выход совмещен с циф- 
ровым (5/РОТЕ, поддержива- 
ется формат ОП 5.1. 

Умопомрачительной чи- 
стоты звука Хопаг 1] не де- 
монстрирует, тем не менее шу- 
мов этот аудиоинтерфейс ге- 
нерирует не больше, чем всем 
известные добротные реше- 
ния Сгеайуе Аид15у для ста- 
ционарного ПК, а с искаже- 
ниями картина и вовсе заме- 
чательная. На графике пред- 
ставлены всего две гармони- 
ки, второго и третьего поряд- 
ка, причем их уровень почти 
одинаковый — «окраски» зву- 
ка паразитные обертоны да- 
вать не должны. С интермо- 
дуляционными искажения- 
ми (МО) аналогичная ситуа- 
ция — их практически нет во 
всем спектре, если посмотреть 
результаты тестов в режимах 
16 бити 48 кГци 24 бити 96 
кГц. При частоте дискретиза- 
ции 44,] кГц на высоких ча- 
стотах отмечаются МО, од- 
нако они больше портят идил- 
лию на графике, чем реально 
влияют на звук. 

По неравномерности АЧХ 
карта АЗО5 — лучшая в те- 
сте. Небольшие колебания, 
наблюдаемые в области 
средневысоких и высоких 
частот, на слух заметны 
небудут— слишком ма- 
ла ихамплитуда по отно- 
шению к частотному ди- 
апазону. Самые высо- 
кие частоты несколь- 
ко провалены, однако 
натакой недочет мало 
кто обратит внимание— 
большинство людей не 
слышат звуки частотой вы- 
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аппаратные средств 





Результаты тестирования звуковых карт (разрядность — 16 бит, частота дискретизации — 44,1 кГц) 


Я) 


ц— 15 


т 
‚ ДБ (20 
кГц) 


ра, 


АЧХ 


Гармонические 
иснажения (ТНО), % 


Не 





Уровень шума, дБ (А) 


скажения + шум, % 


Интермодуляционные 
искажения + шум, % 
(плавающий тон) 


и 


Аидто{гаКк ОЭгВас папо +2,02; -1,59 -97,4 97,5 0,064 0,572 -96,0 0,091 
А$И5$ Хопаг Из +0,15; -0,50 -91,3 91,4 0,004 0,542 -90,2 0,068 
СгеаЯме Х-ЕТ бо! +0,14; -1,82 -96,1 95,8 0,048 0,545 -93,0 9,065 
Сгеайме 5оипа В!аз{ег Х-Е! Е Е } 

Мотебоок +0,08; -0,27 100,7 94,2 0,151 0,257 93,6 0,524 
Ри/{5и АМИ-О М2010, интегриро- оО 29.2 982 Са 0,015 -90,4 0,011 


ванная звуковая карта 
Результаты тестирования звуковых карт (разрядность 





— 16 бит, частота дискретизации — 48 кГц) 


> — Ф ы Фе 
ЗЕ > ›х = о _ -- _ Е 2 РЕ 
х ч в > 55 Е] 555 
ео Е -8 ЗЕ Е т те 
5. 5 Е ЕЕ ЕЕ -8 Е 
_- Е ЕЁ ЕЕ ВЕ 8 ВЕ г 
7=) = гы = 5 = 
ха 
а Е 2 Ё Е 59 = 08 5 
58 а е ЕО Е Е9- 
г > => | о 
Аи4!о+гак ОгВас папо +2,01; -1,55 -97,7 97,7 0,069 0,568 -96,7 0,094 
А$И5$ Хопаг Из +0,15; -0,27 -91,6 91,6 0,0059 0,107 -90,8 0,0096 
Сгеа&ме Х-ЕТ бо! +0,17; -2,62 -94,9 95,4 0,047 0,05 -92,5 0,052 
Сгеа ме $оипа В!аз{ег Х-Е! Мо{ебоокК  +0,05; -0,29 -100,6 94,4 0,0067 0,0094 -94,5 0,026 
Ри]&зи АМИ.О М2от0, интегриро- +0,04: -0,15 -95.2 95.3 о 0,015 -902 о 


ванная звуновая карта 


ше 17—18 кГц. Поэтому не сто- 
ит считать его существенным 
для недорогой карты. 
Результаты прослушива- 
ния не противоречат измере- 
ниям. Хопаг 01 демонстриру- 
ет очень достоверную звукопе- 
редачу, особенно в плане тем- 
бров инструментов. Несколь- 
ко хромает детализация зву- 
ковой картины, прежде все- 
го на сложных фонограммах 
сшироким диапазоном и боль- 
шим количеством инструмен- 
тов, но на том недостатки кар- 
ты и заканчиваются. Остает- 
ся добавить, что с Хопаг 01 
рекомендуется использовать 
наушники с импедансом от 8 
до 150 Ом и, если возможно, 
с максимально достоверной 
звукопередачей. 


делился от знаменитого чи- 
па и живет своей собствен- 
ной жизнью. 

Внешне карта напомина- 
ет упитанную флэшку, разве 
что на тыльной стороне, где 
обычно установлен светоди- 
од или кольцо для брелока, 
зияют гнезда звуковых разъ- 
емов. Их два: один— микро- 
фонный, другой — для под- 
ключения наушников. Допу- 
стимый импеданс разработчи- 
ки не сообщают ни на сайте, 
нивинструкции, что напрас- 
но. Интересная особенность: 
в устройство действительно 
встроен твердотельный на- 
копитель емкостью 1 Гбайт. 
На нем же хранятся драйве- 
ры, что не отменяет необхо- 
димости их обновлять. 

Драйверы предоставляют 


По результатам тести- 
рования карты в ре- 
жиме 16 бити 44,1 
кГц хорошими можно 
назвать только уро- 
вень шумов в присут- 
ствии сигнала (дина- 
мический диапазон в 
98,5 дБ — очень до- 
стойный результат) и 
коэффициент гармо- 
















Сгеайме нических искажений традиционно для Сгеавуе мно- 
Х-ЕГ Со! го возможностей. Из особо 
Компанию ценных отметим норма- 


лайзер Зтаг( Уойате 
Мапасег, фильтр 
окружающего 
шума для ми- 
крофона, 
СМ5$ 3) 


Сгеайхе пред- 
ставлять нет 
нужды — брен- 
ды ЗоипаВИаз${ег, 

5ВИхе! и Х-Е! знакомы всем. 
Один из них присутствует и в 


названии миниатюрной пор- (создает 
тативной карты Х-Е! Со!, одна- эффект 
ко мощного сигнального про- полно- 
цессора в ее корпусе, разуме- ценной 
ется, нет — бренд давно от- трехмернойпа- 
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норамы внаушниках), атакже 
дополняющий эквалайзер — 
бустер басов: настраивают- 
ся и рабочая частота филь- 
тра, и ширина полосы. Другие 
фильтры— ревербератор, соз- 
дающий иллюзии разных по- 
мещений, СгузбаШиег, якобы 
восстанавливающий в запи- 
си информацию, которая бы- 
лауничтожена (усреднена) при 
конвертации в формат МРЗ3, и 
\Уосе ЕХ— эффект, забавно ис- 
кажающий голос. 

Каки всякий мультимедий- 
ный аудиоинтерфейс компа- 
нии Сгеайуе, Х-Е!1 Со! поддер- 
живает звуковой АРГЕАХ, втом 
числе и его закрытые расши- 
рения до версии 4.0. Для адап- 
тации игр с этим АР! к опе- 
рационной системе \Мтп4о\$ 
Ма существует приложение 
Стеайуе А]1сВещту, последнюю 
версию которого всегда мож- 
нонайти наофициальном сай- 
текомпании. Поскольку мощ- 
ного сигнального процессора 
на карте нет, поддержка ЕАХ 
реализована на уровне драй- 
вера, и расчетами приходит- 
ся заниматься центрально- 
му процессору ПК. Впрочем, 
современные ЦП эта нагруз- 
ка не обременит. 

По результатам тестирова- 
ния карты в режиме 16 бити 





Аи4д!о{гаК ОгВас папо 
А$0$ Хопаг Из 
Сгеайме Х-ЕТ бо! 


Сгеа ме боипа В!аз{ег Х-Е! 
Мо{ебоок 


Рийёзи АМШ.О М2010, интегри- 
рованная звуковая карта 


е | = 
9 < 
т ы аа 
За 3= р 
5 < Е: Е 
а ся Е 
— - 8 
< 5 
+1,98; -1,10 -100,8 100,8 
+0,14; -0,27 -92,6 92,8 
+0,06; -0,58 -101,6 99 
+0,06; -0,29 -98,9 96,4 
+0,04; -0,14 -94,9 94,7 


Влияние наводок на аудиоинтерфейсы (разрядность 


> . 
ЗЕ 2 
< с < 
5 5 г 
а [2 
2 : 

5 Е 

0,074 0,567 
0,0041 0,0095 
0,047 0,048 
0,0067 0,0087 
0,011 0,024 


ф® _ 
25 
а = 
:} + 
Е ЕЯ 
= 
9 
- - 
ое 
-96,7 0,094 
-90.0 0,009 
-94,6 0,051 
-92,7 0,025 
-88,8 0,021 


— 16 бит, частота дискретизации — 44,1 кГц) 


ВЕЕТ: №) 
Интермодуляционные 
иснажения + шум, % 

(плавающий тон) 





Аи@!о{гакК Ог)ас папо 


А$И$ Хопаг Из 
Сгеайме Х-ЕТ Со! 


Сгеа ме 5оипа В!аз{ег Х-Е1 
МосеБоок 


44,1 кГц хорошими можно на- 
звать только уровень шумов в 
присутствии сигнала (динами- 
ческий диапазон в 98,5 дБ— 
очень достойный результат) и 
коэффициент гармонических 
искажений. С интермодуляци- 
онными дело обстоит гораздо 
хуже, на высоких частотах их 
просто неприлично много. За- 
метим, что данная проблема 
обнаружена только при часто- 
тедискретизации 44,1 кГц, в 
остальных тестовых режи- 
мах процент и уровень [МО 
стабильно низкие. 

Ноэтим проблемы карты не 
заканчиваются. График АЧХ 
показывает, что уровень сиг- 
нала начинает падать с 5—6 
кГц и к верхней отметке ра- 
бочего диапазона Х-Е1 Со! до- 
стигает -4,5 дБ. 

При частоте дискретиза- 
ции 48 кГц уровень сигнала 
на частоте 20 кГц равен -7,5 
дБ, что еще хуже, однаковре- 
жиме 24 бити 96 кГц карта по- 
казывает очень хороший ре- 
зультат— спад уровня сигна- 
ла на частоте 20 кГц состав- 
ляет всего 0,5 ДБ. 

Завал на низких частотах 
не так критичен: при крутом 
плавном спаде -0,5 дБ на ча- 
стоте 30 Гц его врядли кто-то 
ощутит. Чтобы провал на ба- 
сах стал явно заметен на слух, 
нужны по крайней мере каче- 


Е я : 5 = 
ны ы НЕ 
а ЕЕа о 
аз в— == 
5—= ЕТ. о 
ев $ [- 2 р 
3 8 3 
за т 5. 
+2,02; -1,44 =72,1 УИ 
+0,19; -0,29 -67,6 67,5 
+0,12; -0,57 -59,9 60,2 
+7,89; -12,75 -65,5 65,9 


ственные дорогие наушни- 
ки, способные с нормальной 
амплитудой воспроизводить 
20—30 Гц, а такиеустройства 
обычно покупают для прослу- 
шивания аудиозаписей хоро- 
шего качества. Как работает 
Х-Е! в «музыкальном» режи- 
ме— 16 бити44,1 кГц, мыуже 
выяснили. Что касается спа- 
да амплитуды в области ВЧ, 
то нелинейные искажения 
причинят меломану гораздо 
большие неудобства. 

Видимо, Х-Е1 Со! не пред- 
назначен для меломанов. Эту 
карту удобно носить с собой по 
игровым клубам, чтобы гаран- 
тированно иметь поддержку 
ЕАХ.4.О0 и, следовательно, луч- 
ше ориентироваться на слух 
(конечно, в России с установ- 
кой собственных драйверов 
наклубные компьютеры слож- 
но, но в Европе и США, види- 
мо, дело обстоит иначе). Мож- 
но разместить на ней клиент 
Куре и использовать устрой- 
ство, чтобы выходить на связь 
с разных компьютеров. В ком- 
плект поставки входит гарни- 
тура, состоящая из довольно 
простых вставных наушников 
имикрофона на прищепке.Так- 
же Сгеайуе Х-Е1 Со! будет до- 
стойным выбором, если нуж- 
накарта для просмотра филь- 
мов с ОУ, а качество музыки 
не особенно волнует. 
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Сгеаме Х-Е 1 Со! 











Режим 16 бит 44,1 кГц 





Режим 16 бит 48 кГц 


=7 5,2 0,125 
-61,2 0,144 
-56,6 0,431 
52153 0,559 


Сгеай\е $оипа В!аз{ег 
Х-Р! МоеБоок 

Карта СгеаНуе Зоипа В!а$ег 
Х-Е! МоеБоок— единственная 
в тесте, имеющая интерфейс 
Ехргез$Сага 34. Установлен- 
ное устройство занимает ми- 
нимум места: большая его 
часть скрыта в корпусе ноут- 
бука, наружу выступает лишь 
пластиковая панель санало- 
говыми входом и выходом на 
3,5-мм разъемах типа ТВ$ 
(рекомендуемый импеданс 
наушников не сообщается) и 
двумя индикаторами, Ро\ег 
и Соппес{. Зеленоватый све- 
тодиод Соппес{ активен тог- 
да, когда аудиоинтерфейс мо- 
жет использовать функцию 
\МЛгеез$ Миз1с, не предпола- 
гающую соединения с беспро- 
водными наушниками илиак- 
тивными акустическими си- 
стемами, снабженными моду- 
лем Вшеюо{®. Карта способ- 
на работать только с фирмен- 
ными ресиверами СгеаНуе: 
ЗоипаВ!аег Х-Е1 Моероок от- 
правляет сигнал приемнику, а 
формированием аналогового 
сигнала занимается ресивер. 
Существует возможность под- 
ключения несколькихакусти- 
ческих систем одновременно, 
для чего потребуются допол- 
нительные модули Сгеайуе. 
Очевидно, что при таком со- 
единении качество звука бу- 
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дет во многом зависеть от 
ресивера. 

Также 5оипа- 
Вазег Х-Е1 М№фе- 
БооК дает пользо- 
вателю возможность 
задействовать встро- 
енные динамики ноут- 
бука, не переключаясь на 
кодек, — соответствующая 
опция называется Р1ауБаск 
ТьгоизВ МоеБоок 5реакКегз. В 
остальном функционал зву- 
кового интерфейса иденти- 
чен имеющемуся у СгеаНуе 
Х-Е1 Со!. В комплект постав- 
ки входят такая же гарниту- 
ра, как иу Сгеайуе Х-Е1 Со!, 
чехол и заглушка для надеж- 
ной фиксации карты в слоте 
ЕхргеззСага 54. 

Тестирование ЗоипаВа$ег 
Х-Е1 МоеБооК прошло без яв- 
ных провалов, но и без бле- 
ска. Как и Х-Е1 Со!, в режи- 
ме 16 бити 44,1 кГц карта 
работает заметно хуже, чем 
в остальных, без нареканий 
выполнен только тест на ди- 
намический диапазон. Коэф- 
фициент нелинейных искаже- 
ний получился приличным, 
хотя и немаленьким для со- 
временной звуковой карты, в 
графическом представлении 
картина и вовсе не радуж- 
ная: паразитных обертонов 
много, в том числе и высоких 
порядков, уровни некоторых 
гармоник довольно велики. 
Всплесков интермодуляци- 
онных искажений в опреде- 
ленной части спектра нет, 
но в целом их уровень высок. 
Иная картина в двух других 
тестовых режимах: гармони- 
ческие примеси быстро зату- 
хают, вторая гармоника пре- 
восходит остальные по уров- 
ню, рассчитанный програм- 
мой ТНО невелик. В тесте на 
ПМО с использованием пла- 
вающего синуса заметен не- 
большой всплеск искажений 
в районе 14—16 кГц, новоб- 
щем количество примесей к 
полезному сигналу меньше, 
что хорошо видно и на гра- 
фике измерений с двумя то- 
нами. (Графики, наглядно 
иллюстрирующие результа- 
ты проведенных измерений, 
можно посмотреть на сайте 
му. ремоа.гц). 

Неравномерность АЧХ, ес- 
ли опираться только на циф- 
ровые значения, плохая, осо- 
бенно в режиме 16 бити 44,1 
кГц: +0,03, -7 дБ в диапазоне 
частот 20 Гц— 20 кГц. Фак- 
тически же, поскольку спад 
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Тестирование 
ЗоипаВ!аз{ег Х-Е1 
Мо{еБоок прошло без 
явных провалов, но и 
без блеска. Как и Х-РЕ1 
Со!, в режиме 16 бити 
44,1 кГц карта рабо- 
тает заметно хуже, 
чем в остальных, без 
нареканий выполнен 
только тест на дина- 
мический диапазон 


СгеаН\е боипа В1а${ег 
Х-Е! Мофебоок 





Режим 16 бит 44,1 кГц 





Режим 16 бит 48 кГц 


начинается лишь в районе 
15—16 кГц, на фонограммахв 
формате МР3З не будет замет- 
но ничего, а при прослуптива- 
нии СО легкую нехватку вы- 
соких частот ощутят немно- 
гие любители музыки. В дру- 
гих режимах амплитуда сиг- 
нала на часто- 
те 20 кГц со- 
ставляла 
-2 дБ, что 
на фоне 
других 
картвна- 
шем тести- 
ровании очень хо- 
роший показатель. 


Влияние наводок 

Звуковые карты с интер- 
фейсом ИЗВ, особенно те, что 
не имеют собственного источ- 
ника питания, подвержены на- 
водкам от компьютера, влия- 
ющим на качество аналогово- 
го сигнала. Насколько четыре 
протестированныенами карты 
устойчивы к ним? Мы устано- 
вили аудиоинтерфейсы на но- 
утбук А50$ Е50$ и получили 
приведенные в табл. «Влияние 
наводок...» результаты. Как ви- 
дим, вноутбуке, дающем силь- 
ныенаводки, карты, втом числе 
и Зоипа Наз${ег Х-Е1 Моероок, 
не обеспечивают высокое ка- 
чество сигнала. Звуковая кар- 
тасинтерфейсом Ехргез$Сага 
оказалась подвержена навод- 
кам не менее остальных, что 
объяснимо. 


Интегрированные 
кодеки 

Несмотря на привлекатель- 
ныепаспортныеТТХ современ- 
ных кодеков, в реальных усло- 
виях, т. е. будучи распаянны- 
ми на плате ноутбука, они ча- 
ще всего звучат плохо. Тем не 
менее попадаются машинки, 
характеристики встроенно- 
го аудиоинтерфейса которых 
настолько хороши, что об их 
замене стоит подумать дваж- 
ды, ав случае положительно- 
го решения тщательно выби- 
рать устройство. 

Например, у кодека мини- 
ноутбука Еи)зи М2010 нет про- 
блем с нелинейными искаже- 
ниями ни в одном из тестовых 
режимов, а кроме того, у него 
практически идеальная АЧХ, 
в отличие от всех четырех про- 
тестированных нами внешних 
карт. Что же выиграет пользо- 
ватель, заменив подобное ин- 
тегрированное решение одним 
изпротестированныхнамиау- 


диоинтерфейсов? Поддержку 
разнообразных эффектов и по 
большому счету— все. Взамен 
же получит значительную не- 
равномерность АЧХ и, возмож- 
но, другиеухудшения качества 
звучания в зависимости отто- 
го, на какой карте остановит 
свой выбор. 


Выводы 
Подведем итоги. Интер- 


фейс Аица1о{гаск Ограс папо 
можно было бы рекомендо- 
вать всем любителям музы- 
ки и фильмов, если бы не од- 
на особенность устройства — 
слишком уж оно любит басы. 
Если вы так же неравнодуш- 
ны к низким частотам, каки 
его разработчики, обязатель- 
но обратите внимание на этот 
продукт, в противном случае 
ищите к нему в пару хорошие 
наушники с недостатком низ- 
ких частот, скажем, со спадом 
звукового давления на 2—3 дБ 
к частоте 60 Гц. 

А$И$ Хопаг 01 станет не- 
плохим выбором для кинома- 
на благодаря хорошим объек- 
тивным характеристикам, про- 
демонстрированным при те- 
стировании, и набору эффек- 
тов от оу ГаЪБогафое$. Для 
кино и компьютерных игр по- 
дойдет Сгеайуе Зоипа Ва$ег 
Х-Е! МаеБоок— у этого интер- 
фейса достойные техниче- 
ские характеристики, инте- 
ресная подборка фирменных 
эффектов иеще один весомый 
плюс — поддержка ЕАХ чет- 
вертой версии. Карта Сгеайуе 
Х-Е1 ао! вряд ли станет удач- 
ной заменой интегрирован- 
ной аудиосистеме ноутбука, 
у нее другое, весьма специ- 
фическое назначение. 

При выборе интерфейса 
для своего ноутбука следует 
учитывать два момента. Во- 
первых, интегрированный ко- 
дек, возможно, обеспечивает 
достаточно хороший звук— 
протестируйте его с помощью 
качественных наушников. Во- 
вторых, если ваш ноутбук дает 
сильные наводки по питанию, 
это серьезно ухудшит качество 
звучания любого из протести- 
рованных нами устройств. До- 
стойное звучание можно будет 
получить только тогда, когда 
ноутбук питается от аккуму- 
ляторной батареи. ий 

Благодарим компанию 
«Мультимедиа Клуб» (шшш. 
трс.ги) за предоставленное 
для тестирования обориудо- 
вание. 


аппаратные средства ООО 
Монстры коммуникаций 


Тестирование коммуникаторов, работающих под управлением ОС \\Ипдомз Моше 6.5. — Вадим Логинов 


ак известно, компания 

М1сгозоВ еще летом про- 

шлого года анонсирова- 
ла очередную реинкарнацию 
своей операционной системы 
для мобильных устройств, но 
готовые «девайсы», построен- 
ные на ее основе, начали за- 
воевывать рынок только сей- 
час. Впрочем, пока их не так 
уж и много— производители 
явно не спешат радовать поль- 
зователей очередными новин- 
ками. И это понятно, ведь но- 
вая ОС, несмотря на бравур- 
ные заявления именитой кор- 
порации, по сути, всего лишь 
немного перелицованная 6.1, 
адаптированная для пальце- 
вого управления. Конечно, не 
обошлось и без «украшений» — 
так, вместо надоедливого кру- 
жочка пользователь во время 
ожидания отклика програм- 
мы будет наблюдать за вра- 
щающимися разноцветными 
шариками. 

Впрочем, красота требу- 
ет жертв — свежая ОС потре- 
бовала новых системных ре- 
сурсов. В результате часто- 
та процессоров достигла 1 
ГГц, да и объем оперативной 
памяти существенно возрос. 
Увы, все это не могло не ска- 
заться на времени автоном- 
ной работы, но, похоже, сей- 
час данный параметр изго- 
товителей не особенно ин- 
тересует. 

Впрочем, перейдем к де- 
лу. В нашу тестовую лабора- 
торию поступили пять мо- 
делей, построенных на базе 
ОС УЛп4омз Мое 6.5. Да- 
вайте посмотрим, на что же 
они способны. 


ТозН а ТСо1 

Этот аппарат стал пер- 
вым, базирующимся на 
новом наборе микросхем 
Оча!сотт Зпарагазоп, при- 
званном заменить предше- 
ствующий М$М7200, при- 
менявшийся в большинстве 
успешных моделей. 

Главные плюсы новой 
платформы — повышенное 
быстродействие, а также 
встроенный графический 
ускоритель, обеспечиваю- 
щий высокую производи- 
тельность в трехмерных 
приложениях. Кроме того, 
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Зпарагабоп имеет в своем со- 
ставе все беспроводные моду- 
ли (@5М, ОМР$, НРА, \Й-Е1, 
Вшеоо{®, СР5), что избавля- 
ет производителей устройств 
от лишних забот и расходов. 
Поддерживается и цифровое 
телевидение формата РУВ-Н, 
Ме Ч1аЕГОТМ и Т5ОВ-Т, став- 
шее уже доступным во мно- 
гих странах, а также НО- 
видео (720р), встроенные ка- 
меры с матрицей до 12 Мпикс 
и дисплеи с разрешением до 
1024х768 точек (ХСА). В об- 
щем, изготовителям есть где 
разгуляться. 

Корпус коммуникатора до- 
вольно тонкий, толщиной чуть 
меньше 10 мм. Стоит признать, 
что дизайн аппарата весьма 
неплох — скругленные края, 
зеркальная передняя панель 
и отсутствие видимых щелей 
вызывают ощущение моно- 
литности, подкрепляющееся 
отличным качеством сборки. 
Почти все пространство лице- 
вой стороны занимает экран 
с разрешением 800х480 то- 
чек, под которым находятся 
сенсорные аппаратные кноп- 
ки, причем прикосновение к 
ним подтверждается вибра- 
цией корпуса. 
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Роль дисплея исполня- 
ет 4,1-дюймовая матрица с 
разрешением 800х480 точек 
(У\УСА). Нужно отметить, что 
такая дискретность посте- 
пенно становится стандар- 
том де-факто для топовых мо- 
делей коммуникаторов, вы- 
тесняя привычное УСА. Ка- 
чество экрана с резистив- 
ным сенсорным стеклом до- 
статочно высокое, чувстви- 
тельность к нажатиям так- 
же неплохая, хотя и немного 
уступает свойственной реше- 
ниям, выполненным на базе 
емкостных датчиков. 

Коммуникатор основан на 
платформе Оца]сотит $08250 
Зпарагавоп, поддерживаю- 
щей частоту процессора 1 ГГц. 
Устройство имеет ОЗУ объе- 
мом 256 Мбайт и ПЗУ вмести- 
мостью 512 Мбайт, а также 
разъем расширения п!сго5О, 
допускающий использова- 
ние карт памяти объемом до 
8 Гбайт. 

Несмотря на заявлен- 
ную в 5парагадоп поддерж- 
ку 12-Мпикс камер, комму- 
никатор оснащен 3,1-Мпикс 
устройством. По современ- 
ным меркам довольно скром- 
но, да и качество получаемых 
снимков далеко не самое луч- 
шее— увы, небольшие фи- 
зические размеры матриц 
коммуникаторов пока еще 
не позволяют этим аппара- 
там конкурировать даже с 
самыми простыми «мыль- 
ницами». 

Емкость аккумулятора 
составляет 1000 мА.ч. Не 
густо — батареи хватает 
всего лишь на один день не 
самого активного исполь- 
зования. 


Затзипе 18000 
МЛТи АМОЕЕВ 

Эта модель представля- 
ет собой классический моно- 
блок с большим сенсорным 
экраном. Ее дизайн можно 
даже назвать футуристиче- 
ским— плавные обводы кор- 
пуса, прозрачная централь- 
ная клавиша, выполненная 
ввиде многогранника, глян- 
цевая задняя крышка, тра- 
диционно собирающая насе- 
бя отпечатки пальцев поль- 
зователя. Качество сборки 


Коммуникаторы на базе ОС \\Мп4о\и5 Мое 6.5 
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неплохое, никаких люфтов 
не замечено. 

Основную часть передней 
поверхности занимает боль- 
шой экран, защищенный пла- 
стиком, устойчивым к цара- 
пинам. Над ним расположены 
датчик освещенности, фрон- 
тальная камера для видео- 
конференций и датчик при- 
ближения. 

Экрансдиагональю 3,7-дюй- 
ма имеет разрешение 480х800 
точек. Картинка смотрится 
отлично во многом благода- 
ря использованной техноло- 
гии АМОГЕО, обеспечиваю- 
щей превосходную яркость, 
хорошую цветопередачу, мак- 
симальные углы просмотра и 
уменьшающей энергопотре- 
бление дисплея. Имеется дат- 
чикосвещенности, регулирую- 
щий интенсивность подсветки 
экрана, а также датчик при- 
ближения— во время вызова 
экран блокируется, что ис- 
ключает случайные нажатия 
на специальные слои, реаги- 
рующие на давление. 

Резистивный сенсорный 
дисплей откликается на самое 
легкое прикосновение. Прав- 
да, чрезмерная чувствитель- 
ность не всегда удобна— при 
случайных касаниях комму- 
никатор начинает жить сво- 
ей жизнью. 

Сердцем аппаратной плат- 
формы служит 800-МГц про- 
цессор Затзипя 5С36410. Ко- 
нечно, это не гигагерцевый 
Зпарагаэоп, но тем не менее 
машинка способна проигры- 


Разъемы 
расширения/ 
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псго5о 


тго$50 


пюго50 


пго$о 


п©го50 


ное 
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Е 
Е 
Гъа 
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инте 


Вшетос{И 
2.0 + ЕБВ 
М/1-Е1 
802.116/8 


4,3 1230 


Виесоо{В 
2.0 + ЕБВ 
М/-Е1 
802.116/8 


3,8 1550 


ВшетооП 
2.0 + ЕОВ 
и М/-Е1 
802.116/2 


Вцеоо{И 
2.0 + ЕОВ 
и М/1-Е1 
802.116/8 
ВиетооН 
2.0 + ЕВ 
и \/1- Е! 
802.116/2 


д 1000 


5,7 1500 


3,2 1100 


вать видеоролики без тормо- 
жения, причем прямо «из ко- 
робки». Остальное жеу рас- 
сматриваемой модели, если 
несчитать оригинальной про- 
граммной оболочки ТоисВ\У 
2.0 с кубом Ме41а Са{е ЗО, 
вполне типично для современ- 
ных коммуникаторов — СР, 
5-Мпикс камера, два стандар- 
та высокоскоростной переда- 
чи данных (ЕОСЕ и Н$ОРА), 
а также беспроводные интер- 
фейсы Вшеюоо{1 и УМ-Е1. 

Эта камера, конечно, не 
топовая, но все же непло- 
хая— есть автофокус, све- 
тодиодная вспышка, эф- 
фективнаяна расстоянии 
до 2 м, и множество раз- 
нообразных настроек. В 
условиях яркого освеще- 
ния фотографии получа- 
ются хорошими, а вот в 
полутьме они довольно 
сильно шумят, не спаса- 
ет даже вспышка. Макси- 
мальное разрешение при 
видеозаписи составля- 
ет 720х480 точек, а ско- 
рость— 30 кадр/с. 

Емкость сменного ак- 
кумулятора равна 1500 
мАеч. Во время тестирова- 
ния аппарат продержал- 
ся без подзарядки почти 
трое суток, что, несомнен- 
но, отличный результат 
для навороченного ком- 
муникатора. 






КомегРС Е\мо Х8 
Несмотря на спад ак- 
тивности многих игро- 


#р$Опе 
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вр$Опе 
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Сфаг 
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5-Мпикс 


5-Мпикс 


5-Мпикс 


5-Мпикс 


3-Мпинс 


Поддерж- 
ка И5МТ$/ 
НоОРА 


Поддерж- 
ка 95МТ5/ 
НРА 


Поддерж- 
ка 0$МТ5/ 
Н$ОРА 
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129х65х12 





118х60х12 


105х56х13 ИИ 12400 88. 
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ков рынка коммуникаторов, 
российская компания Коуег 
Сошрщег$ продолжает ра- 
довать потребителей новы- 
ми моделями, причем доста- 
точно часто. Еуо Х8— типич- 
ный представитель бюджет- 
ных устройств, предназна- 
ченных для широкого круга 
пользователей. Стоимость его 
относительно невысока, но, к 
сожалению для производите- 
ля, конкурировать ему прихо- 
дится с топовыми аппарата- 


ми предыдущего поколения, 


такими как НТС П1атопа 
2, цена на которые суще- 
ственно упала (во многом 
благодаря массовым се- 
рым поставкам). 

Корпус устройства в 
общем-то компактный. 
Основным материалом 
для него послужил тем- 
ный пластик, дополнен- 
ный декоративной серой 
вставкой по контуру. Бла- 
годаря матовому покры- 
тию поверхность пачка- 
ется не очень сильно, да 
и качество без преуве- 
личения можно назвать 
высоким — ни люфтов, 
ни скрипов, ни зазоров 
между деталями не за- 
мечено. 

Основой лицевой па- 
нели является сенсорный 
экран без бортиков. Под 
дисплеем расположен блок 
навигации, состоящий 
из кнопок приема/сбро- 

са вызова и клавиши дей- 
ствия. Регулятором громко- 
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аппаратные средства| 
А | № з Ш Ш Ши 7 М “А | С "| = ве | г | 
Ь т я 


а ВА. Чтение Востроуведению Мансимальная 
320х240 точен | 640х480 точек т нагрузка 
У подсветка) [175] 






НТС НО2 


(18585) 1637 6455 854 2004 575 257 10:50 11:25 

Асег 2066 6875 1006 2509 608 258 11:12 11:52 3:25 
пеоТоисй . - з 
ТозНфа , : 2 
Тот 1621 6412 927 2001 570 251 9:45 10:54 3:05 
Затзип8 

18000 : т : 
Ти 567 2999 252 2187 501 192 15:25 14:21 5:52 
АМОЕЕО 

Во\уегРС д : р 
Емо Х8 561 2876 241 2156 431 182 11:45 12:10 5:51 


\В качестве эталона используется показатель в 120% — при этом видеофайл воспроизводится гладно и без рывнов. 


сти служат спаренные кнопки- 
качельки, размещенные сле- 
ва, тогда как справа находят- 
ся разъем пип1-ОЗВ с заглуш- 
кой и кнопка камеры. 

Диагональ сенсорного дис- 
плея, выполненного по рези- 
стивной технологии, состав- 
ляет 3,2 дюйма, разрешение— 
400х240 точек. Экран широ- 
коформатный, так что удоб- 
но смотреть видеофильмы и 
изучать веб-страницы. Углы 
обзора широкие, да и каче- 
ство цветопередачи нахо- 
дится на достаточно высо- 
ком уровне. 

Как и в других современ- 
ных коммуникаторах, здесь 
экран, благодаря предуста- 
новленному сенсору гра- 


_ Рмз} 100% 


ди бай 


витации (С-Зеп$ог), спо- 
собен автоматически ме- 
нять ориентацию с альбом- 
ной на книжную и обратно. 
Кстати, лишьу этого аппа- 
рата в нашем обзоре можно 
настраивать чувствитель- 
ность датчика. 

Коммуникатор построен 
на базе 624-МГц процессо- 
ра Магуе! РХА 300, произво- 
дительности которого хвата- 
ет для просмотра неконвер- 
тированного видео. Радиомо- 
дуль совместим со стандарта- 
ми С5М (850/900/1800/1900), 
а также с СРК$/ЕОСЕ. Есте- 
ственно, есть \1-Е1, Ваеюо 
и СР5. А вот работа в стандар- 
тах связи ЗС, увы, не преду- 
смотрена. 


РА Е 


(2 ь 33 тм и 


& 3 


Тех Рлопе Вок 


Применяемая 3-Мпикс 
камера снабжена автофоку- 
сом, четырехкратным элек- 
тронным зумом и достаточ- 
но яркой вспышкой, но ее 
явно не хватает, чтобы сни- 
мать удаленные объекты. 
Максимальное разрешение 
фото составляет 2048х1536 
точек. Формат получаемых 
изображений — ЧРЕС. Честно 
признаться, качество не по- 
ражает, поскольку на сним- 
ках присутствуют шумы и 
артефакты. 

Аккумулятор емкостью 
1100 мАч позволяет не подхо- 
дить к электрической розет- 
ке полтора-два дня, что отно- 
сительно неплохо. А вот при 
большой нагрузке срок жиз- 


У) 4 ам =, 


ЗЕ ` 


|кетех  Меззепоя Ета\ 


Ехр\отет 


\\Аядо\$ 'Макеасе к 
Меба 


запуск Контакты 


гомегрс 
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ни аппарата существенно 
сокращается. 


Асег пеоТоисв 

«Элегантный, какрояль— 
именно такое сравнение при- 
ходит в голову при первом 
взгляде на устройство. Чер- 
ный глянцевый корпус, ото- 
роченный серебристой встав- 
кой, выглядит монолитным, 
ничего не скрипит и не ша- 
тается. Правда, у всего это- 
го блеска есть и оборотная 
сторона — отпечатки паль- 
цев облепляют новенький 
аппарат после двух минут 
эксплуатации. 

Основой передней пане- 
ли служит большой дисплей, 
а под ним скромно прита- 
ились четыре сенсорные 
кнопки, нажатие на кото- 
рые подтверждается вибра- 
цией корпуса. Выглядит это 
стильно, а вот пользовать- 
ся аппаратом не слишком 
удобно. Да и обозначения 
более чем туманные— ли- 
нейки да квадратики. 

Экран Асег пеоТоисЬ 
имеет диагональ 3,8 дюйма 
и разрешение 800х480 то- 
чек. Качество изображения 
хорошее, а вот максималь- 
ной яркости явно не хвата- 
ет. Цветопередача посред- 
ственная, зато углы обзора 
более чем неплохие. 

Как и вслучае с Тоз а 
ТСо01, модель выполне- 
на на базе нового чипсе- 
та Оца!сошш 9508250 
Зпарагабоп, работающего 
с тактовой частотой 1 ГГц. 
Устройство имеет оператив- 
ную память объемом 256 
Мбайт и ПЗУ вместимостью 
512 Мбайт, а также разъем 
расширения т1сго5р, до- 
пускающий использова- 
ние карт памяти объемом 
до 8 Гбайт. 

Аппарат рассчитан 
на работу в сетях @5М 
850/900/1800/1900, поддер- 
живаетСРЬУ/ЕОСЕ и ЗС. Бес- 
проводная связь представ- 
лена модулем Ваеюоо{1 2.0 + 
ЕОК, а также М 1-Е1. Расши- 
ренный профильраспростра- 
нения аудио А2ПР реализо- 
ван отлично— звук громкий, 
связь не прерывается. 

Применена 5-Мпикс ка- 
мера, как и в большинстве 
других современных моде- 
лей. Качество фотографий— 
весьма умеренное, а вот ви- 
деоролики выглядят очень 
даже неплохо. 


Питается Асег пеоТоисЬ 
от сменного аккумулятора 
емкостью 1350 мАзч. Про- 
изводитель заявляет о ра- 
боте в режиме разговора до 
5 ч, в режиме ожидания до 
400 ч, но, к сожалению, это 
весьма далеко от реально- 
сти, полтора-два дня при 
средней нагрузке— вот тот 
максимум, который удаст- 
ся получить. 


НТС НО2 (18585) 

На смену популярному 
НТС НО пришел аппарат 
НТС НР, вобравший в се- 
бя всю мощь современных 
технологий. Здесь и новей- 
ший 5парагавоп, и огром- 
ный емкостный экран, и 
всевозможные виды комму- 
никаций. В общем, эдакий 
монстр в миниатюре. 

Дизайн устройства про- 
сто впечатляет, такого соче- 
тания диагонали дисплея и 
толщины корпуса нам пока 
еще не встречалось. Един- 
ственный маркий элемент— 
стекло, защищающее экран, 
в остальном же все в поряд- 
ке. Бархатистый пластик в 
сочетании с металлом, ве- 
ликолепное качество сбор- 
ки, отличная эргономика. 
А вот масса аппарата, по- 
жалуй, великовата: 157 г 
для коммуникатора— это 
немало. 

Элементовуправленияне- 
много, под дисплеем разме- 
щены кнопки вызова, глав- 
ного экрана, пуска и возвра- 
та. Зато сам экран поража- 
ет своим великолепием. Са- 
мая большая диагональ (4,3 
дюйма), емкостный сенсор- 
ный датчик, отличные яр- 
кость, цветопередача и углы 
обзора. Правда, на солнце 
изображение по-прежнему 
существенно блекнет. 

Аппаратная составля- 
ющая коммуникатора ба- 
зируется на платформе 
эЗпарагадоп, рассмотрен- 
ной выше. Следовательно, 
и с быстродействием у мо- 
дели все в полном поряд- 
ке. Естественно, поддержи- 
ваются различные комму- 
никации (\М/1-Е1, Влеоо{В, 
СР5 и т.д.), включая ЕМ- 
тюнер. Объем ОЗУ целых 
448 Мбайт— такого в УМ 
еще не встречалось, а вот 
вместимость ПЗУ могла бы 
быть и побольше. 

Камера со средней раз- 
решающей способностью — 


5 Мпикс, что в общем-то 
стандартно. Интерфейс 
обычный для НТС, качество 
съемки неплохое, но далеко 
не идеальное. При наведе- 
нии на объект устройство 
фокусируется самостоятель- 
но благодаря встроенному 
С-сенсору, хотя отдельная 
кнопка была бы уместнее. 
Почему компания ее игно- 
рирует— загадка. 

Аккумулятор емкостью 
1230 мА+ч также не пора- 
жает. Похоже, производи- 
тель решил пойти прото- 
ренной дорогой — мини- 
мизировать размеры ап- 
парата за счет аккумуля- 
тора, чтобы впоследствии 
пользователь докупил ба- 
тарею большей емкости (и 
увеличил тем самым тол- 
щину коммуникатора). Та- 
кой подход применяется со 
времени появления пер- 
вой модели П1атопа, ви- 
димо, руководство компа- 
нии считает его оптималь- 
ным. В результате устрой- 
ство способно продержаться 
без подзарядки всего лишь 
один день, причем при бо- 
лее чем умеренной эксплу- 
атации. 
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‘ Двусторонне цветное сканирование 


Возможность сканирования визитных карточек 
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Книжный сканер - 1200 ар: 
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Итак, протестировав 
пять коммуникаторов, 
функционирующих на ба- 
зе новой операционной си- 
стемы, мы пришли к выво- 
ду, что тенденции разви- 
тия данного рынка, похо- 
же, заключаются в повы- 
шении гламурности и ай- 
фонизации. Конечно, ра- 
стут мощность и возмож- 
ности аппаратов, но, к со- 
жалению, происходит все 
это при постепенном сни- 
жении времени автономной 
работы. А ведь оказаться 
без телефона в самый от- 
ветственный момент — не 
слишком хорошо. 

Что же касается наших 
традиционных предпочте- 
ний, то «Выбором редак- 
ции» стала модель НТС НО2 
(Т8585}), которая, несмо- 
тря на определенные не- 
достатки, оказалась наи- 
более инновационной. А 
вот звания «Лучшая покуп- 
ка», на наш взгляд, заслу- 
жил Асег пеоТоисВ, обла- 
дающий отличной функ- 
циональностью при от- 
носительно демократич- 
ной цене. в" 
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Пришествие андроидов 


Коммуникаторы на базе ОС Апаго!4, разработанной компанией Соозе, постепенно перестают быть эк- 
зотиной и наступают на мировой рынок. Количество программ растет день за днем, и у новой плат- 

формы есть все шансы в кратчайшие сроки потеснить старую добрую \\пдо\м5 Мое (\\Ипдомиз Рпопе) 
и бутЫап. — Роман Воробьев 


Н!2п$сгееп 
РР5420 — первый 
русский Апаго!а 

Коммуникатор НВзсгееп 
РР5420, выпускаемый ком- 
панией «Вобис Компьютер», 
представляет собой дорабо- 
танную и локализованную 
версию аппарата Моппоуа 
сетайваньской фирмы Мобп- 
поуа, одного из подразделе- 
ний группы Еохсопп, кото- 
рая, кстати, также штампу- 
ет кое-что звонящее и игра- 
ющее для АррЕ. 

Эта новинка стала пер- 
вым отечественным устрой- 
ством на платформе Апагоа 
О$ и сразу же вышла на рос- 
сийский рынок, но, увы, оста- 
лась незамеченной. Модель 
Н1орзсгееп РР5420 содер- 
жит процессор Оца]сотт 
М$М720Т1А с тактовой ча- 
стотой 528 МГц, 128-Мбайт 
ОЗУ и 256-Мбайт ПЗУ. Уве- 
личить объем памяти мож- 
но с помощью карт п1!сго5о, 
разъем для установки кото- 
рых, находящийся на пра- 
вом торце, прикрыт заглуш- 
кой. Коммуникатор осна- 
щен 3-дюймовым сенсорным 
\/ОУСА-экраном с разреше- 
нием 400х240 точек. 

Под дисплеем располо- 
жены кнопки приема и от- 
боя вызова и весьма ориги- 
нально решенный дополни- 
тельный сенсорный экран 
с диагональю 1,15 
дюйма и разреше- 
нием 128х96 то- 
чек, предназначен- 
ный для управле- 
ния коммуникато- 
ром. Он исполняет 
функции джойсти- | 
ка, а также, взави- || 
симости от выбран- | 
ного пункта меню, 
его можно приме- | 
нять для реализа- | 
ции основныхфунк- | 
ций: вызова меню, 
возврата на Рабо- 
чий стол, запуска 
поиска. Для этого 
также предусмо- 
трен стилус, но ис- 


ий 
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пользовать его не так 
увлекательно. 
Программная на- 
чинка первого русско- \ 
го «гуглофона» ограни- 
чивается стандартной 
Апаго!а 0$. Из бонусов 
есть лишь программа 
для навигации компа- ' 
нии 5у51с. Встроенный 
СР$-приемниквтандемес 
программой 5уб1с превра- 
щают Н!опзсгееп РР5420 в 


автонавигатор, за что ему \ 


стоит поставить неболь- 
ШОЙ ПЛЮСИК. 

Несмотря на свои не осо- 
бенно впечатляющие 
возможности, модель 
Норзсгееп РР5420 все 
же может соперничать 
сконкурентами, прежде все- 
го, своей ценой — на момент 
начала продаж она стоила 
15990 руб. Однако после вы- 
хода на рынок бюджетных 
аппаратов именитых про- 
изводителей данное устрой- 
ство утратило свою привле- 
кательность. Но не стоит не- 
дооценивать компанию «Во- 
бис» — вслед за первой моде- 
лью она обещает выпустить 
вторую, которую мы надеем- 
ся очень скоро увидеть. 


НТС Него — герой- 
одиночка 

НТС Него отличается ори- 
гинальным дизайном корпуса 
исвоеобразными 
органами управ- 
ления. Внеш- 
1 не «терой» пред- 
| ставляет собой 
} прямоугольный 
«кирпичик» со 
слегка изогнутой 
нижней частью. В 
профиль корпус 
аппаратанапоми- 
нает спортивный 
снаряд для ката- 
ния по снегу. Ре- 
шение очень ори- 
' гинальное и до- 
| вольно эргоно- 
мичное — в ру- 
ке тайваньский 
мобильник ле- 


















р о 23 


жит как влитой. 
Крышка акку- 
муляторного 
отсека, закры- 
вающая всю 
заднюю часть 
корпуса, из- 
готовлена из 
бархатисто- 
го пластика 
В зоК-тоицсв, 
24 № благодаря 
чему аппа- 
рат вызы- 
вает очень 
А прият- 
ныетак- 
) тильные 
ощуще- 
НИЯ. 
На его 
нижней части распо- 
ложены основные элементы 
управления устройством: 
кнопки приема и завершения 
вызова, перехода наглавный 
экран и вызова меню. Под 
ними находится сдвоенная 
кнопка, отвечающая за за- 
пуск поисковика СообТе и воз- 
вратк предыдущему пункту 
меню. Слева от нее размещен 
главный элементуправления 
устройством — трекбол, вы- 
полненный ввиденеболышого 
шарика. Его можно вращать 
во всех направлениях, атак- 
же придавливать. Еще одна 
функция трекбола — свето- 
вая индикация событий: он 
периодически подмигивает 
белым цветом, сообщая о 
пропущенном звонке, при- 
нятом ЭМ$ или сообщении 
электронной почты. 

На Него установлен 
фирменный интерфейс 
НТС 5епзе, являющий- 
ся небольшой графиче- 
ской надстройкой над 
операционной систе- 
мой. Он позволяет 
максимально облег- 
чить процесс взаи- 
модействия «тугло- 
фона» свладельцем, 
предоставляя ши- 
рокиевозможности 
для персонализа- 
ции и настраива- 


чм 


-) В < 
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ния устройства под себя. Ин- 
терфейс поддерживает рабо- 
ту снесколькими виртуаль- 
ными Рабочими столами (все- 
го их семь, в то время как в 
Апаго& 0$ их обычно три), 
помогает выводить на глав- 
ный экран часто используе- 
мые пользователем приложе- 
ния и виджеты. Каждый Ра- 
бочий столнастраивается от- 
дельно, так что можно создать 
оптимальное меню с необхо- 
димыми функциями. 

Все красоты интерфей- 
са Зепзе демонстрируются 
на сенсорном экране с диа- 
гональю 3,2 дюйма и разре- 
шением 480х320 точек. Ем- 
костный дисплей аппара- 
та поддерживает так полю- 
бившуюся многим техноло- 
гию «мультитач», обеспечи- 
вающую распознавание не- 
скольких прикосновений од- 
новременно. 

Новый «герой» должен по- 
нравиться всем любителям 
слушать музыку на мобиль- 
ном устройстве. Для под- 
соединения наушников на 
верхнем торце расположен 
стандартный 3,5-мм разъем 
мини-«джек», чего раньше у 
устройств компании НТС не 
наблюдалось. 

Для связи с ПК и подклю- 
чения зарядного устройства 
используется фирменный 
разъем п! -ОЗВ Ех — здесь 

тайваньцы верны 
‚, себе, какни- 
когда. 


батзипй 
Са|аху 
17500 — 
манящая 
галактика 
Модель 
Са]аху17500 — 
р первый комму- 
никаторна плат- 
форме Апаго!а 
производстваком- 
пании Затзипб. 
Она отличается 
от своих коллег по 
цеху внушитель- 
ными размерами и 


Коммуникаторы на базе ОС Апаго!А 


РАЗЕБСЕ 
Е: 50/900/ 
звоойл9со МГц 


Н$ОРА/М/СОМА 





528-МГц 
Оцасотт 128/256 
М5М7201А 


Виефоо(Й 
2.0 ЕБВ, 
МИ-Е 
802.116/8 


5/400х240 


900/2100 МГц, 528-МГц ео 
НТС Него С$М/СРВ$/ Оцасотт 288/512 3,2/480х320 \МИ-Е о 
ЕБОСЕ 850/900/ М$М7200А ЗоаааЫ 
ЕЕ МГц 5 
ы А НЕО 
`батзипё _900/1700/2100 528-МГц Е 
Сайаху | _МГц, 65М/  Оцасотгт 128/8192 3,2/480*320 “Е” 
500 СРВ$/ЕВСЕ — М5М7200А Ы 
т 850/900 802.110/8 
и Е 1800/1900 МГц 
Вце{оой 
С$М/СРВ5/ 624-МГц 
И ЕОСЕ 850/900/ Магуе! 128/256 3/400х240 Е 
1800/1900 МГц РХАз1о 802.116/6 


зНа момент написания статьи модель еще не поступила в продажу. 


изысканным дизайном. За- 
кругленные углы, немного 
глянца — перед нами непро- 
сто современное устройство, 
а стильный аксессуар. 

Базируется аппарат 
на платформе Опа сот 
М$М7200А. В нем содержатся 
процессор с тактовой часто- 
той 528 МГц, 128-МбайтОЗУ 
ицелых 8 Гбайтфлэш-памяти 
под пользовательские нужды. 
Если жеи этого окажется ма- 
ло, то память легкоувеличить 
с помощью карт писго5р, вот 
только разъем для их уста- 
новки находится под крыш- 
кой аккумуляторного отсека, 
что не очень удобно. 

У талактики» самый яр- 
кий и сочный дисплей, вы- 
полненный по технологии 
АМОГЕО. Диагональ экра- 
на 3,2 дюйма, разрешение 
480х320 точек. На нем очень 
удобно просматривать видео 
и бороздить Интернет, а вот 
читать тексты не слишком 
комфортно — всумерках из- 
за чрезмерной яркости экра- 
на устают глаза. 

С точки зрения эргономи- 
ки корейский «гуглофон» за- 
служивает твердой пятерки: 
блок управляющих клавиш 
состоитизпривычной 4-пози- 
ционной кнопки-джойстика 
с вписанной в центр клави- 
шей «ОК», клавиш приема и 
отбоя вызова, а также вызо- 
ва меню, возврата и «Ноте». 
Все привычно и удобно, без 
сложностей. 


Для связи с ПК и подза- 
рядки аккумуляторной бата- 
реи используется постепенно 
вытесняющий все остальные 
интерфейсы разъем писго- 
ЗВ. Он расположен на верх- 
нем торце, что несколько не- 
традиционно, а внекоторых 
ситуациях это бывает и не- 
удобно. Там же, на верхнем 
торце, находится 3,5-мм разъ- 
ем мини-«джек», к которому 
можно подключать стандарт- 
ные наушники. 

Программная составля- 
ющаяу «галактики» ничем 
не балует — как и у модели 
Н1овзсгееп РР5420, имеет- 
ся только родной интерфейс 
Апагоа 0$. Единственное, 
что существенно выделяет 
данное устройство на фоне 
остальных, так это приложе- 
ние Апагоа МагКеЕ, позволя- 
ющее устанавливать допол- 
нительные приложения и тем 
самым расширять функци- 
ональность Затзипб 
Са]аху 17500. 


















ВомегРС 


Тмип — 
двое 
из 
ларца 

Еще один 
русский «ан- 
дроид», ожи- 


даемый на оте- 
чественном рын- 

ке, — ВоуегРС Тм. 
Это брат-близнец тай- 
ваньского коммуникато- 


при разреше ии 
128х96 точек, СР5- 
приемник 
5 Мпикс, — Емкостный экран, 
автофо- трекбол, СР5- 
кус приемник 
5 Мпикс, 
авто- <. 
фонус, СР5-приемник 
вспышка 
5 Мпикс, 
авто- Две 5$!М-карты, ЕМ- 
фокус, радио 
вспышка 


ра УиВца со всеми вытекаю- 
щими отсюда последствия- 
ми. И самое интересное то, 
что он способен работать с 
двумя 51М-картами одно- 
временно! 

Дизайн, как и у модели 
Ниорзсгееп РР5420, можно 
охарактеризовать как свое- 
образный. Корпус прямо- 
угольный, со скошенными 
гранями, его лицевая сто- 
рона глянцевая, тыльная из 
пластика зоН-{оисв. Узкий и 
длинный корпус хорошо ло- 
жится в руку, но ограничи- 
вает разработчиков в выбо- 
ре дисплеев и не позволя- 
ет устанавливать экраны с 
большой диагональю и вы- 
соким разрешением. Ди- 
сплей у «близнеца» аналогич- 
ный примененному в модели 
Нойзсгееп РР5420 — диаго- 
наль 3 дюйма, разрешение 
400х240 точек. 

Аппаратная платформа 
новинки состоит изпроцессо- 
ра МагуеП РХАЗ10 стактовой 
частотой 624 МГц, 128-Мбайт 
ОЗУ и 256-Мбайт ПЗУ. На- 
чинка далеко не совре- 
менная, но для выпол- 
нения большинства 
задач сгодится. Про- 
граммная платфор- 
ма — Апаго& 0$, 
и никаких при- 
ятныхсюрпри- 
зов. 

Главная 
«фишка» мо- 
дели Туш — 


112х56,2х14,35 


115,4%57х11,9 


111х54х16 155 
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две $ М-карты, работающие 
одновременно. Для каждой 
из них в строке состояния 
выделен отдельный значок, 
демонстрирующий уровень 
сигнала сети и наименова- 
ние оператора. При отправ- 
ке 5М$-сообщения или со- 
вершении голосового вызо- 
ва необходимо указать, ка- 
кую $1М-карту задейство- 
вать. В остальном же работа 
с аппаратом такая же, какс 
остальными устройствами 
на базе ОС Апагоа. 

Управление «близнецом» 
осуществляется с помощью 
4-позиционной клавиши- 
джойстика, выполненной 
в форме круга, и четырьмя 
клавишами приема и от- 
боя, возврата и звонков. На- 
бирать текст на небольшом 
экране ВоуегРС Туйп можно 
с помощью стилуса, хотя по- 
падать пальцем по малень- 
ким экранным клавишам 
очень сложно. 

ДлясинхронизациисПКи 
подключения сетевого адап- 
тера предназначен разъем 
ши-ОЗВ, о разъеме же для 
подключения наушников раз- 
работчики не позаботились, 
так что придется меломанам 
пользоваться родной гарни- 
турой компании Коуег. 

После нашей критики 
компания Коуег Сотшрщег$ 
задумалась. По словам ее 
представителя, возможно, 
запуск Тм в текущем виде 
будет отменен. им 
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так, заканчивается 2009 

год. Впереди новогодние 

праздники, традицион- 
но растягивающиеся на двене- 
дели, позади финансовый кри- 
зис и прочие исконно россий- 
ские неприятности. Впрочем, 
бывало и похуже. Кстати, кри- 
зис кризисом, но зато теперь 
с полной уверенностью мож- 
но сказать, что понятие «до- 
машний ноутбук» наконец-то 
изнесбыточной мечты превра- 
тилось в реальность, ведь за- 
частую стоимость такого ап- 
парата сравнима с ценой на- 
доевших настольных компью- 
теров, а его характеристики 
вплотную приблизились к име- 
ющимся у громоздких и шум- 
ных системных блоков. 

Да, современному компью- 
терному рынку явнонужна бы- 
ла хорошая встряска— и он 
ее получил. Результатом ста- 
ло не только снижение стои- 
мости готового продукта, но 
и повышение качества и «ко- 


личества», а именно улучше- 
ние внешнего вида, сборки, 
функциональности и, разуме- 
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ется, мощности машин, пред- 
назначенных для домашнего 
использования. Двухъядер- 
ные процессоры, мощные ви- 
деоадаптеры, объемные на- 
копители — все это теперь до- 
ступно и для рядового пользо- 
вателя, причем за весьма вме- 
няемые деньги. 

Итак, как вы уже поняли, 
речь пойдет об исключительно 
домашних ноутбуках— краси- 
вых, уютных, но тем не менее 
производительных и функцио- 
нальных. 





А$И$ Е5о$\/ 
Типичный мультимедий- 
ный ноутбук АЗО$ Е505У по- 
строен на базе процессора пе! 
Соге 2 Оио Р8600 и видеоадап- 
тера пУ1Ч1а СеЕогсе СТ 120М. 
Он оснащен встроенным дис- 
ководом Вш-Кау и разъемом 
НОМ/, благодаря чему данную 
модель очень просто и удобно 
использовать в качестве до- 
машней видеосистемы. 
Аппарат имеет привлека- 
тельный современный дизайн, 
не перегруженный излишни- 
ми деталями. Качество сборки, 
в общем, неплохое— пластик 
достаточно прочный и прак- 
тически не прогибающийся. 
Крышка экрана также не вы- 
зывает негативных эмоций: да- 
же при сильном надавливании 
на ее тыльную часть изобра- 
жение не искажается. Пожа- 
луй, единственное, из-за чего 
могут возникнуть определен- 
ные опасения, так это глянец, 
крайне быстро теряющий свой 
первоначальный вид. 
Полноразмерная клавиа- 
тура с цифровым блоком за- 
нимает практически все про- 
странство, предоставленное 
не самым маленьким корпу- 
сом. Работать с ней приятно, 
хотя к форме клавиш придет- 
ся привыкать. Нажатие почти 
идеальное, за исключением ха- 
рактерного щелчка, который, 


аппарате средства ооо 


ля себя, 
любимого 


Тестирование мультимедийных ноутбуков для дома. — Вадим Логинов 


надо признаться, поначалу не- 
сколько раздражает. 

Довольно чувствитель- 
ная сенсорная панельфирмы 
зупарИс хорошо отслеживает 
движение пальцев. Поверхность 
ее матовая, что существенно 
улучшает качество позицио- 
нирования курсора. «Мыши- 
ные» кнопки также оставля- 
ютлишь позитивные эмоции— 
тактильные ощущения выше 
всяких похвал. 

Применен очень качествен- 
ный 16-дюймовый дисплей про- 
изводства компании Затзипе. 
Правда, его разрешение не- 
сколько маловато — зерно за- 
метно даже невооруженным 
глазом. Зато яркость и цвето- 
передача выше всяких похвал. 
Впрочем, на солнце просмотр 
ограничен глянцевой подлож- 
кой, но если все-таки удастся 
найти подходящую тень, про- 
блем с качеством картинки не 
возникнет. Углы обзора тради- 
ционно отличные по горизон- 
тали и абсолютно никакие по 
вертикали— при отклонении 
крышки даже на 10° цвета на- 
чинают инвертироваться. 

Производительность пре- 
восходная благодаря 2,4-ГГц 
процессору Пе! Соге 2 Био 
Р8600 и видеоадаптеру п\У1а 
СеЕогсе СТ 120М— стаким на- 
бором можно не только посмо- 
треть понравившийся фильм, 
но и без особых проблем пои- 
гратьвдинамичныеигры. Кста- 
ти, несмотря на относительно 
мощную начинку, в большин- 
стве случаев ноутбук остает- 
ся тихим и прохладным. Ко- 
нечно, при высокой нагрузке 
вентилятор работает почти 
постоянно, но на небольшой 
скорости, и потому шумовое 
сопровождение практически 
исключено. 

Что жекасается автономной 
работы, то данный аппарат в 
состоянии прожить без розет- 
ки до 1,5 ч, причем отнюдь не 
в режиме энергосбережения. 
Разумеется, это время могло 
бы быть и побольше, но здесь 
все ограничено видеоадапте- 
ром, энергопотребление кото- 
рого довольно высоко. 


Бе! $$и4ю 1555 


Честно говоря, хотя компа- 
ния Ое и не новичок на рос- 
сийском компьютерном рын- 
ке, ее продукция, как правило, 
ассоциируется с ноутбуками, 
предназначенными исключи- 
тельно для делового примене- 
ния. Так-то оно так, но поми- 


ыы ноутбуков 


Модель ча Процессор 
баллы 






п, 
Мбайт 
А$1$ ЕБо$\ 2,4-ГГц пе! 4096 520. 
А Соге 2 Био — 0082-8009 
12 Р86о0о 
Мир ПК 

НР РамШоп 90 — 2,2-ГГц АМО 4096 520 
9\6-1299ег Типоп Х2 ВМ  008Е?2-800 
Аг $ ЕЧИТоп 75 
Еепоуо. 88 350000 2,55-ГГц пе! 3072 0083- 520 
|4еаРад У650 Соге 2 Вио 1066 

Р87оо 
Тозйфа 87 58000 2,15-ГГц пе! 4096 500+250 
ба+е!е Соге 2 Вио 0082-80900 
Аз50 17450 
Ре! 5$+и4!о 85 358200 — 2,1-ГГц пе! 2048 320 
1555 Соге 2 Вцо 0082-800 

16500 


На момент написания статьи модель еще не поступила в продажу. 










Дислей о ЕМКОСТЬ 
разрешение, р 
точки 









16/1566х768 — п\МЧа 4400 МИсгоЗоЕ _3 
СеРогсе ОТ М/тдом/$ 15а. 
120М Ноте Ргепиит 
15,6/1566х768 АМО 4600 М!сго$0{Е — 378х258х41 2900 
Вадеоп М/пдо\и$ \/15фа 
НОд650 Ноте Ргепит К 
16/1566х768 пу аа 5200 М!сгозо — 390Х260%27 2500 _ 
СеРогсе (С М/паом/$ \ 15а ай НЕ 
105 М Ноте Ваз! 
16/1566х768 АМО 4800 М!сгозо{Е — 35853х267х39 2900 
ВаЧеоп МИпдо\ми$ \15{а 
НО5650 Ноте Ргетит 
15,6/1566х768 АМО 4400 Мусгозо{Е 572Х255х26 2500 
Вадеоп М/паоми$ Муза 
НО4570 Ноте Ргептит 


мо «серьезных» аппаратов Рей 
выпускает и домашние, ярким 
примером чему являются мо- 
дели серии 5910. 

Корпус этого ноутбука «гла- 
мурным» не назовешть — нет 
никакого блеска и шика. Сле- 
дуя старым традициям, ди- 
зайн модели можно определить 
как «клиновидный» — скошен- 
ные формы, полное отсутствие 
острых углов и, конечно, ярко- 
красная крышка с хорошо ви- 
димым логотипом компании. 
Фиксаторов не предусмотре- 
но, хотя качество выполнения 
петельвыше всяких похвал— 
крышка не только прекрасно 
удерживается в любом поло- 
жении, но и великолепно при- 
жимается к основному блоку. 
Впрочем, есть здесь и капля 
дегтя— при малейшем прогибе 
пластика изображение на дис- 
плее начинает «гулять» — жест- 
кости явно не хватает. 

Клавиатура довольно хо- 
рошая— классическая высота 
клавиш, отличный ход и пре- 
восходные тактильные ощу- 
щения. А вот с мультимедий- 
ными кнопками производи- 
тель явно перестарался, вы- 
неся их на привычные функ- 
циональные. Конечно, для за- 
пуска проигрывателя это хо- 
рошо, но вот если вы захоти- 
те воспользоваться, скажем, 
<Е1> или <Е10>, предваритель- 
но придется нажать кнопку 
<Еп>. Полагаем, подобное ре- 
шение не из лучших. 

Сенсорная панель поддер- 
живает «мультижестовый» ре- 
жим, что, впрочем, обычно для 
современных ноутбуков. К со- 
жалению, сенсорная панель 
выполнена из того же пла- 


стика, что и область для за- 
пястий, поэтому выделить ее 
весьма затруднительно. А вот 
«мышиные клавиши нажима- 
ются мягко и беззвучно, так 
что в целом процесс управле- 
ния курсором представляется 
вполне приемлемым. 

Экран согласно последней 
моде имеет «кинематографи- 
ческий» формат 16:9. Яркость 
дисплея порадовала, да иуглы 
обзора достаточны для того, 
чтобы можно было комфорт- 
но посмотреть фильм всей 
семьей — цветовая инверсия 
практически отсутствует. Кто- 
му же светодиодная подсветка 
позволяет более экономно рас- 
ходовать энергию и увеличить 
время работы ноутбука от ба- 
тареи до 5 ч. 

Основу аппарата составля- 
ет2,1-ГГц процессор Пе! Соге 
2 Рио Мое Т6500, изготов- 
ленный по 45-нм технологи- 


хва- 
тит 
для 
выпол- 
нения лю- 
бых повсед- 
невных задач, 
втом числе свя- 
занных с творче- 
ством. А вот опера- 
тивная память уста- 
новлена стандарта 
2ОК2, причем две план- 
ки памяти занимают оба 
разъема 50-О1ММ. Объем ее 
по современным меркам неве- 
лик, всего лишь 2Гбайт, чего, 
впрочем, более чем достаточ- 


но для нормальной жизнеде- 
ятельности. 

Заавтономную работу ноут- 
бука отвечает 6-ячеечный ак- 
кумулятор, снабженный соб- 
ственным индикатором за- 
ряда. В принципе это непло- 
хо — аппарат способен про- 
держаться без подзарядки до 
2,5 чв режиме просмотра ви- 
деофильма. 
епо\о @) 
|4еаРаа \65о т. 

Мультимедийный ноутбук 
еаРадУ650 откомпании Гепоуо 
обладает отличным 16-дюймо- 
вым экраном, НОМ!-портом и 
огромной сенсорной панелью 
с поддержкой «мультитаз», а 
также более чем достаточной 
для домашнего применения 
производительностью . 

Выглядит он просто заме- 

-а® чательно: металл соче- 
№ тается с качествен- 
о \ ным пластиком, да 

и внешняя мато- 
вая черная по- 
верхностьсмо- 
трится вос- 
хититель- 
но. Каче- 























Бь 2010 Мир ПК 27 


аппаратные средства] 


Результаты тестирования 


МоБеМак 2007, время 
автономной работы, мин 


ыы 


Модель 


А$0$ Е5о$\/ 152 96 5156 
НР Рам Шоп 4\6-1299ег 

Аг15 ЕЧИНОП 159 89 4815 
Еепоуо 14еаРад У65о 189 98 2857 
ТозНа За{е!Ке Аз5о 149 91 4056 
Оей ${и@10 1555 212 125 5741 


ство сборки отличное— аппа- 
рат действительно очень проч- 
ный, он практически не про- 
гибается и не скрипит. Одна- 
ко при сильном нажатии на 
крышку на экране все же воз- 
никают незначительные ис- 
кажения. 

А вот клавиатуру удачной 
не назовешь— при таких раз- 
мерах корпуса она могла бы 
быть и побольше. Цифровой 
блок отсутствует, его место 
занимают чрезвычайно круп- 
ные динамики, как бы под- 
черкивающие мультимедий- 
ное предназначение устрой- 
ства. Впрочем, клавиши до- 
статочно удобные, хотя при 
сильном давлении весь блок 
прогибается вовнутрь, при- 
мерно так же, как иу недоро- 
гих нетбуков. Есть и сенсор- 
ные кнопки быстрого досту- 
па, размещенные над клавиа- 
турой. Пользоваться ими, ко- 
нечно, комфортно, но вот слу- 
чайные срабатывания заста- 
вят пользователя довольно 
скоро искать способы их от- 
ключения. 

Сенсорная панель про- 
сто огромная, 
чувствитель- 
ность и ско- 
рость ее ра- 
боты на са- 
мом высо- 
ком уров- 
не. «Мы- 
шиные»› 
кноп - 
ки име- 
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Система | Процессор 





6005 6252 5521 
4589 4674 5151 
5779 5898 5154 
5844 5951 5252 
5642 5664 5145 


рошую обратную связь, хотя 
нажатие на них и сопровожда- 
ется характерным щелчком. 
Дисплей по качеству чуть вы- 
ше среднего. Цветопередача 
хорошая, контрастность так- 
же ничего, однако разрешения 
экрана (1366х768 точек) явно 
маловато для такой диагона- 
ли, да и углы обзора оставля- 
ют желать лучшего. 

Гепоуо еаРаа У650 осна- 
щен 2,53-ГГц процессором пе] 
Соге 2 Оио Р8700 и видеоадап- 
тером п\У1Ч1а СеКогсе @ 105М. 
Производительность подобной 
связки более чем достаточна 
для мультимедийных ноутбу- 
ков, так что для повседневных 
задач или для проигрывания 
НО-видео аппарат подойдет 
на все 100%. Про офисные за- 
дачи можно и неупоминать— 
сними устройство справится 
наура. А вот «серьезные» игры 
могут оказаться проблемой, по 
крайней мере, в высоком раз- 
решении. 

Аккумулятор на редкость 
хорош— во время нашего те- 
стирования при 50%-ной под- 
светкеи включенных беспро- 
водных интерфейсах аппа- 
рат продержался 3 ч9 мин. 
Весьма неплохое время для 
домашних ноутбуков. 





ТозНфа За*еКе Аз5о 
Эта модель, выпущен- 
ная компанией Тоз а, 
продолжает линейку 
мультимедийных но- 
утбуков, предназна- 
ченных для дома. 











5551 


6221 5725 

4992 3964 3283 
4554 3954 3255 
4591 3912 5375 
4508 5126 35241 


Дизайн аппарата напоми- 
нает облик предыдущих моде- 
лей — те желинии, та же цве- 
товая гамма. Увы, как и пре- 
жде, здесь присутствует гля- 
нецр— не особенно практич- 
но, зато устройство бросает- 
ся в глаза в витрине магази- 
на. Впрочем, стоит признать, 
что качество пластика впол- 
не приемлемое, он практи- 
чески не прогибается, когда 
прижимается крышка. Окру- 
глые углы позволяют избежать 
лишнего трения при извле- 
чении ноутбука из сумки, да 
и по большому счету делают 
значительно привлекатель- 
нее его внешний вид. 

Глянцевая клавиатура очень 
удобна для печати, однако при 
ярком освещении буквы на ней 
практически не читаются. За- 
тотактильные ощущения хоро- 
ши: при нажатии на клавишу 
чувствуется ее легкое сопротив- 
ление и слышится тихий щел- 
чок. Пожалуй, единственный 
недостаток— на клавишах во 
время работы остаются отпе- 

чатки пальцев. 






































Сенсорная панель впол- 
не пригодна к использова- 
нию, особенно после тонкой 
настройки. К сожалению, и 
здесь есть недостаток— из-за 
отсутствия выраженныхгра- 
ниц палец запросто можетуй- 
ти далеко за пределы панели, 
что во время игры порой при- 
водит к печальному результа- 
ту. Зато «мышиные» кнопки 
выше всяких похвал — и так- 
тильные ощущения куда луч- 
ше, и скорость срабатывания 
куда выше, чему большинства 
конкурентов. 

Дисплей с диагональю 16 
дюймов имеет отличные на- 
сыщенность и контрастность. 
Углы обзора также неплохие, 
но, как иу других ноутбуков, 
при существенном измене- 
нии угла открытия крышки 
цвета начинают инвертиро- 
ваться. 

Зато встроенные динамики 
по-прежнему на высоте— при 
небольшой громкости Нагтап 
Каг4оп просто великолепны. 
Громкоговорители располо- 
жены над клавиатурой, бла- 
годаря чему звук воспринима- 
ется во всей красе. Впрочем, 
при увеличении громкости 
становятся заметны опреде- 
ленные искажения. 

Производительность аппа- 
рата довольно высокая во мно- 
гом благодаря 2,13-МГц про- 
цессору пе Соге 2 Рио Т7450 
и видеоадаптеру АТ! Кадеоп 
3650. На АЗ50 действитель- 
но можно играть в большин- 
ство современных игр и рабо- 
тать со всеми приложениями, 
а наличие двух жестких дис- 
ков существенно ускоряет ра- 
боту с файлами. 

Ко всему про- 
чему, 


и аккумулятор неплох. Так, в 
наших тестах, когда яркость 
экрана составляла 50%, а про- 
филь был переключен в «сба- 
лансированный» режим, ноут- 
бук продержался 2 ч 18 мин, 
и это по большому счету сле- 
дует считать очень неплохим 
показателем для 16-дюймово- 
го устройства. 


НР РамИоп 4м6- 
129 9ег Аг! ЕК юп 

Что и говорить, данный ап- 
парат сразу привлекает к себе 
внимание. Его внешностьуни- 
кальна, это устройство очень 
трудно перепутать с каким-то 
другим — столь «высокохудо- 
жественного» решения мы еще 
не встречали. 

В целом дизайн данного ап- 
парата можно признать непло- 
хим, хотя он, на наш взгляд, 
чересчур вычурный. Белая 
верхняя крышка выполнена 
в стиле «каля-маля», или «как 
бывает, если оставить ребен- 
ка без присмотра». Быть мо- 
жет, для людей, погруженных 
в мир искусства, это и хоро- 
шо, но рядовому пользовате- 
лю сразу же может прийти на 
ум вполне закономерный во- 
прос, адресованный произ- 
водителям: где они берут та- 
кую травку? 

Впрочем, это все лирика. 
Наверняка кому-нибудь и та- 
кой «шедевр» придется по вку- 
су. Не нам решать, тем более 
что качество сборки достаточ- 
но высокое, за исключением 
места соединения двух пане- 
лей, отделяющих клавиатуру 
от блока динамиков. Кстати, 
и сама клавиатура очень да- 
жеприлична, хотя нажатие на 
кнопки могло бы быть и помяг- 
че. Сенсорная панель... зер- 
кальная, что, несомненно, 
порадуетлучшую половину 
человечества, постоянно 
забывающую дома свою 
косметичку. А вот дляре- 

ального использования 
она практически непри- 
годна, хотя, стоит при- 
знать, что «мышиные» 
кнопки чрезвычайно 
хороши — и тактиль- 
ныеощущения 


нормальные, и жесткости впол- 
не достаточно. 

Экран имеет диагональ 15,6 
дюйма и разрешение 1366х768 
точек. Естественно, дисплей 
глянцевый, подобное покры- 
тие уже стало каким-то не- 
гласным стандартом у произ- 
водителей. Качество изобра- 
жения находится на доволь- 
но высоком уровне — цвета 
сочные и насыщенные, чего 
не скажешь об углах обзора. 
К сожалению, у этой модели 
они не слишком велики. 

Основой аппарата являет- 
ся процессор компании АМО, 
выполненный по 45-нм техно- 
логии, тогда как за графиче- 
скую систему отвечает дис- 
кретный видеоадаптер АТ! 
МоБЙку Кадеоп НО 4650. Так 
что ноутбук пригоден как для 
просмотра видеофильмов, 
так и для «игрушек», но толь- 
ко не в самом высоком разре- 
шении. 

Батарея классическая— не 
хуже и нелучше, чем у других 
участников данного обзора. 
Ее хватит для 1,5 ч просмо- 
тра видеофильма или, ска- 
жем, для 2,5 ч утомительной 
офисной работы. К сожале- 
нию, большой экран и мощ- 
ный видеоадаптер не очень 
приспособлены для мобиль- 
ного использования. 


жхх 


Подводя итоги нашего те- 
стирования, стоит отметить, 
что мультимедийные ноут- 
буки действительно могут не 
только стать инструментом 
для серьезной работы с фото 
и видео, но и украсить инте- 
рьер гостиной или, скажем, 
послужить средством развле- 
чения для всех членов семьи, 
от самых маленьких до стар- 
шего поколения. Трудно на- 
звать задачу, с которой они 
бы не справились, — им «по 
зубам» и фильмы, и музыка, и 
игры, не говоря уже об офис- 
ных приложениях или редак- 
тировании фотографий. В об- 
щем, эти аппараты — самые 
настоящие универсалы. 

Что же касается наших ре- 
комендаций, то «Выбор редак- 
ции» пална АЗО$ Е 505У, тогда 
как «Лучшей покупкой» 
> мы посчитали Гепоуо 
еаРаа У650, обеспечи- 
вающий отличную функ- 
циональность при умеренной 
цене. На наш взгляд, оба аппа- 
рата будут весьма разумным 
выбором. им 
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Воспоминания 
высокой четкости 


«Готовь сани летом, а телегу зимой». Сейчас эта пословица актуальна как никогда, ведь зима в 
разгаре — самое время позаботиться о летнем отдыхе. Чтобы сохранить воспоминания о нем, 
многие делают фото, но статичная картинка вряд ли способна передать всю полноту ощущении 
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от какого-либо интересного события. — Александр Динаев 


7] онечно, кто-то скажет, 
м что практически все со- 

В временные фотоапна- 
раты имеют функцию видео- 
съемки, однако качество по- 
лучаемых с их помощью ка- 
дров заметно уступает обе- 
спечиваемому цифровыми 
видеокамерами, несколь- 
ко моделей которых мы 
и рассмотрим в дан- 
ной статье. 

Здесь будут пред- 
ставлены устрой- 
ства, позволяю- 
щие формировать 
видеопоток с разре- 
шением 1920х1080 то- 
чек (ЕиоПНО). Для запи- 
си контента в современ- 
ных камерах использу- 
ются самые разнообразные 
носители, начиная от ОУП- 
дисков и ленточных носите- 
лей формата ши УХ и закан- 
чивая флэш-памятью и жест- 
кими дисками. В итоге раз- 
ница между этими устрой- 
ствами заключается в про- 
должительности помещаю- 
щегося на используемый но- 
ситель видео и сжатии ито- 
гового изображения. 

Запись сигнала высокой 
четкости обычно ведется в 
появившемся не так давно 
(благодаря стараниям ком- 
паний 5опу и Рапа$оп1с) фор- 
мате АУСНО. Разработан- 
ный на основе стандарта ‚ 
Н.264/АУС (МРЕС-4), он 
позволяет записы- 
вать видеопоток ’& 
с лучшим каче- 
ством и в мень- 
шем объеме, не- 
жели МРЕС-2. 

Однако чтобы оце- 
нить все «вкусности» 
высокого разрешения, 
требуется как мини- 
мум мощный ПК с ши- 
рокоформатным диспле- 


Затзипа НМХ-Н1о6 


Сапоп [ЕСВПА НЕ $10 







































ем, поддерживающим эту са- 
мую «высокую четкость», осо- 
бенно если планируется не 
только просматривать, но и 
редактировать записи. 


$атзип НМХ-Н1об 
Даннуювидеокамеру можно 
назвать гибридной, посколь- 
ку запись осуществляется 
не только на встроенный 
64-Гбайт 5$)-диск, 
м вмещающий 





примерно 8 ч видео с разреше- 
нием 1920х1080 точек в фор- 
мате Н.264 (МРЕС-4), но ина 
карты памяти, которые, ес- 
ли потребуется, придется до- 
купить. Запись на них про- 


‚ изводится без каких-либо 


измене- 


ний скорости потока или раз- 
решения картинки, главное, 
чтобы карта имела доста- 
точные скоростные харак- 
теристики. 

Эргономика устройства 
продумана до мелочей, аппа- 
рат удобно ложится в руку, а 
ремень, закрепленный на под- 
вижной платформе, позволя- 
ет регулировать наклон при 
съемке. Управляется камера 
в основном с помощью специ- 
ального сенсорного покрытия 
ЖК-экрана, что не очень удоб- 

но, поскольку не обеспечи- 
— вает должной опе- 
№ ративностипри 
съемке. Даи 
стилус не 
предусмо- 
трен, так 
| что рано 
или позд- 
` но экран 
неминуемо 
покроется 
отпечатками 

пальцев и ца- 
рапинами. 

















выдержек, с 





Сапоп 
ЕЕСВТА НЕ 





№С Емено 


1 
С7-Хооое (КМОП) 1235 106 


$опу НОК- 
СХ1ооЕ 


ПК 


Затзипй 


1 
НМХ_Нао6 (КМОП) 45 22 


(КМОП) 1/2,6 8,59 


1920х1080/ 
3264х2456 


1920х1080/ 
5456х2592 


1920х1080/ 


2504х1728 


1920х1080/ 
2880х1620 


3,3—33 11,8—[2,5 


6,4—64 11,8—Ё3,0 1/2000—1/6 


6,7—53,5 Р5,4—№5,6 1/4000—1/2 2,8/ 207 000 


5,2—52 +1,8—12,2 1/1000—1/50 2,7/ 211200 


1/10000— 
1/60 


52 156х70х69 450 45000 85 


—? 124х66х57 246 28000 79 


8 107х55х60 280 20000 76 


64 129х61*59 580 23000 75 


\Составляющие итоговой оценки: функциональные возможности — 50%, скоростные характеристики — 20, качество съемки — 30, цена/качество — 20%. 


2Отсутствует. 


В дополнение к возмож- 
ностям видеосъемки есть 
функция получения фото- 
изображений, правда, по со- 
временным меркам, с невы- 
соким разрешением — всего 
2880х1620 точек. Качество 
же сделанных этим устрой- 
ством снимков вполне срав- 
нимо с тем, что дают фото- 
камеры начального уровня. 
Точность работы автомати- 
ческого баланса белого, как 
правило, оставляет желать 
лучшего, спасает возмож- 
ность ручной настройки. А 
при слабом освещении каме- 
ра заметно уступает издели- 
ям компаний Сапоп и эопу — 
на фото сильно проявляются 
электронные шумы. 

Ресурса входящего в ком- 
плект поставки аккумулято- 
ра хватает примерно на 1,5 ч 
записи. 


Сапоп 

-ЕСВГА НЕ $10 
Аппарат выглядит очень 

внушительно, производитель 

неплохо поработал над его 

внешним видом. Он оснащен 





флэш-памятью объемом 32 
Гбайт, которую можно расши- 
рить благода- 
ря исполь- 
зованию 
смен - 
ных карт 
форма- 
та ОНС. 
Модель 
имеет 
неплохо 
справ- 
ляющу- 
юся со 
своими 
обязан- 
НОСТЯМиИ 
систему 
оптиче- 
ской ста- 
билизации. 
Кстати, только эта 
камера среди обсуждаемых 
здесь допускает установку 
внешних осветителей. 
Меню устройства хорошо 
проработано, расположение 
органов управления опти- 
мально, и даже то, что отсут- 
ствует какое-либо сенсорное 
управление, не кажется не- 


№С Емемо С7-Хэдоое 













удобным. Записью 

звука занимается встроен- 
ная двухканальная система, 
использующая формат Роу 
015Ца1 АС-3 З(егео, но допу- 
стимо подключить и внеш- 
ний микрофон. Хотя в каме- 
ре и предусмотрены все ре- 
жимы, необходимые для ра- 
боты (приоритет выдержки, 
диафрагмы и т.д.), цена на 
нее кажется нам немного за- 
вышенной. 








Видеосъемка: искусственное освещение, максимальное разрешение, автоматический баланс белого (слева направо 
Сапоп, батзипе, бопу, ]\С) 
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аппаратные средств 











И ИНН ме 





Фотосъемка: естественное освещение, автоматический баланс белого (слева направо Сапоп, батзипв, 5опу, )\С) 


Качество снимков, выпол- 
ненных в фоторежиме, впол- 
не традиционное, предъяв- 
лять к ним высокие требова- 
ния вряд ли стоит, да и раз- 
мер их не самый крупный — 
максимальное разрешение 
3264х2456 точек (8 Мпикс). 
Время работы от аккумуля- 
тора в среднем составляет 
около 100 мин. 

Ручная установка балан- 
са белого весьма точна, даи 
автомат работает достаточ- 
но уверенно. По детализации 
изображения и проработке 
темных участков эту модель 
следует считать лидером. 


\№С Еуего С7-Хдоое 
Компания ЗУС выпусти- 
ла очередную модель, способ- 
ную записывать видеопоток 
с разрешением 1920х1080 
точек. Она отличается весь- 
ма компактными размера- 
ми и легко поместится в не- 
большой сумочке. Над ее эр- 
гономикой производителю 
не мешало бы поработать 
еще — расположение органов 
управления не самое удоб- 
ное. Острые грани неприят- 
ны при захвате, да и располо- 
жение страхующего ремеш- 
ка не очень удачное. 
Встроенной памяти здесь 
нет, запись осуществляется 
на сменные карты памяти 
формата ЭОНС. В этой 
модели применен но- 
вый вид управле- 
ния — расположен- 
ная вдоль боковой 
стороны экрана 
сенсорная полоса 
ГазегТоисВ, под- | 
свечивающаяся 
яркими белыми \ 
светодиодами при 
нажатии на нее. 
Входящее в ком- 
плект поставки 
программное обе- 
спечение позволяет 
отправить снятые 
ролики для заливки 
на сервис УойТаЪе. С помо- 
щью данного устройства мож- 
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но осуществлять видеосъем- 
ку со скоростью вплоть до 500 
кадр/с благодаря повышению 
чувствительности и умень- 
шению разрешения. Кстати, 
существует еще и ограниче- 
ние по времени. 

Работа автоматического 
баланса белого в целом удо- 
влетворительная, однако сто- 
ит пользоваться имеющими- 
ся предустановками, они бо- 
лее корректны. Фоторежим 
камеры радует разнообрази- 
ем настроек, помимо сюжет- 
ных программ присутству- 
ют режимы приоритета вы- 
держки и диафрагмы. Встро- 
енная вспышка слабовата, но 
на фоне тех, что существуют 
у большинства конкурентов, 
она работает приемлемо. Ак- 
кумулятор обеспечивает око- 
ло 1,5 ч работы. 


5опу 
НОВ-СХзооЕ 
Эту модель можно реко- 
мендовать начинающим лю- 
бителям видеосъемки. Про- 
изводитель неплохо порабо- 
тал над ее дизайном — при- 
ятный на ощупь 


























глянцевый пластик удачно 
сочетается с матовым. А вот 
эргономика аппарата могла 
бы быть и получше. Вклю- 
чение камеры не заставляет 
себя ждать — достаточно от- 
кинуть ЖК-дисплей, однако 
раздражает необходимость 
вручную открывать шторку 
объектива, что нередко пла- 
чевно сказывается на опера- 
тивности съемки. 

Носителем информации 
здесь служит флэш-память 
объемом 8 Гбайт, на которую 
умещается около 55 мин ви- 
део. Кстати, можно увели- 
чить время съемки с помо- 
щью сменных карт формата 
МетогуэИскК РКО Пио. Харак- 
терное для видеокамер Зопу 
сенсорное управление при- 
сутствует и здесь, впрочем, 
кнопки также не забыты, хо- 
тя их и не очень много — они 
дублируют наиболее популяр- 
ные функции. 

Настроек в меню мало- 
вато, правда, предусмотрен 
режим для начинающих — 
ЕазуНапаусат. К недостат- 
кам относится и отсутствие 
встроенной вспышки, так 
что получить фото 
приемлемого ка- 
чества удается 
лишь при хоро- 
шем освещении. 
Автофокус при 
недостатке све- 
та работает до- 
вольно медлен- 
нои часто оши- 
бается. 

Комплект- 
ного аккуму- 
лятора хватает 
в среднем на 1 
ч 20 мин съем- 
КИ. 5% 

Редакция вы- 
ражаетблагодар- 
ность представитель- 
ствам компаний 5опу (шило. 
5опу.ги), Сапоп (шии.сапоп. 
ги), батзипд (шишиш.5ат$ипд. 
ги), ЧУС (шиш.Гос.ги) за предо- 
ставленное для тестирова- 
ния оборудование. 





Сборочный цех 


Сравнительное тестирование четырех настольных компьюте- 
ров разных производителей. — Виталий Пряхин 


обирать компьютер самому или 

купить готовый? Это вопрос, на 

который нельзя дать объектив- 
ный и единственно верный ответ. Пе- 
ред принятием решения полезно бу- 
дет познакомиться с ассортиментом, 
предлагаемым в магазинах, чтобы 
выбор стал более простым и осознан- 
ным. Сейчас мы рассмотрим четы- 
ре системных блока разных произ- 
водителей. 


Как мы тестировали 

Цель нашего исследования — вы- 
брать оптимальный настольный ком- 
пьютер в первую очередь для работы с 
ресурсоемким прикладным ПО и вовто- 
рую— для игр. Для этого мы применили 
два пакетных бенчмарка: \МоаВепсв 
би РаззМагк РегюгтапсеТез+ 7, а так- 
же тесты производительности в трех- 
мерной графике — ЕииагеМагк ЗОМагк 
Уатабе и ЗОМагКО6. Кроме того, была 
оценена производительность видео- 
подсистемы при транскодировании 
видеоданных с помощью программы 
СуБе[лиКк Ме азВо\ Езргезз0. Видео- 
файл длительностью около 2 мин с 
разрешением 1920х1080 точек был 
транскодирован из формата МРЕС-2 
в Н.264. Для сравнения эта задача 
была выполнена на каждом из ком- 
пьютеров средствами центрального 
процессора. 

Помимо тестирования скорости ра- 
боты системы в целом, мы оценили про- 
изводительность отдельных комплек- 
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тующих посредством нескольких про- 
грамм. Пропускная способность ОЗУ 
измерялась с помощью Гауа]уз Ехегез, 
производительность дисковой подси- 
стемы — специальным бенчмарком 
программы РаззМагК РегюгтапсеТезё 
7, невходящим в основной пакет, а бы- 
стродействие процессора — тестом 
СштеВепсь В10. 

Несмотря на то что в комплекта- 
цию большинства настольных ком- 
пьютеров входит лицензионная копия 
какой-либо ОС, для проведения испы- 
таний на каждую машину была с ну- 
ля инсталлирована 64-разрядная ОС 
М!сгозой УЯп4омз У15ба Ойта{е. 

Когда выставлялись оценки, то на- 
ряду с результатами бенчмарков учи- 
тывалось несколько критериев, не име- 
ющих прямого отношения к произво- 
дительности систе- 
мы, а именно воз- 
можности модер- 
низации (наличие 
разъемов расши- 
рения, запас мощ- 
ности у блока пита- 
ния, поддержка ре- 
жимов п\У1Ч1а Ш и 
АТГ СгоззЕ1теХ и т.п.), 
уровень шума, созда- 
ваемый системным 
блоком (определялся 
субъективно), ком- 
плектация, срок га- 
рантии, соотношение 
цена/качество. 


— ВЕ ЕЕ 
т 1 подсистема 
ыы (объем 
Дисковод 
Считыватель 





М$/М5-Вио/ 





©® ОЕРО Еро 251 
Этот системный блок привлека- 
ет к себе внимание своим солидным 
внешним видом. Корпус изготовлен 
из алюминия, что хорошо сказывает- 
ся на охлаждении системы. На его ле- 
вой стенке имеется окно, закрытое сет- 
кой, где установлен вентилятор внуши- 
тельных размеров. В корпусе есть еще 
два вентилятора — один, расположен- 
ный на передней стенке, перед корзи- 
ной для жестких дисков, работает на 
вдув, другой, находящийся на задней, 
обеспечивает выдув. Процессорный 
кулер довольно простой, без тепловых 
трубок, аналогичный тому, что постав- 
ляется в комплекте с ЦП Пие|. 
Системная плата на базе набора си- 
стемной логики Пие] РАЗ включает в се- 
бя интегрированный аудиокодек фор- 
мата 7.1 соптическим выходом 5/РОТЕ, 
восемьгнезд ОЗВ и 1-Гбит сетевой адап- 
тер. Конечно, хотелось бы, чтобы в та- 
кой дорогой и современной машине бы- 
ла установлена оперативная память 
типа ООВЗ, а не ООК2, ноувы... 
Сильное звено системы — видео- 
плата. В тестах на трехмерную 
графику РЕРО 
Ебо 251 лидиру- 
ет, так что, пола- 
гаем, этамашина 
способна заинте- 
ресоватьлюбите- 
лей игр. 
Довольно вы- 
сокую цену ком- 
пьютера отчасти 
можно оправдать 
щедрой комплек- 
тацией: в постав- 
кувходит беспро- 
водной наборкла- 
виатура + мышь 


-.ы—— 


=. ба 






М!сго5о 
аи М/пдо\м/5 
_ М! : 500 7 Ноте 1 год 44880. 84. 
к Ргетит т 
НЕК ат : 
Рехёгоп м АЗИЗ Р6Т 00=- беавае М/И паз МЕС о 
«Оцайго (2» : 5 12288 515500520№5 (1ТХ260 ОрЧагс о 550 2 года 359500 89 
Й 920 СЕ 1555 7 Ноте 
3С (500) Ех{гете+ —АО- : 
(2,66) (896) 52405 Ргептит 
ее ; Е Мго501Е ЕС 
ЕЗРЕИМО РЯ о 500  \/п40ом57 згода 354000 80 
27935 Е-ван ть РЕНН РгоГе551опа! 
(5,17) 
|пёе] Е М5/М5-Оио/ 
\М/езегп Сашпм/ага : 
т а О1ека! Серое ТЕ?  ПИсгоММС/ 
авпит ЕХЕ Оцаа РАЗ АЕ. 505 4096 М О5ооААр5 Стб 250, ОМ ММС/5ОНС/ 450 о 2 года 25000 84 
5620 08200 (50) (512) НА$524 ХО/Т-На$В/ 
(2,33) М2 
о — нет. 
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Результаты тестирования 





ОЕРО Еро 751 109 


Режгоп 
«Оцайго С2» 3С 
Рий{5и-Зетеп$ 
ЕЗРЕМО Р7955 99 
Е-Зфагд. 


Э{аг{Мазег 
Магпит ЕХЕ 97 
5620 


11541 


150 16128 


7580 


10028 


Н/п — не применимо. 


4550 648 


6559 808 


2811 795 856 592 Н/д 


5977 561 915 520 





Раз5Ма РегГонталсеТе$Е 7 


1009 550 1998 1665 


1852 477 1677 1999 


1184 


1054 1469 


Результаты тестов производительности РибигеМагК 





ОЕРО Еро 251 

Рех{гоп «Она го С2» 3С 

Ри) зи-51етеп5 Е$РЕ!МО Р7935 Е-5{аг4 
З{аг{Маз{ег Мазпит ЕХЕ 5620 


Н/д — нет данных. 


М!сгозой, а один из РСГ-разъемов занят 
\Л-Е!-картой АЗО$ УТ--138 СЕ. 
@ Рехегоп «Оцаиго С2» 5С 

Компьютер компании «Ф-Центр», 
в отличие от остальных конкурсан- 
тов, построен на базе новой платфор- 
мы Пе! — чипсета Х58 Ехргез$ и про- 
цессора Соге 17 920 на основе микроар- 
хитектуры МеВа1ет. Объем оператив- 
ной памяти, вполне возможно, окажет- 
ся даже избыточным для большинства 
задач — 12 Гбайт. 

Системная плата АЗО$ Р6Т 5Е — 
не очень дорогое, но функциональное 
устройство. На задней панели разме- 
щены гнезда 1ЕЕЕ 3194а и еЗАТА, под- 
держивается КАТО. Поскольку в систе- 
ме установлена графическая плата на 
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АлигеМаг 3ОМа!Коб, баллы 





Тест пропускной |- 
способности ОЗУ 


Е ауа\з Емеге$, ео МРЕС-2 — 
(ЕТ 


.264, МИН:С 


2.2 6771 7082 7251 1:05 
2,8 11775 9662 14102 3:20 0:55 
2,2 6449 6855 6408 6:42 Н/п 
2.2 6611 7054 7041 4:57 1:19 


РишигеМак‹ зОМакк Малкаее, баллы 


* ПЗ ООС О ОСИ 


5 


о 
я 
2я 


ь 


87) 


15596 5093 6574 3930 

16594 6669 7191 5026 11745 9497 40419 7551 
2105 2601 дд 2715 НД НД 

11611 4641 5197 35527 6891 5494 29059 4111 


базе ГП п\141а, существенным недо- 
статком является то, что системная 
плата не поддерживает ЭЦ. Разумнее 
было бы использовать системную пла- 
ту с поддержкой п\У11а $И либо гра- 
фическую плату на базе ГП компании 
АМО. В последнем случае модерниза- 
ция видеоподсистемы была бы возмож- 
на посредством создания массива АТИ 
Сгоз$Е1гех. 

Во всех тестах производительно- 
сти, где решающую роль играют ЦП и 
ОЗУ, Нежгоп «ОцаЙго С2» ЗС побеж- 
дает благодаря современному процес- 
сору с интегрированным трехканаль- 
ным контроллером памяти и лишь в 
тестах на трехмерную графику слег- 
ка уступает ОРЕРО Ебо 251 из-за менее 
сильной графической платы. 





; 


153567 11002 37635 8720 7674 38592 5553 5514 37900 


6604 40509 47355 4524 41749 


Нд Нд Нд Нд Нд Нд Нд 


3569 29245 2458 2545 28797 


В общем, если вам нужен высоко- 
производительный компьютер, годя- 
щийся для таких ресурсоемких за- 
дач, как видеоредактирование, рабо- 
та в графических редакторах, САПР и 
т.п., то Еех&гоп «ОиаИго С2» ЗС, пожа- 
луй, будет лучшим выбором из четы- 
рех рассмотренных систем. 


©® Гиизи-З1етеп$ 
ЕЗРЕМО Р7955 Е-5фагд 
Компьютер компании Ец]{$ц- 
Зетепз является так называемым 
брендовым. Если остальные проте- 
стированные продукты производи- 
тели собрали из комплектующих, до- 
ступных любому потребителю в роз- 
ницу, то для ЕЗРЕМО Р7935 были спе- 
циально изготовлены корпус, блок пи- 








тания, системная плата и 
процессорный охладитель, 
которые идеально подхо- 
дят друг к другу. Систем- 
ная плата закреплена на 
стенке, противоположной 
той, на которой она нахо- 
дится в стандартном АТХ- 
корпусе. Из-за этого кар- 
ты расширения придется 
устанавливать вверх нога- 
ми. Процессор охлаждается 
массивным алюминиевым 
радиатором. Воздух к нему 
подается через пластмассо- 
вый раструб от вентилятора 
на передней панели, а затем 
выбрасывается через сетку 
на задней панели и вытяж- 
ной вентилятор блока пита- 
ния. Благодаря продуман- 
ной конструкции корпу- 
са ЕЗРЕМО Р7935 работа- 
ет на удивление тихо; без- 
условно, это самый тихий 
компьютер из исследован- 
ных нами в этот раз. 

К сожалению, при такой 
цене конфигурация систе- 
мы оставляет желать луч- 
шего: двухъядерный про- 
цессор, 2-Гбайт ОЗУ, инте- 
грированный видеоадаптер 
(чипсет пе] 045 Еаб]ейаКе), 
160-Гбайт жесткий диск. Из 
видеовыходов на задней па- 
нели имеется лишь аналого- 
вый О-5иЬ, какие-либо дру- 
гие отсутствуют. 

Что же, если вы цените 
тишину и не играете в трех- 
мерные игры, то, возмож- 
но, этот системный блок 
придется вам по вкусу. Но 
с точки зрения производи- 
тельности и функциональ- 
ности его покупка будет не 
самым эффективным вло- 
жением денег. 


@ агМазег 
Маг2пит ЕХЕ 5620 
Имеющий наиболее низ- 
кую цену среди рассмо- 
тренных здесь, компьютер 
Збаг(Маз&ег Маспит ЕХЕ 
5620 оказался вовсе не худ- 
шим по производительности. 
В данном случае использо- 
вание недорогой платфор- 
мы на базе чипсета ие! 
РАЗ Ехргез$ выглядит более 
оправданно, нежели в более 
дорогих системах. Вкупесде- 
шевой графической платой 
четырехъядерный процес- 
сор т Соге 2 Оцаа 98200 
обеспечивает достаточную 
производительность, при- 
чем как для игр, так и для 
прикладных задач. 


Недостатком модели яв- 
ляется использование до- 
вольно простого корпуса, 
из-за чего система ощути- 
мо шумит. Вентилятор на 
передней панели отсутству- 
ет, т.е. жесткий диск охлаж- 
дается пассивно. Накопи- 
тели \е$егп ПГ! Ка! серии 
Самаг Огееп выделяют не- 
много тепла, так что скорее 
всего температура винчесте- 
ра будет оставаться в безо- 
пасных пределах, но все же 
вентилятор не оказался бы 
здесь лишним. Кроме того, 
сам жесткий диск был за- 
креплен в корпусе не жест- 
ко. Надеемся, что это просто 
недостаток конкретного об- 
разца, поступившего внашу 
тестовую лабораторию. 

Следовательно, если вам 
нужна недорогая и сбалан- 
сированная система, то 
вас вполне может устроить 
модель группы компаний 
«СтартМастер», однако не- 
разумно покупать ее, если 
рассчитываете на последу- 
ющую модернизацию. 

Кстати, если вы обрати- 
тесь в интернет-магазин, 
то приобретете компьютер 
на 1000 руб. дешевле, чем 
в салоне. 


ххх 


Итог наших исследова- 
ний таков. Изчетырех пред- 
ставленных систем луч- 
шей, на наш взгляд, явля- 
ется Иежтгоп «ОцаИго 2» 
ЗС. Жаль, что производи- 
тели компьютеров не торо- 
пятся переходить на новую 
платформу, и потому дажев 
ценовом диапазоне выше 40 
тыс. руб. встречаются кон- 
фигурации на базе морально 
устаревающих процессоров 
поколения шие Соге 2. Это 
стоитучитывать при выборе 
компьютера. Через несколь- 
ко лет такую систему проще 
будет заменить полностью, 
чем осуществить ее модер- 
низацию, так что лучше не- 
много переплатить сейчас, 
чтобы иметь возможность 
усовершенствования. Еще 
один характерный недоста- 
ток многих систем — исполь- 
зование медленных жестких 
дисков, например \е$егп 
15а] серий Самаг Сгееп и 
Самаг Вше. Это увеличива- 
ет время загрузки операци- 
онной системы и приклад- 
ных программ, что весьма 
нежелательно. в" 


Реклама. Товар сертифицирован. 
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ОС беше 5$ирегРре ОгМОо 


О & 
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Р55-С065 


Р55-С080 


Ломая барьеры на 
запредельной 
скорости. 


М$1 бирей 7 


пе 


СОВЕ „.. } (СОЕ .... ) СЫрзет 


Поддержка процессоров пе! Соге“ Ми 
|п{е!® Соге" 15 форм-фактора ЕСА1156 


ГИ. 51. СОГП 
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Струйные МФУ 


для дома и малого офиса 


Минувший 2009 г. запомнится тем, что экономический нкри- 
зис внес свои коррективы в планы многих компаний. Тем не 
менее производители МФУ и в это непростое время не пре- 
минули обновить свои продуктовые линейки, выпустив сра- 
зу по нескольку моделей. Некоторые из них мы и рассмо- 


трим в данном обзоре. 


) НР РНофозтаг* Ри$ 

Покупателя нужно удив- 
лять и заинтересовывать, что- 
бы привлечь внимание имен- 
но к своей продукции. Такому 
принципу следует и компания 
НР, установившая в 2009 т. сен- 
сорныеорганыуправления сра- 
зу внескольких моделях, вклю- 
чая и РБоюзтаг* Р\а$. Нельзя 
сказать, что применение сен- 
сорного экрана каким-то осо- 
бенным образом сказалось на 
удобстве работы, разве что не 
стало того обилия кнопок, ко- 
торым отличались более ран- 
ние модели. 

Дисплей здесь был приме- 
нен достаточно качественный, 
хотя и небольшого размера. Тем 
неменее его хватает, чтобы про- 
сматривать фото скарт памяти 
вавтономном режиме, да и цве- 
топередача вполне достоверная. 
Жаль только, что угол наклона 


экрана нельзя регулировать. 










ге!@55 
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— Александр Динаев 


Кстати, компания НРодной 
из первых стала исполь- 
зовать в своих аппа- 
ратах функцию бес- 
проводной печати, 

и в этом устройстве 


р <“ т. 
Ч 1 


статочно снять крышку, испол- 
няющую рольприемного лотка. 
Правда, фотолоток неплохо бы 
доработать, захват бумаги осу- 
ществляетсятак, что наготовых 
изображениях присутствует бе- 
лая полоска. 

Черновой режим печати да- 
ет вполне удовлетворительные 
результаты, при гораздо боль- 
шей скорости печати по сравне- 

нию с обычным режимом 

а (25 сек. против 47) он 
помогает экономить 

чернила — паде- 

МЕ ние насыщен- 
й, ности отпечат- 


она также реализо- № № Ури та ков составляет 
вана. Встроенный Маф В ь около 20%, ана 
считыватель карт \ 2 №0 качестве этоот- 
памяти поддержи- 01 ›” ражаетсянезна- 
вает все современные “% ”” чительно. 

форматы, за исключе- ООО” Из удобных но- 
нием СотрасЕ ]азВ. вовведений следуетот- 


Как водится, для сканиро- 
вания использован КДИ-модуль 
(контактный датчик изображе- 
ния) — несамый лучший вари- 
ант для работы с объемными 
оригиналами, но для обработ- 
ки документов вполне годится. 
ВНР РроюзтагЕ Р№$ крышка 
этого модуля сделана несъем- 
ной, да и приподнять ее также 
нельзя, что бывает неудобно. 
Кроме того, отсутствуют при- 
вычные обозначения по краям 
планшета. 

Для печати снимков пред- 
усмотрен моторизо- 
ванный фото- 
лоток, доступ к 
\ которомулегко 


получить—До- 


метитьинтерактивное руковод- 
ство пользователя поустановке 
устройства, появляющееся вна- 
чалеинсталляции, продолжаю- 
щейся около 15 мин. Печать фо- 
тографии размерами 10х15 см 
занимает около 1 мин 15 с. Ка- 
чество получающихся снимков 
можно оценить на четыре, про- 
работка тоновых переходов мог- 
ла бы быть и получше. 


®@ НР Рпобозтаг С4785 
Немногим болеекомпактная, 
чем РВоюзтак Раз, данная мо- 
дельотноситсявлинейке произ- 
водителя кбюджетным, но воз- 
можность беспроводной печати 
реализуется и здесь. В отличие 
от старшей модели, в этой для 


(р) Уно! 035 












Струйные МФУ для дома и офиса 


Число 
Тип Разрешение печати/ 
Модель цветов/ _ 


Сапоп Р1ХМА 
©) МРо8о (Мир 5/6 
ПК №190/09) 
Сапоп РИХМА МРэ9о 5/6 
Ерзоп 5%у!и$ РНо{о 6/6 
ТХузо\/ 
Вго{Пег МЕС-э99оС\// 4/4 
НР РНофозтагЕ Р!и$ 4/4 
Ерзоп $+у1и$ ОЁЯсе 7 
ТХ5зоЕМ чо 
НР РВофозтаге 
С4783 ое 
Сапоп Р!ХМА МРАд9до 4/2 
Вго{пег ОСР- 
6баоС\/ 414 


Составляющие итоговой оценки: функциональные особенности — 20%, производительность (скорость и качество) — 30, удобство эксплуатации 
и дизайн — 20, оправданность цены (экономичность и цена/качество) — 50%. 


2Н/в — не выставлялась. 


управления в автономном ре- 
жиме используются сенсорные 
кнопки, расположенные по кра- 
ям дисплея, а меню отличается 
скудностью настроек. Сам экран 
заметно меньше, и рассматри- 
вать фото на нем неудобно. 
Глянцевое оформление при- 
мененоивданном случае, такчто 
придется запастись моющими 
средствами. Разъемы подключе- 
ния расположены менее удобно, 
чему Рпоюзтаг Р!а$, кабели за- 
метновыступаютизкорпуса, из- 
за чего съедается дополнитель- 
ное пространство. Однако этот 
недостаток нивелируется доста- 
точноудобным лотком для бума- 
ги, который сделан откидным. К 
тому жеон играет роль заглуш- 
ки, препятствующей проникно- 
вению пыли вустройство. 
«АбЕл- и а 


74 





Считыватель карт памяти, Р!с{Ви две, \- ЕТ, 
ЕАМ, двусторонняя печать, печать на СВ/Б\О, 





а 





сканирование пленок 


Считыватель карт памяти, Р!с{Впаве, \М1-Е1, 


ЕАМ, двусторонняя печать, печать на СО/О\/О, 


сканирование пленок 


Считыватель карт памяти, Р!с{Виаве, \/-Е1, 


АМ, печать на С0/0\УО 


Считыватель карт памяти, Р!с{Видве, ЕАМ, 


МИ!-ЕТ, автоматический податчик докумен- 


тов, факс 


Считыватель карт памяти, Р!с{Вазе\М-Е1, 


Виегоо{й (опционально) 


Считыватель карт памяти, Р!с{Ви95е, ГАМ, 
автоматический податчин документов, факс 


Считыватель карт памяти, \\1-Е! 


Считыватель карт памяти 


Печать формата Аз, считыватель карт памя- 


ПЗС  9600х2400/4800х9бо00 
ПЗС  9600х2400/4800х9б00 
КДИ 5760х1440/2400х4800 
КДИ 6000х1200/1200х1200 
КДИ 4800х1200/1200х1200 
КДИ 5760х1440/1200х2400 
КДИ 4800х1200/1200х1200 
КДИ 4800х1200/1200х2400 
КДИ 6000х1200/2400х1200 


Припечати вчерновом режи- 
ме со скоростью, характерной 
для старшей модели, обраща- 
ет на себя внимание то, что ко- 
личество выплескиваемых чер- 
нил выходит за все допустимые 
пределы, обгоняя даже печатьв 
режиме стандартного качества, 
так что сэкономить не удастся. 
Среди выявленных недостатков 
стоитотметитьвысокий уровень 
шума в процессе работы. 


© ВгоШег МЕС-д9оС\ 
Компания Вгоегнепереста- 
ет удивлять потребителя. Еще 
несколько лет назад ее струй- 
ные устройства могли сопер- 
ничать разве что с 
бюджетными ап- 
паратами других 
производителей, 
атеперьоназа- 


ти, Рс{Виаее, ЕАМ, \М1-ЕТ, автоматический по- 


датчик документов 


махнулась и на более высокий 
сегмент. Модель Вго®ег МЕС- 
990СУ/ обладает всеми атри- 
бутами, которые могут приго- 
диться в домашнем офисе. Бес- 
проводная печать обеспечива- 
ется встроенными адаптера- 
ми У\/1-Е1 и Вшеюо®. Произво- 
дитель применяет в своих мо- 
деляхнедорогой КДИ-сканер, но 
зато данноеустройство снабже- 
ноавтоподатчиком документов, 
заметно ускоряющим обработ- 
ку листового материала. Прав- 
да, периодически все же случа- 
ются замятия. 

Имеется здесьи факсовыйап- 
парат, что стало типичным для 
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многих офисных устройств, од- 
нако он дополнен еще и беспро- 
водным телефоном, использую- 
щим стандарт ОЕСТ (вкомплект 
входит одна трубка). Вот толь- 
ко, к сожалению, обеспечивае- 
мое качество звука сложно на- 
звать высоким. 

Для подачи бумаги в ниж- 
ней части устройства имеется 
кассета, вмещающая 100 ли- 
стов, а поскольку оно печата- 
ет еще и снимки, также пред- 
усмотрен фотолоток, хотя реа- 
лизован он неслишком удачно. 
Качество полученных фото не- 
сколько уступает обеспечивае- 
мому именитыми конкурента- 
ми. Добиться максимальногоре- 
зультата удается лишь, как во- 
дится, при использовании фир- 
менной фотобумаги, но найти 
ее в отечественных магазинах 
нам не удалось. 

Если в стандартном режи- 
мевыводимый текст получает- 
ся вполне приемлемым, то при 
черновом он оказался именно 
черновым — его качество срав- 
нимостем, чтовыдают матрич- 
ные принтеры. 
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@ Вгоег ОСР-6бооС\/ 


Эта модель стоит несколь- 


ко в стороне от своих кон- 
в курентов, по- 
скольку явля- 
ется, посути, 
единствен- 
ным на рын- 
ке струйным 
МФУ формата 
АЗ. Однакопри 
невысокой стои- 
мости она облада- 
ет множеством по- 
лезных возможно- 
стей. В частности, 
производительосна- 
стилсвоеизделиеав- 
томатическим податчи- 
ком документов (к сожале- 
нию, нелучшего качества— 
оно имеет заметные люф- 
ты и не вызывает впечатле- 
ния надежного). К тому же вы- 
глядит аппарат несколько гро- 
моздким и займет немало места 
на рабочем столе. 

Как и младшая модель, эта 
оснащена сенсорным диспле- 
ем, незначительно упрощаю- 
щим работу в автономном ре- 
жиме, хотя привычные кнопки 
также не забыты, они присут- 
ствуют в большом количестве 
на передней панели. В нижней 
части устройства расположе- 
на емкая кассета для листово- 
го материала. Кстати, преду- 
смотрена и возможность бес- 
проводной печати. 

Приработевэкономичном ре- 
жимеполучаемое качество срав- 
нимо с обеспечиваемым млад- 
шей моделью, скорость вывода 
документов при обычной печа- 
ти заметно выше, чем у нее, а 
при черновом режиме практи- 
чески такая же. 


© Ер5оп $$ 
РНофо ТХ71о 

Какследует изназвания дан- 
ного аппарата, компания Ер$о0п 
вочередной развыпустила мно- 








гофункциональное устройство, 
рассчитанное на работу с фо- 
то. Оно оснащено большим ка- 
чественным дисплеем, на кото- 
ром удобно просматривать изо- 
бражения благодаря отличной 
цветопередаче. 

Принтер устройства непло- 
хо справляется свыводом штри- 
ховых изображений и мелкого 
текста на белом фоне, но все- 
таки немного недотягивает до 
идеала при печати инверсных 
шрифтов, набранных мелким 
кеглем. 

Полученные фотографии 
выглядят довольно сочно, в нор- 
мальном режиме МФУ краску 
не экономит, а наносит имен- 
но столько, сколько нужно, хо- 
тя проработку тоновых перехо- 
дов на изображениях труднона- 
звать хорошей. Сканер устрой- 
ства обеспечивает вполне при- 
емлемые возможности обработ- 
ки документов. При сканирова- 
нии тестовой шкалы [18 заме- 
тен сдвиг по зеленому цветово- 
муканалу. 


© Ерзоп 5$ 
ОЁЯсе ТХ5зоЕМ 
Какиумногих моделей, здесь 
имеет место четырехцветная 
система печати, использующая 
пигментные чернила РУКАВ ще 
Оба, которые способствуют во- 
достойкости отпечатков. Аппа- 
рат подходит для применения 
в домашнем офисе, поскольку 
осуществляет поддержку про- 
водной и беспроводной сети, а 
также обладает встроенным 
автоподатчиком документов 
на стекло сканера. Кстати, по- 
следний отличается заметной 
привередливостью в отноше- 
нии плотности используемых 
оригиналов. Дополняет карти- 
нувстроенный факсимильный 
аппарат, помогающий прини- 
мать и отправлять факсовые 
сообщения как в черно-белом, 
так и в цветном режиме. 
Дисплей здесь применен са- 
мый простой — монохромный 
двустрочный, ноего вполнехва- 
тает для вывода служебной ин- 
формации. Расположение разъе- 
мов подключения несамоеопти- 
мальное, сэкономитьрабочеепро- 
странство не получится. 
Качество вывода документов 
вполне приемлемое. Если же пе- 
чатать в экономичном режиме, 
то падение контрастности со- 
ставляет около 30%. При этом 
хорошо читаются даже шриф- 
ты, набранные очень мелким 
кеглем без характерных «зава- 
ливаний» или зубцов. 








©® Сапоп 
РИХМА МРоээо 

Компания Сапоп вновь об- 
новила свою линейку МФУ. Эта 
модель, занимающая верхнюю 
строкувее модельном ряду, ори- 
ентирована на пользователей, 
активно увлекающихся фото- 
графией. Кстати, тем, кто еще 
не перешел с пленочной техни- 
ки на цифровую, этот аппарат 
предлагает возможности встро- 
енного модуля обработки про- 
зрачных материалов. За один 
раз можно перевести в цифро- 
вой вид шесть кадров негатив- 
ной пленки или четыреслайдав 
довольно неплохом качестве для 
устройства такого рода. 

Сканер аппарата использует 
ПЗС-матрицу (прибор с зарядо- 
вой связью), благодаря чему до- 
стигается значительная глуби- 
нарезкости. Вот только собыч- 
ными носителями МФУ работа- 
етменее аккуратно. Как показа- 
ли тесты, вугоду скорости про- 
изводитель увеличил чувстви- 
тельность, с которой обрабаты- 
ваются материалы со стекла ска- 
нера, из-за чего повысился уро- 
вень электронного шума даже 
при низком разрешении. Если 
сравнивать нынешние резуль- 
таты стеми, которые показыва- 
ли модели двух-трехгодичной 
давности, то 


заметенявный 
регресс качества. Скорост- 
ные же характеристики ока- 
зались лучшими в своем клас- 
се — на обработку фото фор- 
мата 10х15 см новому изделию 
требуется всего 9 с. 

Встроенный ЖК-дисплей 
радует высоким разрешени- 
ем, что благоприятно сказы- 
вается при просмотре изобра- 
жений. Предусмотрена авто- 
матическая двусторонняя пе- 
чать. Модель можно применять 
в качестве сетевого устрой- 
ства в проводной и беспровод- 
ной локальной сети. Считыва- 
телькарт памяти поддержива- 
ет все современные форматы, 
включая Сотрас Е ]азВ. Одна- 
ко испытания выявили несо- 
вершенство считывателя: как 
ни странно, использовать его 
допустимо только в односто- 
роннем порядке, да и то огра- 
ниченно. Например, фотогра- 
фии или какую-нибудь другую 
информацию можно скопиро- 
вать, а вот удалить или запи- 
сать что-либо еще уже врядли 
удастся. 

Качество полученных от- 
печатков на высоте. Точечную 
структуру изображений прак- 
тически не различить невоо- 
руженным глазом. Впрочем, не 

обошлось и 

















без недостат- 
ков — имеется 
небольшой уход в 
пурпур на конечных фотоизо- 
бражениях. 


2) Сапоп РИХМА МРдэо 
Это устройство, относяще- 
еся к бюджетному классу, об- 
ладает привычным для серии 
РХМАдизайном и вполне стан- 
дартными характеристиками. 
Примененный сканер построен 
на основе КДИ, следовательно, 
ожидать от него каких-то вы- 
дающихся результатов не сто- 
ит. Зато программауправления 
радуетсвоей интуитивностью и 
удобством в работе. 
Установленный здесь экран 
несколько лучше, чем у НР 
Рроозтаг{ С4783, но опреде- 
ленно проигрывает использо- 
ванному в Вгоег МЕС-990СУУ. 
Модель РХМА МРА90 не подхо- 
дитрассеянным пользователям: 
если они забудут карту памяти 
в считывателе, то потом могут 
долго ее искать, посколькукрыпе 
ка у него непрозрачная. 
Обеспечиваемое качество 
печати вполне подходит для из- 
готовления как снимков, так и 
текстовых документов, хотя на 
фотобумаге (особен- 
но при печати тоно- 
вых переходов) пе- 
риодически быва- 
‚ етявно заметно, 
что экономятся 
чернила. в” 
Редакция вые 
ражает благо- 
дарность пред- 
ставитель- 
ствам компа- 
ний Ерзоп(илши). 
ерзоп.ги), НеиЛе 
Раскаг (или При), 
Сапоп(иилосапоп.тц} 
Вгопег (шили. Бго ет. 
ги) за предоставленное 
для тестирования обору- 
дование. 
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программное обеспечение ВИ 


ИП 
\Пееиа]Вох 


Корпорация Эип М1сгозу{еп1$ объ- 
явила о выпуске значительно усо- 
вершенствованной версии кросс- 
платформенного решения виртуа- 
лизации Зип Уйп{ца1Вох. 
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В новой Ушша1Вох 3.1 впервые 
реализована технология телепорта- 
ции, обеспечивающая возможность 
переноса работающих виртуальных 
машин между различными хоста- 
ми. Теперь такую машину можно бу- 
дет, не останавливая, перенести на 
компьютер, функционирующий под 
управлением другой ОС, на машину 
иного класса (например, с сервера на 
клиентскую) и даже на систему, осна- 
щенную другим процессором. Таким 
образом, в случае остановки физиче- 
ского оборудования виртуальную на- 
грузку легко перенаправлять между 
аппаратными хостами. 

В новой версии Ушща1Вох оптими- 
зирована работа с памятью — произ- 
водительность решения на 30% вы- 
ше, чем у предыдущей версии. Также 
улучшена и работа с графикой благо- 
даря функции 20 \У!4ео Ассеегайоп 
для гостевых ОС Уп ао%$. 

В систему Уаа!Вох 3.1 включен 
и новый высокоскоростной паравир- 
туализованный сетевой драйвер, по- 
вышающий пропускную способность 
сети, увеличивая ее производитель- 
ность и уменьшая нагрузку на цен- 
тральный процессор. 

Как и многие другие решения с 
открытым исходным текстом, про- 
дукт Ушаа1Вох бесплатен для персо- 
нального использования. Для приме- 
нения в организациях доступна кор- 
поративная подписка стоимостью 
от 30 долл. на одного пользователя 
в год, включающая круглосуточную 
техническую поддержку специали- 
стами $ип. 
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Фотоконвертер 


Отечественным пользователям наконец-то стала 
доступна локализованная версия программы «Фо- 
токонвертер». За рубежом эта российская разработ- 
ка уже давно оценена по достоинству. Впрочем, нам 
не стоит огорчаться — русскоязычная версия тех- 
нологически более совершенна. 
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Как следу- | 
етизназвания | 
г "— САКИ. 
программы, —р избрарал СП -иа.. САнегкосичедкя.. 9 
> 34; -162482997 140... 7 ее- $. СА иелскоаще 2-9 
она представ- а Г вай. САнелАКонивие^ Ри. 9 
$ = ропужуекву-18Х.. 7 мм. САбеАисиеейР к. 9 
ляет со б ОЙ Я пику учку 6333 Г ьлю-иа.. СМледьосае^ Рик» 9 
Я полу мекму-116335 [77 мле- 4$ СМликокиячииРя. № 
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| 
нение коснов- | 
ным функци- | 
ям поддержи- “ 
вается и ре- 
дактирование фотографий. В зависимости от редак- 
ции утилиты она может содержать как обычный на- 
бор функций (настройка резкости, контрастности, 
изменение размера), так и их сложный комплекс, 
обеспечивающий фотокоррекцию, различные эф- 
фекты, создание водяных знаков ит.д. 

Инструмент «Фотоконвертер» практически уни- 
версален, он поддерживает более 440 форматов изо- 
бражений. С его помощью даже удается преобразо- 
вать видеофайл формата АУ! в последовательность 
статических картинок. 

Редактирование и конвертацию фотографий 
можно проводить и в пакетном режиме, обраба- 
тывая за один раз любое количество файлов. Осу- 
ществляется и преобразование векторных форма- 
тов. Также стоит отметить возможность работы из 
командной строки и наличие планировщика зада- 
ний, позволяющего выполнять обработку по удоб- 
ному расписанию. 

Одно из ключевых преимуществ программы — 
удобство ее использования. Интерфейс прост и по- 
нятен, несмотря на обилие возможностей. 

Продукт предлагается в трех редакциях: «Про- 
фессиональньй», «Стандартный» и «Домашний». 
Приобрести «Фотоконвертер» можно на сайте ВЁр:// 
геасопуещег.ги 





МЛпаом/$ 7 Меф!а Сегтег: 


красиво или удобно? 


Когда обсуждают мультимедийные возможности Мгсго5оЁ& \\Ип4омиз, то чаще всего упоминают про- 
игрыватель \\/Ип4оми5 Мефа, реже речь заходит о «Фотоальбоме \\Ип4омз» и почти никогда не говорят 
о таком компоненте, как МИп4ом$ Мефа Сегеег. — Дмитрий Адров 


еждутемэтоткомпонент, 

несмотря на свое недол- 

гое существование, уже 
имеет богатую историю, посто- 
янно совершенствуется и за- 
служивает особого внимания. 
Оснащены им и три выпуска 
ОС Мегозо УЙпао\з 7. 


Вход в \Ит9до\!$ 
с заднего крыльца... 

Для российского пользова- 
теля решения М1сгозой УЙп4о\з 
Мефа Сетцег долгое время были 
если не диковинкой, то вещью 
в себе, малопонятной и явно не- 
обязательной. Некогда компа- 
нии М1сгозой удалось ненадол- 
го всколыхнуть рынок, выпу- 
стив УЛпао\$ ХР Ме 1а Сещег 
ЕА0п — вариант операцион- 
ной системы, призванной объ- 
единить подединым управле- 
нием домашнюю медиатехни- 
ку. Появились даже специаль- 
ные компьютеры, предназна- 
ченные для работы под управ- 
лением этой ОС. Предлагалось 
их распространение иу нас в 
стране, но опять же недолго. У 
массового пользователя нуж- 
ды втаких устройствах не воз- 
никло, нет ее и сейчас. Компью- 
тер у нас покупали и покупа- 
ют для другого — как прави- 
ло, для создания рабочего ме- 
ста, за которым можно и раз- 
влекаться, а не как систему 
для развлечения, пригодную и 
для работы. Впрочем, УЙпо\$ 
ХР Ме а Сещег Е Чоп в исхо- 
дном состоянии была неслиш- 
ком удачной. 

Между тем на рынок все же 
вышла вторая итерация реше- 
ния— Мефа Сещег Е оп 2005, 
практически полностью лишен- 
ная недостатков предыдущей. 
Ноярлыкникому ненужной по- 
делки уже приклеился к этой 
ОС слишком прочно. В резуль- 
тате МсгозоЁ полностью отка- 
залась от \Лиа4о\$ Ме а Сещег 
как от обособленного решения. 
Теперь оно входит в состав ОС 
УЛпао\з У1а Ноте Ргетили и 
МЛпаомз У а Иетае в каче- 


ствеодного изкомпонентов. Со- 
держится УЛпао\г$ Ме а Сещег 
ив МЛпдо\'$ 7, причем в трех ее 
выпусках: «Домашняя расши- 
ренная», «Профессиональная» и 
«Максимальная». 

Реклама М1сгозой говорит, 
что максимальной отдачи от 
УЛпаом$ Ме а Сещег можно 
добиться, если подключить 
компьютер к телевизору с вы- 
сокой четкостью и воспользо- 
ваться пультом дистанционного 
управления, чтобы управлять 
всеми функциями, не покидая 
дивана. В общем, и всвоем ны- 
нешнем виде система УЛпао\$ 
Ме1а Сегцег в значительной 
степени ориентирована на то, 
чтобы «цементировать» компо- 
ненты НТРС (Ноте ТБеайге оп 
РС). Однако не менее интерес- 
но и то, что можно сделать, ис- 
пользуя ее без аппаратного об- 
веса, на одном лишь компьюте- 
ре. В этом случае МеФа Сещег 
призван статьединым инстру- 
ментом для организации и вос- 
произведения пользователь- 
ских медиаданных. 


..и вход парадный 

На первый взгляд кажет- 
ся, что новый интерфейс при- 
ложения мало отличается от 
предыдущей версии. При за- 
пуске \УЯп4о\мз 7 МеФа Сетшцег 
предлагает начать смотреть 





Начало работы Мед!а 
Септег 


фильмы — раньше он откры- 
вался на библиотеке «ТВ и 
фильмы», теперь же эти пози- 
ции разнесены по разным би- 
блиотекам. Кроме того, если 
присмотреться, легко обнару- 
жить, что стартовое меню пол- 
ностью перерисовано — изме- 
нились нетолько названия би- 
блиотек, нои шрифт, которым 
они написаны - он стал круп- 
нее. Увеличились и картинки, 
обозначающие тот или иной 
пункт стартового меню. В об- 
щем, \УЛпдомз 7 Ме а Сещег 
приспособился к тому, что на 
экран будут смотреть издале- 
ка, возможно, с другого конца 
комнаты, а не вупор. 


Как пройти 
в библиотеку 

О УЛпаомз 7 МеФа Сещег 
написано уже довольно мно- 
го. Любопытно то, что прак- 
тически все авторы статей, 
посвященных этому приложе- 
нию, обсуждали его возможно- 
сти и преимущества. Но ни- 
кто, даже, к примеру, один из 
разработчиков, Чарли Оуэн, и 
словом не обмолвился о самом 
главном, о том, что идеология 
нового Ме фа Сетгиег совпада- 
ет собщей идеологией работы 
УЛпао\$ 7 — распределением 
файлов (а не документов, как 
в УЛпао\"з У1$а) по совокупно- 
сти библиотек. Если говорить 
совсем точно, то новая ОС ра- 
ботает теперь по той системе, 
которая ранее была опробова- 
на на Ме 1а Сещег. 

Таким образом, начало ра- 
боты с Меа Сешщег состоит в 
заполнении библиотек, т. е. 
хранилищ однотипных фай- 
лов — изображений, музыки, 
фильмов и т.д. При этом тре- 
буется указать место, откуда 
Ме а Сетцег будет брать эти 
файлы. На первый взгляд, все 
просто, но на поверку оказы- 
вается делом довольно пута- 
ным. Далеко не сразу удалось 
добиться того, чтобы фотогра- 
фии выбирались лишь из одно- 
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го строго определенного места. 
Если неуказывать источники 
данных однозначно, с точно- 
стью до папки, то, например, в 
сформированной галерее изо- 
бражений окажутся непонятно 
откуда взятые картинки: Ме а 
Сещег сам соберет все, что со- 
чтет подходящим. Это стран- 
но, ведь «Фотоальбом УЛпао\з$ 
7› работает в полностью авто- 
матическом режиме, быстро и 
четко показывая содержимое 
только выбранных пользова- 
телем папок. Не менее четко 
функционирует и Меа Сещег 
в \Лтао\мз У а. 

Формируются пять библи- 
отек — «Видео и изображения», 
«Музыка», «Фильмы», «ТВ» и «До- 
полнения». Они могут быть как 
частными, организованными 
из файлов, расположенных на 
одном компьютере, так и общи- 
ми. Источником данных для 
общих библиотек служат ком- 
пьютеры и папки, обнаружен- 
ные Ме 1а Сешщег в локальной 
сети. В общем, автоматическое 
заполнение библиотек имеет 
больше недостатков, чем пре- 
имуществ. Чтобы исправить 
ошибки при первичном запол- 
нении, нужно открытьв старто- 
вом меню пункт «Задачи» иуже 
изнего настраивать библиоте- 
ки или синхронизировать их с 
портативными устройствами, 
атакже записывать медиафай- 
лы на диск. В любой библиоте- 
ке доступны поиск и такая но- 
вая функция, как турбопро- 
крутка. Чтобы ее запустить, 
следует нажать и удерживать 
на клавиатуре кнопку «влево» 
или «вправо». 


Музыка 

Первой исследуем библио- 
теку «Музыка». Если сравнить 
ее с такой же в УЛпао\з У1з(а 
Меа Сещет, то нетрудно заме- 
тить, что самое большое вни- 
мание в новой версии уделе- 
но дизайнерским изыскам и 
маленьким хитростям. Распо- 
знавая музыкальную компо- 
зицию, Ме а Сещег обраща- 
ется в Интернет в поисках об- 
ложки диска, на который она 
была записана. Часто нахо- 
дит, но не всегда. Прежде, ес- 
ли обложку найти не удава- 
лось, композиция просто по- 
мечалась голубым квадратом 
с написанным на нем назва- 
нием. Теперь квадраты ста- 
ли разных цветов, что при- 
звано имитировать наличие 
различных обложек. Расчет 
идет на зрительное восприя- 
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тие: раскрашенные квадраты 
будут лучше гармонировать с 
изображениями других альбо- 
мов музыкальной библиотеки 
и не бросаться в глаза. 

Наиболышиеизменения кос- 
нулись процесса проигрыва- 
ния записей. Выбранная ком- 
позиция открывается в отдель- 
ном окне, однако после начала 
воспроизведения содержимое 
экрана меняется — крупным 
планом демонстрируется об- 
ложка альбома на фоне других 
обложек дисков фонотеки. За- 
тем секунд через 40 после на- 
чала воспроизведения фон из 
обложек начинает потихонь- 
ку перемещаться. Этот дрейф 
настолько мало заметен, что 
сначала воспринимается как 
оптический обман или уста- 
лость глаз, но потом становит- 
ся ясно, что фон действитель- 
но сдвинулся с места. Кстати, 
картинка с обложкой сопро- 
вождается текстом — инфор- 
мацией о диске и о песне или 
пьесе. По мере проигрывания 
изображение и подпись меня- 
ются местами: то текст спра- 
ва, акартинка слева, то наобо- 
рот. В чем смысл такого ухищ- 
рения, понять трудно. Но одно 
можно сказать точно: формат 
надписи по сравнению спреды- 
дущей версией Ме а Сешцег 
стал более удобным, посколь- 
ку можно разместить больше 
сведений. 

Если вернуться на страни- 
цуглавного меню, не прерывая 
воспроизведения, то картинка 
с обложкой альбома появится 
во вновь открывшемся пункте- 
«Воспроизводится», а фоном бу- 
дут служить все те же облож- 
ки дисков из фонотеки. Когда 
запись закончится, фон сно- 
ва станет стандартно синим, а 
изображение избранного аль- 
бома останется. 


Апде! тое} ресвай 
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Если в меню воспроизве- 
дения выбрать пункт «Посмо- 
треть изображения», то фон 
изменится и будет состоять из 
картинок избиблиотеки «Видео 
и изображения», точнее из би- 
блиотеки «Избранное». Причем 
рисунки уже будут дрейфовать 
гораздо быстрее. Интересно то, 
что сначала все они предста- 
нутв черно-белом виде, а затем 
какой-нибудь из них будет ак- 
центироваться, увеличиваясь 
и преобразуясь в цветной, ес- 
ли, конечно, он был таким. При 
этом каждая из миниатюр бу- 
дет постепенно увеличивать- 
ся до тех пор, пока не займет 
весь экран. 


Изображения 

Общие принципы форми- 
рования библиотек примени- 
мы ик «Галерее» изображений. 
Картинки и фотографии авто- 
матически собираются по все- 
мукомпьютеру, но лучше зада- 
вать папки для сбора изобра- 
жений вручную — так будет 
быстрее. В «Галерее» получен- 
ныеизуказанных мест рисун- 
ки можно сортировать по дате 
съемки, по ключевым словам в 
подписях, если такие имеются, 
по оценкам, если они простав- 
лены, или просто просматри- 
вать их по папкам. 

Если ни один из методов не 
подошел, то есть возможность 
сделать слайд-шоу. С помощью 
предшествующей версии его 
удавалось запустить только 
один раз. Причем показ слай- 
дов останавливался нажати- 
ем кнопки Ме Ча Сетщег, про- 
должался посредством кнопки 
«Назад», а вот возобновить пре- 
рванный просмотр было уже 
нельзя. Теперь же можно пред- 
варительно создать слайд-шоу 
исохранить. Показ его допусти- 
мо прерывать и начинать сно- 
ва, когда угодно. Кстати, поя- 
вилась еще одна забавная воз- 
можность — разрешается про- 
кручивать картинки, нажимая 
кнопки со стрелками, причем 
как вперед, так и назад, не до- 
жидаясь, пока появятся новые 
рисунки. 

Несколько иначе воспроиз- 
водятся избранные изображе- 
ния (пункт «Воспроизвести из- 
бранное» в разделе «Видео и изо- 
бражения» главного меню Ме а 
Сещег.. К избранным можно от- 
нести картинки, которым про- 
ставлены оценки, или просто 
содержимое какой-либо папки 
на компьютере или в локаль- 
ной сети, и делается это в на- 
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стройках. Кстати, мы таки не 
сумели поставить оценки фото. 
Точнее, оценка отображается, 
но только через пункт «Подроб- 
ности» контекстного меню каж- 
дого снимка, а вот отсортиро- 
вать по ним изображения или 
добавить их в «Избранное», увы, 
не удалось. 

При воспроизведении из- 
бранных картинок их черно- 
белые миниатюры заполня- 
ют весь экран, а затем какое- 
то одно, на которое случайно 
пал выбор, увеличивается в 
размерах, постепенно вытес- 
няя остальные и восстанавли- 
вая исходный цвет. Выглядит 
впечатляюще. Именно так де- 
монстрируются изображения 
при воспроизведении музы- 
кальных композиций. 


Фильмы 

Собственно, работа с видео 
строится подобным же образом. 
Нужно отметить, что вбиблио- 
теку «Фильмь» заносятся филь- 
мы в формате ОУ, а осталь- 
ные видеофайлы доступны из 
библиотеки «Видео и изобра- 
жения». Представление филь- 
мов точно такое же, как и му- 
зыкальных альбомов, только 
вместо квадратных коробок от 
дисков в «Галерее» будут пред- 
ставлены прямоугольники с ко- 
робками от РУО. Опять жеесли 
Мефа СещегненайдетвИнтер- 
нете изображения обложек, то 
приложение заменит обложку 
цветным прямоугольником. 
Впрочем, у воспроизведения 
есть свои особенности. 

Есливключитькакой-нибудь 
фильм или телепередачу, то к 
стартовому меню добавится 
пункт «Воспроизводится», ко- 
торый будет проиллюстриро- 
ван маленьким экранчиком, 





где показывается и сам фильм. 
Впечатляет, что фильм будет 
демонстрироваться в виде не 
только миниатюры, но и раз- 
мытого фона на весь экран. 

Прежние версии У\УЛп4о\з 
Ме а Сещег приходилось до- 
полнять комплектами кодеков. 
Внынешней жеситуация изме- 
нилась, хотя и незначительно, 
по крайней мере, видеофайлы 
формата Н.264 (видео высокой 
четкости) воспроизводятся без 
каких-либо сторонних допол- 
нений. Как и содержимое лю- 
бой другой библиотеки, филь- 
мы допустимо проигрывать 
непрерывно, а если прервать- 
ся, то можно воспроизводить с 
нужного места. 


В меню «Пуск» 

ВУ\УЛпдо\з 7 предполагается 
несколько способов запустить 
Ме а Сетцег — например, сде- 
лать это изменю «Пуск» и далее 
выбирать то, что нужно вос- 
произвести, уже в интерфей- 
се Ме41а Сещег. Также легко 
выбрать конкретные мелодии, 
снимки, галереи и т.п. непосред- 
ственно изменю «Пуск», точнее 
изавтоматически создаваемо- 
го подменю Ме 1а Сещег, куда 
включаются наиболее востре- 
бованные галереи изображе- 
ний, музыкальные альбомы и 
мелодии. Такой список нетруд- 
но составить и непосредствен- 
но из Ме а Сещег. Кстати, из 
меню «Пуск» можно выбрать 
и параметры запуска Ме41а 
Сетщег, причем настоятельно 
рекомендуется запускать это 
приложение от имени адми- 
нистратора. 


Гаджет 
Кнынешней версии Ме а 
Сешщег прилагается еще и 


Продолжить работу с 
приложением можно 
не отрываясь от про- 
смотра фильма 


экранный гаджет. Поскольку 
в \1п14о\$ 7 гаджеты к одно- 
му определенному месту не 
привязаны, размещать его 
допускается в любой части 
экрана. Оперируя гаджетом, 
можно начать проигрывать 
музыку (он сам выбирает ка- 
кую), просматривать картин- 
ки или делать и то и другое 
вместе. На гаджете разме- 
щена и кнопка запуска Ме 1а 
Сешцег. В принципе его мож- 
но настраивать. 


Достоинства и 
недостатки 

Недостатки \1190%м$ 7 
Ме а Сещег — продолжение 
его достоинств. Несмотря на 
всю внешнюю красоту и изя- 
щество этого приложения, 
нельзя не отметить его тя- 
желовесность. Понятно, что 
при заполнении библиотек 
УЛпао\з$ 7 Ме!а Сещег вы- 
нужден постоянно обращать- 
ся к жесткому диску, что за- 
медляет процесс заполнения 
и настройки параметров вос- 
произведения. Именно с диска 
в конечном счете Ме а Сещег 
и воспроизводит медиафай- 
лы. Несмотря на производи- 
тельность современных жест- 
ких дисков, это механические 
приборы с очень ограничен- 
ным быстродействием. Поэ- 
тому приходится тщательно 
планировать свои действия по 
созданию списков воспроиз- 
ведения, слайд-шоу и просто 
при просмотре библиотек. А 
тяжеловесность и медлитель- 
ность быстро утомляют. 

Еще один существенный 
недостаток Ме а Сешжет, яв- 
ляющийся какбы продолже- 
нием его достоинств, — раз- 
работчики посчитали интер- 
фейс интуитивно понятным. 
Так оно, вероятно, когда-то и 
было. Ныне же, когда прило- 
жение обрастает все большим 
числом функций и возможно- 
стей, не обойтись без справ- 
ки, которую можно было бы 
вызывать прямо из него. Но 
места для такой опции в ин- 
терфейсе не нашлось — при- 
ходится догадываться, что по- 
мощь придет лишь после на- 
жатия клавиши <Ё]>. 

Самым же, пожалуй, обид- 
ным оказалось то, что невоз- 
можно смотреть интернет-ТВ. 
Данная опция предусмотрена 
только для США, и остается 
надеяться, что когда-нибудь 
такая функция будет доступ- 
наив России. вм 
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Кто из вас, дорогие читатели, не мечтал о голливудской славе? Наверняка счастливые обладатели ви- 
деокамеры и нескольких десятков гигабайт видеозаписей готовы сразиться с именитыми режиссера- 
ми за право обладания «Оскаром». — Мария Сысойкина 
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сделать первый шаг к 

мечтепоможетим компа- 

ния 5опу (кстати, владе- 
лец известной студии Сота 
Р1саге5), предлагающая лю- 
бителям удобный инструмент 
для редактирования видео— 
\Уеба$ Мо\че Эа1о. 

Это решение выбивается 
из ряда многочисленных ин- 
струментов видеоредактиро- 
вания, отличаясь от них пре- 
жде всего не совсем привыч- 
ным интерфейсом, а также 
большей продуманностью и 
собственной логикой распо- 
ложения инструментов на 
экране. Впрочем, это почти 
не затрудняет его использо- 
вания для тех, кто уже при- 
вык к другим приложениям, 
и, конечно же, не помешает 
новичкам. 

Данная статья посвящена 
наиболее полной версии 5опу 
\Уебаз Мое За 1ю Э— Райпит 
РгоРаскК, точнее видеоредак- 
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Внешне $опу \/ега$ 
Моше {ид несколь- 
ко отличается от 
большинства попу- 
лярных видеоредак- 
торов 


тору, входящему в ее состав. 
Кроме того, на диске находят- 
ся полные версии следующих 
продуктов: 

® приложения для мастеринга 
БУР-дисков — ОУО АгспКес+ 
Эаа10 4.5; 

® программы для обработки 
звука (кстати, довольно по- 
пулярной в России) — Зоипа 
Еогбе Аид1ю Зеаа1о 9.0; 

® инструмента для созда- 
ния саундтреков — Сштезсоге 
Экаа!шо 1.0. 

Стоит такой набор про- 
грамм не так уж и дорого: в 
интернет-магазине ЗойКеу 
его можно приобрести за 3838 
руб. Согласитесь, для полно- 
го комплекта средств работы 
с видео и звуком — вполне под- 
ходящая цена. 


Интерфейс 

В целом интерфейс про- 
граммы напоминает имею- 
щийся у других редакторов: 


временная шкала расположе- 
навнизу экрана, окно просмо- 
тра— в правой верхней части. 
Но как только вы начнете ра- 
ботать с Уебаз Мо\е 5910, 
сразу же почувствуете раз- 
личия между ними. 

Прежде всего следует от- 
метить, что изменять место- 
положение отдельных элемен- 
тов нетак просто. Временную 
шкалу допустимо разместить 
либо внизу экрана (по умолча- 
нию), либо в верхней части. 
Это можно сделать через меню 
ОрНоп$®Ргегепсез®П15р]у. Что- 
бы перенести инструменты, на- 
ходящиеся в оставшейся части 
экрана, нужно потянуть за ле- 
вый нижний уголкаждого окна, 
однако они должны остаться 
лишь в рамках верхней поло- 
вины главного окна програм- 
мы. Разумеется, позволяется 
изменять их размеры, растя- 
гивая либо сжимая по верти- 
кали или горизонтали, а так- 
же раскрывать на всю шири- 
ну окна, сворачивая при этом 
все остальные панели. 

На временной шкале по 
умолчанию имеются три ви- 
део- и три аудиодорожки. К 
тому же разрешается доба- 
вить еще по одному звуково- 
муи видеотреку. Для этого в 
меню [15ег( следует выбрать 
нужный пункт: Аи410 фгаск 
или \14ео {тасК, или нажать 
правой кнопкой мыши в ле- 
вой части шкалы на заголов- 
кетой дорожки, перед которой 
вы хотите вставить дополни- 
тельный трек. 

Особый интерес представ- 
ляют окна, расположенные по 
умолчанию в верхней полови- 
не экрана. Слева находится 
окно с несколькими вкладка- 
ми, позволяющими просма- 
тривать содержимое проекта 
(Рго]есё е1а), управлять эф- 
фектами (У14ео ЕХ) и перехо- 
дами (Тгап$!юоп5) и т.д. Такой 
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подход очень удобен — все не- 
обходимые элементы собраны 
очень компактно, и потому к 
ним легко обращаться. Есть в 
этом окне и очень полезный ин- 
струмент, располагающийся на 
вкладке Тгиишег, — он помога- 
ет вырезать небольшие фраг- 
менты из длинного видеороли- 
ка. Причем полученные кусоч- 
киавтоматически направляют- 
ся на свободную видеодорожку 
на временной шкале. 

Справа наверху находится 
окно просмотра видео (Рге\1ем). 
Обратите внимание, что кноп- 
ки управления просмотром 
и прокруткой видео помеще- 
ны под временной шкалой, а 
не в самом окне Ргеме\,, как 
принято в других видеоре- 
дакторах. 


Создаем видео 

Система предлагает соз- 
дать новый проект сразу же 
после открытия программы, 
хотя это допустимо сделать 
и позже, через меню Рго}ес 
® №. 
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Мастер создания проекта 
попросит указать имя проекта 
и папку для хранения файлов, 
выбрать стандарт отображе- 
ния видео (МТУС или РАЦ) ре- 
шить, что будет сделано с от- 
редактированным видео (оно 
будет записано на РУ, опу- 
бликованов Интернете или же 
сохранено на кассете), и опре- 
делить формат используемо- 
го в проекте звука. 


Загружаем видео 
Редактор Зопу Уебаз Моме 
Эла «понимает» практиче- 
ски все форматы видеофай- 
лов и способен импортиро- 
вать данные с любых видеока- 
мер: шш У, РУО-камкодеров, 
устройств, пишущих видео на 
карты памяти, а также с ка- 
мер 5опу и Рапазотис, кодиру- 
ющих видео в формат АУСНО. 
Причем все их допустимо объ- 
единять в одном проекте. 
Давайте воспользуемся 
Мастером видеозахвата (ЕПе 
» Сараге у14ео}), чтобы запи- 
сать несколько видеофрагмен- 
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В расширенном режи- 
ме видеозахвата мож- 
но определять сохра- 
няемые фрагменты по 
временному коду 


Инструментом 
Титтег удобно выре- 
зать короткие фраг- 
менты из большого 
видеофайла 





тов с обычной шп ШУ-камеры. 
Видеозахват возможен в двух 
режимах— простом (только 
сохранение видео, начиная 
с текущего места пленки) и 
расширенном (с определени- 
ем начала и конца сохраняе- 
мого фрагмента по временно- 
му коду). Помимо того, Уебаз$ 
Моме ЭаАю предложит на- 
значить название или номер 
каждой пленке, с которой вы 
переносите видео, — это удоб- 
но, если намечено использо- 
вать записи с нескольких ви- 
деокассет. Название будет фи- 
гурировать в именах сохраня- 
емых видеофрагментов. 

Программа сама разбива- 
ет видео на отдельные клипы 
и предлагает автоматически 
загрузить их в проект. Именно 
такую возможность мы здесь 
и применим. 


Редактируем 

Итак, мы добавили в наш 
проект несколько эпизодов, 
отобразивишихся на вкладке 
Рго]ес{ Ме 1а в левой верхней 
части экрана. Теперь пере- 
несем их на временную шка- 
лу и приступим к редактиро- 
ванию— выделим мышью и 
перетащим на первую видео- 
дорожку. 

Если какой-либо фрагмент 
нужно обрезать, сделаем это 
в окне Тгиптег, выбрав его в 
раскрывающемся там списке 
или жеперетащивтуда мышью 
клип из окна Рго]ес{ Ме 1а. 
В окне Тгииштег отобразится 
видеодорожка, где мы долж- 
ны будем найти необходимый 
фрагмент (с помощью кнопок 
прокрутки) и выделить пона- 
добившийся участок мышью. 
Если указатель будет стоять 
на начале фрагмента, то сле- 
дует нажать кнопку АЯ4 те а 
[гот сигзог, а если в конце— 
АЯ те а пр {о сигзог. 

Теперь избавимся от зву- 
ковой дорожки с посторон- 
ними звуками и ненужными 
комментариями, изначаль- 
но присутствовавшими в ис- 
ходных видеофрагментах, и 
заменим ее более подходящим 
музыкальным сопровождени- 
ем. Для начала нужно отде- 
лить видео и аудио — при ра- 
боте несложно заметить, что 
обе дорожки объединены, а 
значит, при попытке удалить 
фрагменты с аудиотрека есть 
риск потерять весь видеоряд. 
В большинстве редакторов та- 
кую операцию можно проде- 
лать с помощью контекстного 
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программное обеспечение ВИЙ 


меню временной шкалы, нов 
\Уебаз Мо\е ЭЁаа10 и эта зада- 
ча решена иначе. 

В меню ОрНоп$ выберем 
пункт [5поге Еуепё Сгоир1пб 
(илинажмем <СЫ]>+<5ЗЫ>+0), 
после чего звук любого перено- 
симого на временную шкалу 
клипа будет отделен от видео- 
ряда, и можно спокойно уда- 
лить все ненужное со звуко- 
вой дорожки. 

Как только мы сформиро- 
вали видеоряд, убрав лишние 
фрагменты и разместив остав- 
шиеся в необходимой после- 
довательности, приступим к 
наложению эффектов, пере- 
ходов и титров. 


Добавляем эффекты 
и переходы 

Выше уже упомянуто, что 
эффекты и переходы доступны 
насоответствующихвкладках, 
находящихся в левой верхней 
части экрана. 

Для того чтобы организо- 
вать переход от одного эпи- 
зода к другому, прежде все- 
го следует создать «зону пе- 
рехода» — наложить на по- 
следние кадры предыдуще- 
го фрагмента начало следу- 
ющего, причем точно на тот 
промежуток времени, в тече- 
ние которого должен длить- 
ся данный переход. Затем на 
вкладке ТгапзИ1оп$ необхо- 
димо выбрать нужный пере- 
ход (мы остановились на эф- 
фекте перелистывания стра- 
ниц— рае го!) и просто пере- 
тянуть его на созданную зону. 
На экране появится окно, где 
можно настроить параметры 
перехода и сохранить их как 
собственный шаблон. 

С эффектами дело обсто- 
ит проще — достаточно пере- 
тянуть выбранный с вкладки 
на временную шкалу, причем 
непосредственно на тот клип, 
который планируется изме- 
нить. Эффектов в Уебаз$ Эа 10 
достаточно много, так же как, 
впрочем, и переходов. С их по- 
мощью удобно настраивать 
параметры изображения (яр- 
кость, контрастность ит.д), а 
также изменять саму картин- 
ку, например сделать ее похо- 
жей на кадр старой киноплен- 
ки. Разнообразные возможно- 
сти дают простор фантазии, 
так что не бойтесь и смело экс- 
периментируйте. 


Добавляем титры 
Итак, нашфильм почти го- 
тов. Осталось лишь наложить 
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Для смены сюжетов 
следует создать на 
временной шкале «зо- 
ну перехода» и пере- 
тащить на нее нуж- 
ный шаблон с вкладки 
Тгап$!ю0п$ 


Для каждого эффекта 
можно настроить его 
собственные 
параметры 


В окне настроек ша- 
блонов текста можно 
изменить не только 
текст, но и фон, цвет 
ИТ.Д. 


Эедасу Рыхпу 1 


Воспоминания 
о лете 
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звук и добавить открывающую 
заставку и титры. 

Начнем с титров и застав- 
ки— все необходимое для них 
находится на вкладке Ме !а 
Сепегатогз в левой верхней 
части экрана. Можно выбрать 
любой из задников, предло- 
женных на вкладке, и поме- 


стить в самом начале видео- 
ряда или просто использовать 
собственную картинку, фото- 
графию или кадр из будуще- 
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го фильма, что и станет осно- 
вой заставки. В нашем случае 
мы перетащим созданное на- 
ми изображение на времен- 
ную шкалу, предварительно 
чуть сдвинув вправо весь ви- 
деоряд. Затем выберем группу 
Теж на той же вкладке Ме а 
Сепегатог$, а в ней — понра- 
вившийся шаблон текста. Пе- 
реместим образец на дорожку 
\У1 ео Оуепйау и, если потре- 
буется, поменяем в открыв- 
шихся настройках цвет фона. 
Для этого установим ползунок 
Васкогоцпа Со]ог на вкладке 
РгорегИез в самое нижнее по- 
ложение, обеспечив прозрач- 
ность фона, чтобы буквы рас- 
положились поверх выбран- 
ной картинки. Разумеется, 
в окне настроек следует ука- 
зать и текст заставки. Позднее 
текст и свойства легко изме- 
нить, щелкнув правой кноп- 
кой мыши на них на треке 
\У14ео Оуепау и выбрав в от- 
крывшемся меню пункт Еай 
Сепегаеа Ме41а. 

Теперь займемся финаль- 
ными титрами — несколь- 


ко их образцов находятся в 
группе Сгеай КоП$. Выбери- 
те понравившийся, перета- 
щите его в самый конец до- 
рожки с фильмом и заполни- 
те текстом предложенные в 
окне настроек поля. 


Накладываем звук 

По умолчанию на времен- 
ной шкале имеются три зву- 
ковые дорожки Уо1се (Голос), 
Мизс (Музыка) и ЗоипаЕНес$ 
(Звуковые эффекты). Эти на- 
звания довольно условны, они 
нужны скорее для того, что- 
бы не запутаться, где что на- 
ходится. Впрочем, допустимо 
разместить звуковое сопрово- 
ждение фильма на любой из 
них. Программа позволяет до- 
бавить в проект еще одну зву- 
ковую дорожку, однако, когда 
вы переносите на временную 
шкалу видео, она автомати- 
чески открывается для свя- 
занного с ним звука. 

Для того чтобы записать 
голосовое сопровождение с 
микрофона, сначала устано- 
вите указатель на временной 
шкале в ту позицию, где хо- 
тите разместить записывае- 
мый звук. Затем на дорожке 
Уо1се нажмите на значок за- 
писи, а потом еще раз на зна- 
чок записи, расположенный 
под временной шкалой, на 
панели управления воспро- 
изведением. 

Кстати, таким образом 
удастся записать не только 
голос, но и практически лю- 
бые шумы — стук, звон, шур- 
шание и т.д., все зависит от 
фантазии. Кстати, Уебаз Мо\е 
5тааю по умолчанию не со- 
держит никаких библиотек 
звуковых эффектов, но мож- 
но воспользоваться мощным 
редактором Зопу ЗоипаЕогее, 
также входящим в РаНпит 
РгоРаск. 

С готовыми звуками дело 
обстоит намного прощер-— до- 
статочно лишь открыть нуж- 
ный файл, найдя его на диске 
с помощью вкладки Ехр]огег в 
левой части окна. Он автома- 
тически наложится на свобод- 
ную звуковую дорожку. Оста- 
нется лишь разместить его 
именно там, где он должен на- 
чинаться, и обрезать в конце, 
если он окажется длиннее ви- 
деоряда. Для пущей достовер- 
ности стоит добавить затиха- 
ние звука в конце фильма. В 
правом верхнем углу аудио- 
фрагмента, расположенно- 
го на звуковой дорожке, есть 


Уерях Моуе Ули ю РАаНпит 9.0. 
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небольшой уголок, при наве- 
дении на который курсор мы- 
ши превращается в треуголь- 
ник со стрелкой. Если потя- 
нуть этот уголок влево, к цен- 
тру фрагмента, то программа 
«нарисует» на аудиофрагмен- 
те требуемое затихание музы- 
ки. Изменяя положение тако- 
го уголка, легко регулировать 
длительность затихания. Те 
же действия можно проде- 
лать и для первых тактов му- 
зыкир— тогда получится на- 
растание громкости в нача- 
ле фильма. 


Сохраняем результат 
Теперь, когда фильм го- 
тов, можно поделиться сво- 
им шедевром со всеми желаю- 
щими. Для этого в 5опу Уеба$ 
Мо\е 5410 предусмотрены 
несколько вариантов: разме- 
ститьв Интернете, сохранить 
ввиде файла или создать ОУО. 
Первые два из них несложно 
реализовать, не покидая уже 
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ставшего родным интерфей- 
са программы, а вот для за- 
писи на диске придется об- 
ратиться к другому прило- 
жению. Если на компьютере 
установлена программа РУБ 
АгспКес{ З{а910, входящая в 
состав Райпиш РгоРаск, си- 
стема сама предложит экс- 
портировать в нее данные 
проекта. В ином случае при- 
дется сохранять данные в 
файл и заниматься масте- 
рингом РУО в любой другой 
программе. 

Описание работы в РУБ 
АгсрЦес+{ Э{а410 займет це- 
лую статью, поэтому мы об- 
судим ее в следующий раз. 
А сейчас кратко рассмотрим 
остальные варианты — для 
этого найдем на панели ин- 
струментов кнопку МакеМо\е 
и нажмем ее. Итак, сохране- 
ние в файл (пункт Зауе Ц {о 
шу Вага агуе) — самый уни- 
версальный из них. Нажмем 
№ хи воткрывшемся диалоге 
выставим нужные настройки. 
В принципе все можно оста- 
вить как есть— формат \У14ео 
юг \УЛп9о\$ и отсутствие сжа- 
тия (Реаи{етр]а(е в строке 
Тетр!а{е). Конечно, готовый 
файл займет очень много ме- 
ста на диске, но его нетрудно 
конвертировать в любой дру- 
гой формат. 

Для экспорта роликав Ин- 
тернет следует выбрать пункт 
Орюаа Ц ю Ше \5. К сожа- 
лению, публикация ролика 
возможна только на сервисе 
УоиТаБе. В открывшемся окне 
введем данные учетной записи 
этого сервиса и нажмем № ех(. 
Система сохранит файл в под- 
ходящем формате и загрузит 
его на сервер УоцТиБе. 


*х*х 


В целом редактировать ви- 
део не так трудно, какутверж- 
дают профессионалы от ки- 
но. Разобраться в процессе 
создания ролика сумеет да- 
же начинающий пользова- 
тель (и мы ему в этом, наде- 
юсь, помогаем). А с пакетом 
Зопу Уебаз Мо\е 56а410о такой 
процесс покажется совсем не- 
сложным. Единственный ми- 
нус данного решения— отсут- 
ствие официальной русифи- 
кации. Но обилие возможно- 
стей, изучая которые пользо- 
ватель вполне способен дора- 
сти до уровня голливудских 
режиссеров и операторов, с 
лихвой оправдывает этот не- 
достаток. в 
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программное обеспечение ВИ 


Безопасный _ 
или неуязвимый? 


В ноябре 2009 г. компания Сеп2!с, проводящая исследования интернет-безопасности, опу- 
бликовала аналитический отчет об уязвимости различных браузеров. — Мария Сысойкина 





орезультатам исследо- 

вания, проведенного в 

первой половине2009т., Е Сергей Комаров, руководитель отдела антивирусных разработок 
Пуегие Ехр/огег 8 был при- и исследований компании «Доктор Веб» 
знан одним из самых безо- Е | Если говорить в целом о безопасности современных браузеров, 
пасных и надежных: в нем < | следует выделить несколько возможных рисков. Прежде всего стоит 
было обнаружено всего 15% Я | опасаться атак на браузер с засылнкой вредоносного ПО, а также сбора 
уязвимостей. По этим пока- 7 |. конфиденциальных данных о пользователе. В конце концов даже со- 
зателям интернет-браузер, и. И хранение истории поисковых запросов и посещенных страниц способно 
представленный М1сгозой, рый т скомпрометировать пользователя. 
обошел своих конкурентов мч Средства безопасности 1Е 8 лучше, чем были в прошлых версиях 
Етеюхи Зап, вкоторых было Е ! |пеегпеЕ Ехр[огег. Правда, доходит до курьезов — очень большая часть 
обнаружено 44 и 35% уязви- : контента с сайта писгозо#+.сот блокируется в 1Е 8, настроенном по 
мостей соответственно. умолчанию. 

«Специалистамвсегдабыло Кстати, ранее уже появлялось исследование (№55 [ аб), результаты которого свидетельство- 
известно, что браузер Етеюх вали, что 1Е 8 более безопасен, нежели другие браузеры. В нем оценивалась способность брау- 
имеет значительно больше зера предупреждать пользователя о том, что открываемая им страница содержит вредоносный 
уязвимостей чем ПЕ. Чтобы контент, который может быть загружен и запущен на его компьютере. Впрочем, в нем изначально 
убедиться в этом достаточно оговаривалось, что сайты, содержащие эксплойты, не рассматривались. Однако именно они, на 
регулярно заходить на попу- наш взгляд, представляют сейчас наибольшую опасность для пользователей. 





лярный сайт зесита.сота, где 










Павел Потасуев, директор по ИТ ком- Насколько хороши встроенные в 1Е 8 средства безопасности, по- 














пании ЕЗЕТ кажет время, но следует отметить, что интересным нововведением в 
В последние годы компания М5 |п{егпе!Е Ехр/огег стал механизм защиты от Х55-атак, которые ак- 
М!сгозо очень обеспокоена безопасно- тивно используют злоумышленники для привлечения аудитории на 
стью своих продуктов и предпринима- фишинговые ресурсы. Энсплуатация уязвимостей усложнилась, так 
ет действительно серьезные организа- как ОЕР (Баба Ехесийоп Ргеуеп оп Метогу Рго{ес{оп) теперь включен 
ционные и технические меры. Но все же не только для модулей Е 8, но и для всех установленных расширений. 
необходимо учитывать, что М5 |п(егпей Конечно, разработчики других браузеров уделяют значитель- 
Ехр|огег остается самым популярным ное внимание безопасности, но стоит, наверное, отдельно выделить 
веб-браузером в мире по числу активных — РЕгеГох, для которого существует большое количество расширений, в 
пользователей. И это является мощным том числе и от антивирусных компаний, позволяющих повысить уро- 






мотиватором для злоумышленнинов. вень безопасности пользователей. 












публикуются подробные спи- 
ски всех уязвимостей продук- 
тов мировых производителей. 
Например, на конец 2008 г. 
Егеюх 2.0 имел 154 уязвимо- 
сти, а! Е 7 — 70. Наконециюня 
2009-го ЕитеюЮх 3 имел 81 уяз- 
вимость, а [Е 8 — всего 8. Ана 
10 ноября 2009г.у Етеюх З от- 
мечено 133 уязвимости, ау Е 
8 — всего 16! Так что «откры- 
тие Сеп2с никого из специ- 
алистов неудивляет», — ком- 
ментирует Владимир Мамы- 
кин, директор по информа- 
ционной безопасности ООО 
«Майкрософт Рус». 

Мы обратились к веду- 
щим специалистам по без- 
опасности с просьбой про- 
комментировать приведен- 
ные результаты и дать свою 






: Кирилл Керценбаум, руководитель группы технических специали- 
_ стов Зутатес в России и СНГ 
| Степень безопасности браузера — понятие относительное. Согласно 
отчетам компании 5утаптес (1п{егпе{ есигйу ТНгеа{ Верог® за 2008 г., да и 
за 2007 г. также, абсолютным лидером по числу уязвимостей действительно 
был Мо2И!а ЕигеРох, а второе место принадлежало М!сгозой( |пёегпеЕ Ехр!огег. 
Однако подобные исследования не могут дать нам точного ответа на 
| вопрос, какие из данных уязвимостей были серьезными, а какие не пред- 
ставляли интереса для хакеров и угрозы для пользователей. Но посколь- 
ку [Е является самым популярным средством просмотра веб-контента и его 
используют около 80% пользователей, то вполне понятно, что любая уязви- 
мость в нем автоматически подвергает риску очень большое количество ПК. Впрочем, в последнее вре- 
мя четно прослеживается тенденция как к снижению количества недочетов по безопасности в продук- 
тах М!сгозо{, так и к ускорению процесса реагирования на обнаруженные уязвимости. Это может в нено- 
торой степени характеризовать Е как более безопасный, ведь, будучи самым распространенным, он под- 
вергается максимальному количеству как легальных, так и не очень легальных «исследований» на пред- 
мет взлома. А вот меньшее количество известных уязвимостей, например в браузерах Орега или СВготе, 
необязательно свидетельствует об их большей безопасности. Здесь нужно учитывать, что они, являясь 
менее популярными, просто не так часто попадают под пристальное внимание «искателей» программных 
недочетов безопасности. 
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сяв Е 8.0, у нас, увы, нет. 


Александр Гостев, руководитель глобального центра исследований 
«Лаборатории Касперского» 
Большинство веб-браузеров (ЕигеГох 3.5, СВготе 2.0 и |п{егпеЕ Ехр!огег 
8.0) теперь имеют встроенную защиту в виде ИВ! -фильтра. Он не позво- 
ляет пользователю заходить на вредоносные сайты, содержащие экс- 
плойты для известных или неизвестных уязвимостей, а также применяю- 
щие методы социальной инженерии для кражи личных данных. Например, 
ЕигеРох и СВготе используют бооз!е За!е Вгом$т8 АР! — бесплатный сер- 
вис, предоставляемый боозе, для фильтрации УВ!-адресов. боое 5а!е 
Вгом/5тя АР! содержит более 300 тыс. адресов известных вредоносных 
веб-сайтов и более 50 тыс. адресов веб-сайтов, занимающихся фишин- 
гом. Информации о размерах и содержании аналогичной базы, имеющей- 


В общем, широкое применение технологий для безопасной навигации показывает, что разработ- 
чики веб-браузеров обратили внимание на новую тенденцию распространения зловредных программ 
через веб-сайты и предпринимают ответные действия. По сути, веб-браузеры со встроенной защитой 
уже становятся нормой, однако проблема уязвимостей в дополнительных модулях остается критиче- 
ской и не может быть решена силами только производителей браузеров. 


оценку новым средствам без- 
опасности в ГЕ 8. 
Наши эксперты сошлись 


иприменяемые для проведе- 
ния атаки на вычислитель- 
ную систему) и выпускать об- 





новления. Кроме того, стоит 
обращать внимание не толь- 
ко на уязвимости браузера, 


но ина надежность дополни- 
тельных модулей, например, 
для воспроизведения медиа- 
контента. Именно они зача- 
стую становятся причиной 
того, что вредоносное ПО по- 
падает на компьютер. 

Итак, правильный выбор 
браузера — одно из условий 
сохранности данных и обе- 
спечения работоспособности 
компьютера. Абсолютно без- 
опасных решений, к сожале- 
нию, нет. Возможно, малое 
число уязвимостей, обнару- 
женных в ГЕ 8, объясняется 
как разего относительно не- 
высокой популярностью Хо- 
тя, конечно же, стоит учесть 
и старания разработчиков 
М1сгозой, совершенствую- 
щих средства безопасности 
этого браузера. „м 


во мнении, что браузер тем 
уязвимее, чем выше его по- 
пулярность, — писать вре- 
доносы, использующие «ды- 
ры» нераспространенных 
программ, просто не имеет 
смысла, а потому менее по- 
пулярные браузеры можно 
считать более безопасными. 
Но это не значит, что в них 
меньше уязвимостей, неже- 
ли в тех, которыми пользу- 
ется большинство. Да и ак- 
тивность вирусописателей 
стимулирует разработчи- 
ков более оперативно реаги- 
ровать на появление новых 
«эксплойтов» (ехрЮ&, эксплу- 
атировать — компьютерная 
программа, фрагмент про- 
граммного кода или после- 
довательность команд, ис- 
пользующие уязвимости в 
программном обеспечении 


Петр Федоров, технический эксперт АвпКит 
УТЕ есть одна большая беда, унаследованная от версии 4.о, — глубокая 
интеграция в ОС. Во-первых, приложения ИЕ и МИпао\з Ехр/огег неразлучны: их 
функции перемешаны, одни и те же задачи могут выполняться в контексте как 
\МАпдоми$ Ехр/огег, так и Е, на глазах мимикрируя то под один, то под другой. 
Во-вторых, большинство приложений используют в качестве базы СНМ- 
файлы, просмотр которых обеспечивает движок Е. С одной стороны, (Е нахо- 
дится на переднем крае, обрабатывая неизвестный и опасный нод с интернет- 
сайтов, с другой — в центре межпроцессного взаимодействия в недрах опе- 
‚ рационной системы. 





В-третьих, большинство «заплаток» выходят уже после того, как ПК рух- 
нули под натиском заражений с использованием уязвимостей. 

Поэтому применение (Е предоставляет кратчайший путь от открытия опасного сайта до получения кон- 
троля над системой пользователя и заражения ее, а следовательно, этот браузер — наиболее желанная 


цель взломщинов. 

Поскольку современный браузер обязан поддерживать широкий спектр технологий, то он чрезвычай- 
но сложен. А известно, чем замысловатее приложение, тем больше в нем зависимостей, трудно уловимых 
для самих разработчинов. Нурс, выбранный разработчиками ИЕ 8, безусловно, сократит его отставание. Но, 
увы, не стоит ждать радикальных улучшений без решения основных проблем, с которыми можно справить- 
СЯ ТОЛЬКО «физическим» отделением Е от ОС и отказом от поддержки нестандартных, плохо тестируемых 
технологий. 





Немного статистики 


Стоит отметить, что вопрос популярности браузеров довольно спорный. В одних случаях подсчитываются статистические данные по 
использованию семейств браузеров, а в других — определяется популярность каждой версии. Так, согласно большинству отчетов са- 
мым популярным семейством браузеров признан |пЕегпеЕ Ехр!огег. Но если рассматривать конкретные выпуски этих приложений, то 
лидирует, как ни странно, ЕигеГох 3.5, опережая обсуждаемый в статье ИЕ 8. 


Статистика по семействам браузеров Статистика по последним стабильным 
(ноябрь, 2009) версиям (ноябрь, 2009) 
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Белый список 
в ЕЗРЪВ\ 











Программы-серверы компании Ехёга 5у${етз широко известны в Интернете. Если не обращать внима- 
ния на некоторые досадные недоработки, не позволяющие полноценно использовать их в той или иной 
области, то следует признать, что они имеют два неоспоримых преимущества: бесплатность и просто- 


ту конфигурирования. — Игорь Орещенков 


лагодаря им можно в са- 
мые сжатые сроки по- 
лучить базовый функ- 
ционал, провести тестирова- 
ние и спокойно приступить 
к выбору другого, более под- 
ходящего продукта. 
Сначала мне показалось, 
что прокси-сервер ЕЗРЪЗКУ 
отличается от своих собра- 
тьев того же производите- 
ля более продуманной ре- 
ализацией. Помимо основ- 
ных функций НТТР-прокси 
он позволяет осуществлять 
роутинг портов, вести кво- 
тирование каналов по по- 
токам и пропускной способ- 
ности, кэшировать данные 
адаптивным алгоритмом, 
применять разрешительные 
и запретительные правила 
для доступа к ресурсам Се- 
ти — и все это при беспре- 
цедентно низких требова- 
ниях к аппаратуре сервера. 
В большинстве случаев пе- 
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Рис. 1. С помощью запущенного ОПу ВеБизрег подключаемся к 


процессу езрзг\у 


речисленных возможностей 
для подсоединения к Интер- 
нету в небольшом учрежде- 
нии бывает достаточно, что 
и определяет выбор данного 
продукта. 


Первоначальный опыт 
эксплуатации ЕЗРЗКУ оста- 
вил самые приятные впечат- 
ления. Приложение отлично 
справлялось со своей зада- 
чей до тех пор, пока не пона- 


О прокси-серверах 


Когда мы встречаем в компьютерной литературе термин 
«прокси-сервер», то он может относиться к схожим с точ- 

ки зрения функциональности, но различным по назначе- 

нию службам. Прокси-серверы играют роль посредников 
между клиентской программой (как правило, браузером) и 
каким-либо сервисом (например, веб-сайтом). Так, серверы- 
анонимайзеры, работающие в Интернете, призваны скрыть ис- 
точник запросов к сайтам, переотправляя запросы от свое- 

го имени. 

Локальные прокси-серверы (например, программа Напду- 
СасНе, которую можно найти на сайте ПЕр://Папдусасве.ги) 
предназначены для оптимизации использования интернет- 
трафика. Установленная на локальном компьютере, такая 
программа пропускает через себя весь поток данных, выре- 
зая ненужную информацию (например, рекламу), и кэширует 
(сохраняет) отдельные фрагменты на жестком диске. При по- 
вторном обращении к сайту локальный прокси-сервер пред- 
лагает браузеру данные из своего кэша, что экономит тра- 


фик. 


50 Мир ПК январь 2010 


Впрочем, обычно, когда говорят о прокси-сервере, имеют 
в виду компьютер в локальной сети, на котором работает про- 
грамма, обеспечивающая совместный доступ в Интернет. По- 
мимо своей основной функции — перенаправления во всемир- 
ную Сеть запросов от компьютеров локальной сети — она спо- 
собна решать задачи, присущие локальному прокси-серверу. 

Рост популярности Интернета привел к тому, что бы- 
ло разработано множество прокси-программ. И как это поч- 
ти всегда бывает, у коммерческих продуктов, к которым отно- 
сится, например, Ц$егСайе (ВЁЁр://м мм. изеграце.ги), появились 
бесплатные нонкуренты. Они уступают комбайну Изегба{е по 
удобству настройни, у них нет гарантированной технической 
поддержки, но знакомство с ними помогает лучше понять воз- 
можности программ этой категории, и в большинстве случа- 
ев их функционала оказывается достаточно, чтобы решить по- 
ставленную задачу. 

Наряду с обсуждаемым в данной статье прокси-сервером 
ЕЗРЗВУ заслуживают упоминания такие разработки, как 
зргоху (НЕЁр://зргоху.ги), 50 ЦТО (ВЕЕр://\м м/м. 5419 -сасВНе.ог8), 
РгееРгоху (Пр: //\му\му\м.Папдсга (ед $оГЕ\маге.ог?) 
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Модификация программ 


Если в программе обнаруживается ошибка или ее функци- 
онал не устраивает пользователя, то лучшее, что можно 
предпринять, — это сообщить о проблеме автору и попро- 
сить внести исправления. Если же автору недосуг занять- 
ся пользовательской проблемой, но программа выложена в 
свободный доступ с исходными текстами, стоит попытать- 
ся разобраться в них самому. Кстати, для сборки програм- 
мы может потребоваться компилятор, которого не окажет- 
ся под рукой, или язык программирования, на котором на- 
писана программа, будет незнаком пользователю. 

Когда описанные выше пути разрешения проблемы 
нельзя реализовать, остается последний, самый универ- 
сальный способ — попробовать разобраться с машинным 
кодом программы и, если удастся, выполнить его модифи- 
кацию. С одной стороны, этот процесс можно рассматри- 
вать кан высший пилотаж, с другой — машинный код про- 
грамм, функционирующий в среде \\!п4о\м$, после некото- 
рой практики кажется ненамного более запутанным, чем 
чужая программа на языке высокого уровня. Главное, подо- 
брать для работы подходящий инструмент. 

Упоминаемый в данной статье отладчик ОНу Бебиввег 
является, пожалуй, лучшим (если не единственным) продук- 
том в своем классе. Профессионалы могут указать на его 
недостаточную функциональность по сравнению с знамени- 
тым ЗоЁСЕ, однако это все же продукты разного класса. В 
конечном счете ОШу Бебиззег бесплатен, а также он обла- 
дает основными качествами инструмента для исследования 
] 
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программ: умеет работать с программными и аппаратны- 
ми точками останова (и на исполняемом коде, и на области 
данных), визуализировать основные алгоритмические нон- 
струкции, связывать ссылки, осуществлять пошаговое вы- 

| полнение анализируемого кода и многое другое. 

Автор использовал последнюю стабильную версию от- 


| [даес [127.0.041 Порт: [3128 дитолитиью.| 


Г. Неиспользовать прокси-сервер для локальных адресов 








ладчика ОНу БеБиррег 1.10, ее можно загрузить с сайта раз- 
работчика ВЁр://ммими.оНудбв.де. 


Попытка же открыть до- 
ступ к отдельным сайтам 
по образцу "\м\\м.озр.ги*" 
тт успехом не увенчалась. По- 

Зе рН О а ав ве оо иск решения на форумах 
ЕЕЕЕРЕРИ МОУ ОВО РА 53 СЕР. тей ЕР 6 5 | 
ТЕТ чеиввноях С дацию 

ЕДЕ применять шаблон "*\\м\. 

озр.ги*" нельзя считать се- 
рьезной, потому что начи- 
танный пионер может лег- 
ко обойти такое ограниче- 
ние: "у\у\м.оапок|азп1К1. 
ги? аа а=м\м\м.озр.ги". 

Пришлось заняться ана- 
лизом проблемы самосто- 
ятельно. В первую очередь 
нужно было выяснить, как 
программа выполняет срав- 
нение с образцом, что ис- 
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Рис. 4. Отладчик ОНу ЭеБиздег останавливает процесс езрзгу в 
момент обращения к шаблону УВЕ 


которой допускается исполь- 
зовать лишь один подстано- 


добилось организовать груп- 
пу пользователей с доступом 


пользует в качестве прове- 
ряемого ОВГ: "озр.ги", "\\У. 
озр.ги" или "ВИр://\м\м\м.озр. 
ги"? Для этого был применен 
отладчик ОПу БеБиббег. 
Прокси-сервер запускался 


к определенному количеству 
разрешенных сайтов (белому 
списку). Здесь надо отметить, 
что правила доступа задаются 
совершенно простым спосо- 
бом: в виде маски для ОВГ, в 


вочный символ — звездочку. 
С черным списком все рабо- 
тает прекрасно: правила ви- 
да *оапокКаззп &!*, *гекКата* 
и т.п. справляются со своей 
задачей. 


с простым тестовым конфи- 


гурационным файлом: 


@ВОЦР : Адт1п 
МЕТСНТ : 3 
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ОЗЕВ : 192.168.0.2: 
255.255.255.255 : 
ОЗЕВ : 127.0.0.1 
255.255.255.255 : 


Епаб1е ЦВЕ : ааа. зегуег. ту» : 
Епаб1е ЦВЕ : ББ. зегуег.ту* : 
Епаб1е ЦВЕ : ссс.зегуег.ту* : 
01$а61е ЦВЕ : +.* : 


Обратите внимание, что 
в качестве разделителя эле- 
ментов строки конфигура- 
ционного файла разработчи- 
ки выбрали двоеточие. Забе- 
гая вперед, нужно заметить, 
что такой выбор и стал ро- 
коВЫМ... 

Запускаем ОПу РеБиббег и 
подключаемся (ЕПе * АЦасВ) 
к процессу езрэзгу (рис. 1). 
Ищем в памяти буфер с ша- 
блонами ОКВГ.. Открываем окно 
просмотра оперативной па- 
мяти (<АЦ> + М) и выполня- 
ем поиск строки ааа.зегуег. 
шу (<СЫТ> + В). Сначала мы 
попадем на буфер, в кото- 
ром сервер сохранил содер- 
жимое конфигурационного 
файла, он нас не интересует. 
Закроем окно и повторим по- 








Тыл Файлов: [Еъесдаые Не Ген) =] _теыа | 





рационного файла, все ОВТ- 
шаблоны, начинающиеся на 
БЁр://\м\м...., превращают- 
ся просто в ВЁр и лишаются 
своего смысла. 

Теперь, когда проблема 
локализована, стоит рас- 
смотреть варианты ее реше- 
ния, Т. е. способы доработки 
ЕЗРЗКУ. Например, можно 
изменить модуль сравнения 
ОБЕ с шаблонами так, чтобы 
исключить из этого процесса 
«протокольную» часть с раз- 
делителем БЁр:. Кроме того, 
можно исправить обработ- 
чик параметров ЕпаЫе ОВГ.. 
А лучше всего поступить кон- 
цептуально: выбрать другой 
разделитель для конфигура- 
ционных файлов, например, 
заменить двоеточие верти- 
кальной чертой «|». 

Выполнить данную за- 
мену в текстовом файле — 
не проблема. Сложнее сде- 
лать так, чтобы программа 
смогла правильно обрабаты- 
вать файлы нового формата. 
Что мы имеем? Исходников 
у нас нет. Поскольку компа- 
ния Ежта эу${етл$, если су- 





ГЕРА вый тд, Зи ды 
иск (<СН1>+1). Теперь мы ока- = оуваноаны дить по информации на ее 


зываемся в области памяти, Рис. 6. Откроем исполняемый файл езрзг\.ехе в отладчи- сайте, «работает по зака- 
где сервер хранит шаблоны ке ОЙу Бебиррег зам очень узкого круга весь- 
ма требовательных и состо- 


ОВЕ. Поставим точку оста- 08 Ь - ЕЗРЗАУ ХХ СР а 


нова по адресу 00Е2-0000 
на событие доступа к памя- 
ти (рис. 2). Запускаем про- 
должение выполнения про- 
цесса езрзгу <Е9Э>. 

Приступаем к экспери- 
менту. Для этого необхо- 
дим как минимум доступ к 
сервисам ОМ$. Если на экс- 
периментальной машине с 
ним проблема, можно про- 
писать тестовый ОВГ в фай- 
ле 603$. Настраиваем бра- 
узер на работу через прок- 
си (рис. 3) и вводим в адрес- 
ную строку наш тестовый 
ОВГ, например \\\.зегуег. 
шу. Если все было проделано 
правильно, отладчик оста- 
новит выполнение процес- 
са езрзгу на команде, обра- 
щающейся к шаблону. А за- 
чем нужен шаблон? Конечно 
же, для сравнения с запра- 
шиваемым ОВГ, о чем крас- 
норечиво свидетельствует 
содержимое регистров Е $1 
и ЕПГ (рис. 4). 

Теперь мы убедились, что 
вкачестве операнда для срав- 
нения наш прокси-сервер ис- 
пользует ОВГ в виде ВЁр:// 
мгуг\”. зегуег.ту. Значит, для 
построения белого списка 
нужно написать так: 
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ЕАРСР. РЕЗОЦАСЕ ТУРЕ.МОТ. 





Рис. 7. Выполним поиск всех строк, на которые имеются 
ссылки в программе 


Епаб1е ЦВЕ : ааа.зегуег. пу» : 

Епаб1е ЦВЕ : ПЕЁр://ммм. 
зегуег.ту* : 

Епаб1е ЦВЕ : ссс.зегуег. ту» : 


Написали? Перезапускаем 
процесс прокси-сервера, вво- 
дим ОВГ в браузер — и убеж- 
даемся, что ничего не работа- 
ет. Но почему? Снова берем- 
ся за отладчик и отыскива- 
ем буфер шаблонов. Доста- 
точно одного взгляда, чтобы 
понять причину неудач (рис. 
5). Да-да, поскольку двоето- 
чие служит разделителем 
элементов строки конфигу- 


ятельных клиентов, пере- 
чень которых (в обозримом 
будущем) не намерена рас- 
ширять», нам вряд ли удаст- 
ся обратить ее внимание на 
нашу проблему. Остается на- 
деяться на свои силы. 

Так как метод обработки 
конфигурационных файлов 
удобнее анализировать непо- 
средственно в процессе выпол- 
нения соответствующих мо- 
дулей программы, стоит вос- 
пользоваться возможностью 
работы ЕЗРФКУ в режиме при- 
ложения. Для этого остано- 
вим службу езрезгу и снова за- 
пустим ОПу РеБиббег. Откро- 
ем нажатием клавиши <ЕЗ> 
исполняемый файл езрзгу. 
ехе, указав в аргументах ко- 
мандной строки параметр 
-АРРЫСАТТОМ (рис. 6). 

Нам нужно отыскать в би- 
нарном коде программы ко- 
манды, выделяющие из строк 
конфигурационного файла 
необходимые элементы, вы- 
полняя, очевидно, сравнение 
отдельных символов строки с 
символом-разделителем, ко- 
торым пока что служит дво- 
еточие. Этот этап нашей ис- 
следовательской деятельности 
сложно формализовать. 


Сначала попробуем оты- 
скать участки кода, с боль- 
шой долей вероятности свя- 
занные с разбором строк. 
Для этого посредством пун- 
кта АП геегепсеа {ех{ 5115$ 
контекстного меню выполним 
поиск всех строк, на которые 
имеются ссылки в программе 
(рис. 7). Просмотрев получив- 
шийся список, обратим вни- 
мание нате команды, где уча- 
ствует строка ЕпаЫеиг.. По- 
скольку эта строка размеще- 
на рядом с другими, в значи- 
тельной степени напомина- 
ющими наименования кон- 
фигурационных параметров, 
имеются все основания пола- 
гать, что команды относятся 
к модулю разбора файла кон- 
фигурации. С помощью кла- 
виши <Е2> поставим на них 
точки останова (рис. 8). Воз- 
вращаемся в основное окно от- 
ладчика (нажатием <А1>+С) и 
запускаем программу на вы- 
полнение. Дожидаемся пер- 
вого останова. 

Бегло взглянув на окно ре- 
гистров (рис. 9), приходим к 
приятному выводу о том, что 
мы действительно попали на 
участок кода, имеющий отно- 
шение канализу конфигура- 
ционного файла. Об этом крас- 
норечиво свидетельствует ре- 
гистр ЕПТ, указывающий на 
строку \Е!СНТ : 3 :. Значит, 
нужно продолжать «раскопки» 
в данном районе с учетом то- 
го, что нужный нам код может 
оказаться как ниже найден- 
ного участка (и для его поис- 
ка стоит использовать выпол- 
нение с погружением на сле- 
дующие уровни вложенности 
процедур), так и выше оно- 
го. В последнем случае име- 
ет смысл провести анализ со- 
держимого стека вызова про- 
цедур, отображающегося в от- 
ладчике при нажатии комби- 
нации клавиш <АЦ>+К. 

А теперь определим с по- 
мощью стека адрес начала 
той процедуры, в которую мы 
попали (рис. 10). Посмотрим, 
какиееще подпрограммы вы- 
зывались до останова. Вос- 
пользуемся возможностью 
ОПу Оебибрбег, позволяющей 
при нажатии на <Ещег> бы- 
стро переходить к тому адре- 
су, на который указывает ар- 
гумент команды САЦ, а с по- 
мощью <-> — возвращаться к 
точке вызова. Вызовы стан- 
дартных функций У {ца!Егее 
игнорируем, там для нас нет 
ничего интересного. 
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Рис. 8. Поставим точки останова на командах, относя- 
щихся к модулю разбора файла конфигурации 
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Рис. 11. Продолжим выполнение программы в отладчике 


ОИ студия программирования 


Следующие две команды 
САШ, также не имеют отно- 
шения к разбору строки. А 
вот ту подпрограмму, к ко- 
торой обращается третья по 
счету команда САЦ, нужно 
рассмотреть повниматель- 
нее. Присутствующие в ко- 
де команды сравнения содер- 
жимого регистра ВГ. с шест- 
надцатеричными констан- 
тами ЗА, 20, 9 (которым со- 
ответствуют символы АЗСП- 
таблицы двоеточие, пробел 
и табуляция соответствен- 
но) должны навести нас на 
определенные мысли. 

Удалим созданные ра- 
нее точки останова из окна 
ВгеаКро!1{$ (<АШ>+В) и по- 
ставим новые на команды 
СМРВЬЕ, ЗА по адресам 0040- 
6961 и 0040-6981. Запустим 
продолжение выполнения 
программы (рис. 11). Так и 
есть, именно здесь двоето- 
чию придается смысл раз- 
делителя! 

Теперь остается только за- 
менить коды команд 80ЕВЗА 
на 8ОЕВ7ТС, и в качестве раз- 
делителя программа станет 
воспринимать символ верти- 
кальной черты. Модифика- 
цию ЕХЕ-файла можно вы- 
полнить в любом шестнад- 
цатеричном редакторе. Если 
осуществить по файлу поиск 
участка кода 8ОЕВЗА, то мож- 
но обнаружить его не в двух 
местах, а в четырех. Дело в 
том, что обработку файла с 
параметрами дискового кэ- 
ша осуществляет другая под- 
программа, по своей струк- 
туре очень похожая на най- 
денную нами. 

Более того, если задать- 
ся целью, то удастся оты- 
скать и подпрограмму обра- 
ботки конфигурационных 
файлов роутинга портов. В 
ней константы сравнивают- 
ся с содержимым регистра 
ОГ, а не ВГ, и потому нужно 
искать код 8ОЕАЗА. Только 
надо учесть, что последняя 
(третья) из найденных ко- 
манд— СМР ПГ, ЗА отноше- 
ния к разбору файла конфи- 
гурации не имеет. 

Если внести в файл езрэгу. 
ехе описанные в предыдущем 
абзаце изменения, а в кон- 
фигурационных файлах за- 
менить «:› на «|», то прокси- 
сервер с успехом можно ис- 
пользовать для организа- 
ции доступа по разрешен- 
ным ОБВГ, записанным в ви- 
де: ВЕр://м\\м.озр.ги*. в 
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программное обеспечение Вии 


Осваиваем паттерны 
проектирования на С#+. 


Сейчас мы познакомимся с очередным порождающим шаблоном проекти- 
рования. В большинстве случаев его называют Гасюогу Мепод, однако в 
некоторых литературных источниках он именуется как Миа! Соп$&гисог. 


. — Антон Гладченко 


тот паттерн активно 
Е. используется в связке 

с другим паттерном, 
АБзгасЕ Еас®югу (Абстрактная 
фабрика), рассмотренным в 
части 1 нашего цикла статей 
(«Мир ПК», №10/09, с.46). 

Итак, шаблон Еасфогу 

Мео4 дает возможность под- 
классам создавать некоторые 
классы с помощью общего ин- 
терфейса. Причем именнона- 
следники определяют, какой 
родительский объект следу- 
ет реализовать, паттерн же 
предназначен для того, чтобы 
делегировать им такие пол- 
номочия. Благодаря этому в 
текстепрограммы можно опе- 
рировать не какими-то кон- 
кретными классами, а ихаб- 
страктными представлени- 
ями. Вот наиболее популяр- 
ные случаи, в которых име- 
ет смысл применять обсуж- 
даемый здесь шаблон: 
® класс, создающий подклас- 
сы, заранее не знает, какими 
они будут; 


Листинг 1 


® класс был спроектирован 
так, что создаваемые им объ- 
екты специфицируются под- 
классами; 

® класс делегирует свои обя- 
занности одному из вспомо- 
гательных подклассов, после 
чего планируется локали- 
зовать знание о том, какой 
класс принимает эти обя- 
занности на себя. 

Для того чтобы приведен- 
ные ситуации стали понят- 
нее, рассмотрим абстракт- 
ную структуру паттерна, а 
заодно объявим имена клас- 
сов из примера, приведен- 
ного ниже. Итак, в нашем 
паттерне представлены че- 
тыре участника, взаимо- 
действие которых показа- 
но на схеме: 

Рго4исЕ — собственно 
продукт. Предназначен для 
определения интерфейса 
объектов, создаваемых фа- 
бричным методом; в нашем 
примере он будет носитьимя 
Елпрюуе; 


// "РгодисЕ. Абстрактный класс, служащий основой” 


абз$фгаст с1аз$ Етр1оуе 


{ 


руб11с абзфгасф уо19 З+афиз(); 
руб11с абзтгасф у014 За1агу(); 


} 
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// "Конкретный продукт 1. Менеджер" 


с1а$$ МападегЕтр1оуе : 


{ 


Етр1оуе 


риуб11с оуегг14е у0149 З+афиз() 


{ 


С0п$01е.Мг1{еЁ1пе(”"Мападег”); 


} 


риуб11с оуегг14е у0149 За1агу() 


{ 


С0п301е.Иг{е 1 пе("1500”); 


} 
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Сопсга&еРгодис{ — кон- 
кретный продукт, участву- 
ющий в схеме и отвечающий 
за реализацию интерфей- 
са РгодисЕ. В нашем случае 
предполагается, что Мапабег 
и Ргобгаттег наследуются 
от Ешрюуе. В примере бу- 
дет продемонстрирована 
работа с конкретными про- 
дуктами МапавегЕтр]оуе и 
РгобгапатегЕтар]оуе; 

Сгеафог — создатель, и его 
название говорит само за се- 
бя. Данный объект предна- 
значен для объявления фа- 
бричного метода, возвраща- 
ющего объект типа Ргодис&. 
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Часть 4 


Внекоторых случаях Сгеаог 
хранит определение реали- 
зации поумолчанию объекта 
Сопсг&еРгодис(. Кроме того, 
Сгеафог может вызывать фа- 
бричный метод, чтобы соз- 
дать объект Ргодисе. В при- 
мере это название менять- 
ся не будет; 
СопсгаеСгеаюг—конкрет- 
ный создатель. Здесь все оче- 
видно: конкретнаяреализация 
создателязанимаетсятем, что 
возвращает СопсгаеРго4ис(. 
В нашем примере две кон- 
кретные реализации соз- 
дателя — МапавегСгеа{ог и 
РгобгапатегСгеафог. 


// "Конкретный продукт 2. Програннист” 


с1а33 РгодгаттегЕтр1оуе : 


{ 


Етр1оуе 


риб11с оуегг14е уо14 Этафиз() 


{ 


Сопзо1е. ге 1пте("Ргодгаттег"); 


} 


руб11с оуегг14е уо14 За1агу() 


{ 


Соп$о1е.Иг1е[1пе("2000"); 


} 
} 
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// "Сгеафог" 


абзфгасЕ с1азз Сгеафог 


{ 


риуб11с абзфгаст Етр1оуе РасфогуМетноа(); 


} 
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// "Конкретный Сгеатог 1" 


61а$$ МападегСгеатог ; 
{ 


Сгеатог 


риб]1с оуегг19е Етр1оуе РасфогуМетвов() 


{ 


гефигп пем МападегЕтр1оуе(); 


} 


СопсгееРгодис 


Создатель доверяет своим 
подклассам реализацию под- 
ходящего конкретного про- 
дукта. В этом и заключается 
сутьЕасюгу Метод. Нопрежде 
чем разбирать текст програм- 
мы, отметим плюсы и мину- 
сы данного паттерна. 

Самый очевидный не- 
достаток Еас{огу Мепоа — 
необходимость создавать 
наследника Сгеаог всегда, 
когда планируется получить 
новый тип продукта (т.е. но- 
вый Сопсга&еРгодис$. И это- 
го, увы, не избежать. Но по- 
добная проблема присут- 
ствует во многих порожда- 
ющих шаблонах. К досто- 
инствам же следует отне- 
сти возможность создавать 
объекты более универсаль- 
но, не ориентируясь на кон- 
кретные классы и оперируя 
общим интерфейсом. 

А теперь разберемся стек- 
стом программы. Для нача- 
ланужно объявитьтак назы- 
ваемый абстрактный класс 
Ргодис{ и его конкретные ре- 
ализации (листинг 1). 

Здесь просто объявлен аб- 
страктный класс, предостав- 
ляющий интерфейс для своих 
наследников. В данном слу- 
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// "Конкретный Сгеатог 2” 


с1а$$ РгодгамтегСгеатог : 


{ 





чае мы рассматриваем не- 
кий абстрактный класс для 
хранения информации о со- 
трудникахорганизации. Кон- 
кретизируем его в двух под- 
классах — МапабегЕтарюуе 
и РгобгаттегЕтр]оуе (ли- 
стинг 2). 

Итак, выше просто описа- 
на логика двух абстрактных 
методов. Первый (5З{айл$) из 
них позволяет узнать, что за 
работник представлен нам, а 
второй (За1агу) — его заработ- 
ную плату (листинг 3). 

С классом Ргобтататег все 
происходит аналогично. Те- 
перь обсудим абстрактный 
создатель и его конкретные 
реализации. При этом мож- 
но увидеть Еабогу Мефоа в 
деле (листинг 4). 

Вот так просто выгля- 
дит создатель (листинг 5}, со- 
держащий всего один метод, 
предназначенный для воз- 
вращения объекта Етр]оуе 
(и его наследников). 

В первой конкретной ре- 
ализации Сгеа{ог вместо 
Етр]оуе возвращается его 
наследник МапабегЕтарюуе 
(листинг 6}. 

Вовторой конкретной реа- 
лизации Сгеаюг (листинг 7) на 


(Сгеатог 


риб11с омегг14е Етр1оуе РасфогуМепов() 


{ 


гефигп пем РгодгаттегЕтр1оуе(); 





+ сотьвый 





место Еттрюуе становится его 
наследникРгобгататегЕтароуе. 
Вобщем, все очевидно. А сей- 
час перейдем к методу Мат, 
используемому для работы с 
Касюгу Меоа: 

На этом шаге объяв- 
ляется массив, в котором 
будут содержаться объ- 
екты МапабегСгеафог и 
РгобгаттегСтгеа{ог. Рабо- 
тать сними нужно через аб- 
страктный интерфейс. По- 
сле заполнения массива пе- 
реходим к его считыванию. 
В цикле оперируем всеми 
объектами, наследниками 
Етруе, возвращая их с по- 
мощью фабричного мето- 
да — ЕасюгуМе®оч(). После 
этого нужно вызвать мето- 
ды объектов Збаёаз и За]ату, 
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зфа{1с \019 Ма1п() 
{ 


геигп пем СопсгееСгеаюг 


а затем выяснить с помо- 
щью СеЙуре(), к какому ти- 
пу относится каждый изобъ- 
ектов. А в самой последней 
строке программы следует 
просто ожидать, какие дей- 
ствия предпримет пользо- 
ватель. Если он нажмет лю- 
буюклавищу, то получивше- 
еся консольное приложение 
будет завершено. 

Итак, мыобсудилиужечет- 
вертый порождающий пат- 
терн. По своей сути и струк- 
туреон достаточно прост, хо- 
тя и более громоздок, чем, на- 
пример, Эш]еюп, рассмотрен- 
ныйвчасти 3. Попробуйте са- 
минаписать Еасюгу Мефод со 
своими объектами, и вы убе- 
дитесь, насколько легко рабо- 
тать с этим шаблоном. в 


// Массив из объектов типа Сгеафог 


Сгеафог[] сгеафог$ = 
пем МападегСгеатог(); 
пем РгодгаттегСгеаог(); 


сгеатогз[0] = 
сгеафог$[1] = 


пем Сгеафог[2]: 


// Создаем продукты поочередно и вызываем 
// соответствующие методы 
Гогеасн (Сгеафог сгеафог 1п сгеафогз) 


{ 


Етр1оуе етр1оуе = 


сгеафог. ЕасфогуМе{пов(); 


етр1оуе.5{атиз(); 
етр1оуе.За1агу(); 
Сопзо1е.Игепе("Сгеатед: {0}”, етр1оуе. 
бе{Туре().Маме); 


// Ждем действий со стороны пользователя 


(0150]е.Веа@(); 
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Подмена 
библиотечного 
сервиса 


Весьма популярный сейчас в 
цифровом мире подход связан с 
«приваживанием» человека к не- 
традиционным электронным об- 
разам книг. 

Компания Сооб]е представи- 
ла в Москве сервис «Книги С00б]©>. 
Как о нем рассказал Сантьяго де 
ла Мора, глава департамента парт- 
нерских связей данного сервиса в 
регионе ЕМЕА, это новый глобаль- 
ныйпроект корпорации, цель кото- 
рого — создание всеобъемлющего 
индекса, содержащего информацию 
о книгах на разных языках мира. 
В рамках проекта с корпорацией 
Сооб]е сотрудничают крупные из- 
дательства, которые предоставля- 
юткниги, неимеющиесвязанныхс 
авторским правом ограничений, и 
библиотеки по всему миру, произво- 
дящие оцифровку изданий. 

Что же предлагает сервис «Кни- 
ги Со05]е›? Например, с его помо- 
щью пользователь поисковика мо- 
жет найти требующуюся книгу в 
ближайшей библиотеке или книж- 
ном магазине, создать собствен- 
ную онлайн-библиотеку и предло- 
житьее для чтения другим пользо- 
вателям, а также обратиться к бес- 
платной программе «Соое Пла- 






нета Земля» (Сообе Еаг|), чтобы - 
посмотреть на места, упоминае- а 
мые вкниге. я 

Кзначимым достоинствам сер- &^ 
виса «Книги С00$]е» следуетотнести с 
возможностьполучитьэлектронный Г 


орпоративные 





образкниги в формате .р4Ё, азатем 
распечатать его на принтере. Кроме 
того, можно познакомиться с мне- 
ниями читателей о выбранном из- 
дании и получить касающуюся его 
справочную информацию. 


НОВОСТИ 


К 










Персональный компьютер 
и высокопроизводительные 
вычисления 


Что общего в развитии ПК и суперкомпьютеров? Пожалуй, два важ- 
ных обстоятельства — совершенствование микропроцессоров и необ- 
ходимость выполнения все более сложных вычислений. И потому весь- 
ма интересно узнать, как реагируют на это ведущие ИТ-компании и 
государственные организации. Тем более что повод к тому дали два 
состоявшиеся в последнее время мероприятия: Суперкомпьютерный 
консорциум университетов России и симпозиум корпорации Пе] по 
высокопроизводительным вычислениям. 


® Полную версию новостей см. на сайте и «Мир ПК-диске». 
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Платформа 
М1сгозоЁ 2010 


В Москве со- 
стоялась конфе- 
ренция «Плат- 
форма-2010. 
Определяя бу- 
дущее», на ко- 
торой специ- 
алисты корпо- 
рации Мсгозой 
и компаний- 
партнеров тра- 
диционно пред- 
ставили нетоль- 
ко разработан- 
ные решения, 
нои новые про- 
дукты и технологии. 

В своих выступлениях Н. Прянишников (на 
фото}, президент М1сгозой Россия, и Н. Джуда, 
директор по технологической стратегии депар- 
тамента консалтинга корпорации Мсгозой, от- 
метили, что конференция — один из важных 
шагов в инвестиционной деятельности в Рос- 
сии. Ее участников познакомили с состоянием 
бизнеса в кризисный период, а также‹с перспек- 
тивными продуктами и технологиями. 

Конечно, шел разговор и о \ММт9до\з 7, по- 
зволяющей повышать эффективность веде- 
ния бизнеса благодаря более быстрому и орга- 
низованному выполнению многих задач ком- 
пании и, ко всему прочему, учитывающей по- 
вышенную мобильность сотрудников и тре- 
буемый уровень безопасности. По их мнению, 
седьмая версия ОС позволяет существенно со- 
кратить затраты на ИТ в компании и тем са- 
мым повысить эффективность работы ИТ- 
подразделения, используя, в частности, об- 
новленные инструменты управления парком 
ПК и улучшенные средства безопасности кор- 
поративной системы. 

Другим обновленным продуктом стала сер- 
верная операционная система \Лпао\з Зегуег 
2008 К2, дающая возможность поднять произ- 
водительность и повысить удобство управле- 
ния не только отдельным сервером, но и ЦОД 
(Центром обработки данных) в целом, посколь- 
ку она помогает экономить средства за счет 
применения развитых технологий виртуали- 
зации, упрощения обслуживания мобильных 
пользователей и обеспечения удобств работы 
на ПК, подключенных к корпоративной сети. 
В серверной ОС также содержится обновлен- 
ный веб-сервер, что превращает его в надеж- 
ную функциональную платформу для веб- 
приложений. 

А третий из объявленных продуктов — 
Ехсрапбе Зегуег 2010, построенный на базе 
концепции ЗоЁ\аге + Зегу1сез (ПО и услуги), — 
дает возможность объединить коммуникации 
пользователей и организовать рабочее время 
участников бизнес-процессов. Множественные 
инновации, реализованные в этой системе, эко- 
номят средства использующей ее компании, за- 
щищают коммуникации сотрудников данной 
фирмы и существенно улучшают пользование 
корпоративной электронной почтой. 





Онлайновые редакторы 


Онлайновые фотохостинги в наши дни прочно заняли свое место среди самых популярных сервисов 

современного Интернета. Одно из их достоинств — мобильность: загружать фотографии в хранилище 
своего аккаунта можно из любой точки земного шара и с любого доступного компьютера, был бы вы- 
ход в Сеть. — Алексей Кутовенко 


от только не всякий сни- 

мок стоит представлять 

на всеобщее обозрение 
без предварительной обработ- 
ки. Конечно, каждый фотограф 
способен выровнять границы 
фото, выполнить его кадри- 
рование и поправить «уехав- 
ший» цветовой баланс в своем 
любимом графическом редак- 
торе перед загрузкой снимка 
на хостинг, однако это сразу 
же снижает мобильность про- 
цесса. Вполне логично возло- 
жить работу по редактирова- 
нию хранящихся на фотохо- 
стинге снимков на другое он- 
лайновое решение. 

Герои нашего обзора— спе- 
циализированные онлайновые 
фоторедакторы, способные 
стать органичным дополнени- 
ем к сервисам фотохостинга. 
Мы рассмотрим бесплатные 
продукты, напрямую работаю- 
щие с изображениями, храня- 
щимися на крупных популяр- 
ных фотохостингах, и предла- 
гающие набор инструментов 
для эффективной любитель- 
ской правки снимков. 


НаипЕВ 

Сервис Наип(К способен 
обрабатывать снимки, хра- 
нящиеся на фотохостингах 
ЕЙскг, Р1саза, а также разме- 
щенные ваккаунтах Еасероок 
и Веро. Поддерживается инте- 
грация с учетными записями 
УЛпао\гз Шуе Зрасез, 1Сообе, 
Мурасе, ОткКи(и Н15— наэтих 
ресурсах можно только сохра- 
нять результаты своего труда. 
Аналогично осуществляется 
работа с блог-платформами 
\/огаРгез$ и уедоигпа]. 

Данный ресурс предлага- 
етнесколько редакторов, пред- 
ставленных в виде закладок на 
панели инструментов. Каждый 
из них отвечает за собствен- 
ные аспекты правки снимков. 
Редактор 5{У1В предназначен 
для простейшей обработки изо- 
бражений (поворот и кадриро- 
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Сервис НИаипЕВ позво- 
ляет изменять цвето- 
вую гамму фото по 
примеру другого изо- 
бражения 


Оценка: *# 


Системные тре- 
бования: ЕИаз! 


Р1ауег 9+ 
Язык интерфейса: 
английский, фран- 


цузский, немецкий, 
испанский, голланд- 
ский 


Условия распро- 
странения: бесплат- 
ная регистрация 


Разработчик: 
Роко)езК 


Сайт: 
мимими.Наипег.сот 


ЪЭДдЫ— а - 
и а 9 
ФеАл Правко фуд Журмал кладки Бстрвсоф» Имстручемты лука 
5 нелли когти рр 


вание). Кроме того, он позволя- 
ет добавить к ним рамку, вы- 
бираемую из довольно обшир- 
ной галереи проекта. С помо- 
щью инструмента {ехЕК мож- 
но наносить на фото различ- 
ные полупрозрачные картин- 
КИ— «водяные знаки». Редак- 
тор рго В решает единствен- 
ную, довольно узкую задачу: 
предлагает сделать из сним- 
кааватар для одного из 40 сер- 
висов. Выполняется это очень 
просто— нужно лишь выбрать 
сервис, после чего на экране 
появляется рамка кадриро- 
вания, размеры которой точ- 
но соответствуют требовани- 
ям избранного сервиса. Похо- 
жим образом функционирует 
и тоБИК, редактор для лени- 
вых. Правда, здесь изготавли- 
ваются обои для мобильников. 
Пожалуй, наиболее интересен 
инструмент р!сазК. Загрузив 
фото с его помощью, следует 
выбрать еще одно изображе- 
ние и изменить цветовую гам- 
му первого по примеру второ- 


го. При этом вкачестве образца 
может выступать как предло- 
женная вторая картинка, так 
и какой-либо из экземпляров 
галереи сервиса, где собрано 
несколько десятков работ из- 
вестных художников. Свежий 
подход к простому по сути сво- 


ей эффекту. 


5р!а5Пир 

Для функционирования 
сервиса 5р!азВир, построен- 
ного на базе технологии АдоБе 
Е]азВ, требуется наличие в 
браузере как можно более све- 
жей версии НазВ-плеера. Дан- 
ный ресурс работает с ЕЙскКг, 
Р/саза, РВоюоБискеЕ, ЗтибМис 
и Еасероок. Если понадобится, 
изображения можно направ- 
лять в собственное хранили- 
щепроекта, а также открывать 
их со своего компьютера или 
напрямую с других интернет- 
ресурсов по ОВГ. Кроме того, 
эразВир способен захватывать 
снимки с веб-камеры. Нельзя 
не отметить, с какой высокой 
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скоростью картинки загружа- 
ются редактором. 

Этот ресурс предлагает хо- 
роший набор инструментов для 
коррекции и преобразования 
снимков. Среди них средства 
для выбора цвета, инструмен- 
ты рисования и выделения, 
расположенные на отдельной 
панели, выполненной в стиле 
Рроюзвор. На фото можно из- 
менять параметры контраст- 
ности и освещенности, управ- 
лятьнасыщенностью цветов. 
Предусмотрена также функция 
истории изменений, что по- 
зволяет отменять любые дей- 
ствия, совершенные над изо- 
бражением. Кроме того, есть 
инструменты кадрирования 
и поворота картинки, выде- 
ления областей произвольной 
формы. Заметим, что 5развир 
умеет работать со слоями, а 
значит, обладает расширен- 
ными возможностями по соз- 
данию различных эффектов, 
в числе которых размытие, по- 
вышение четкости, генерация 
теней и прочие, привычные по 
«настольным» графическим ре- 
дакторам. Графические сред- 
ства здесь представлены толь- 
ко самые простые: кисть и ка- 
рандашс минимумом настро- 
ек, поскольку рисование— яв- 
но не главное назначение дан- 
ного редактора. 

Сохранять результаты ра- 
боты предлагается на всех под- 
держиваемых фотохостингах. 
При этом разрешается изме- 
нить формат файла, а также 
выбрать степень его сжатия. 

Ксожалению, сервис не под- 
держивает кириллицу в име- 
нах файлов, что способно соз- 
дать массу неудобств. Ктомуже 
неоднократно возникали про- 
блемы сего аутентификацией 
на фотохостинге Р1саза. Да и 
при работе с ЕНскг несколько 
раз случались сбои в опреде- 
лении альбомов. 

Кроме основного сервиса 
имеется упрощенная версия 
редактора— Эр!азВир Га5 1. 
Это не онлайновый продукт, 
а самостоятельное приложе- 
ние, построенное на техноло- 
гии Адоре Аш, которое можно 
переписать и запускать на сво- 
ем компьютере. 


РЫхг 

Данный онлайновый ре- 
дактор работает с популярны- 
ми проектами ЕЦскг, Рсаза, 
РроюБаскеЕ, \Мебзрог$, Эли Мих, 
а также с хостингом Коор!с и 
аккаунтами социальной се- 
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Редактор 5р!азВир умеет работать ‹ со слоями и позволяет сохранять фото на сервисах 


РИскг, РпофобисКе*, Расебоок и др. 


ти Еасероок. Кроме того, мож- 
но размещать изображения 
на Ппабебпаск, Огор5Во%$, 
Еофо]о5, [луедоигпа! и Ти Щег. 
Возможны также сохранение 
на своем компьютере в фор- 
матах РС, СТЕ, РМС и РОЕ и 
отправка по е-тай. Настро- 
ить доступ к учетной записи 
на фотохостингах можно либо 
при первом обращении к ней, 
либо на странице настроек 
РЫхг, где предлагается сразу 
указать логины и пароли для 
всех нужных ресурсов. 

Интерфейс проекта доста- 
точно прост и лаконичен, нет 
нидинамических элементов, ни 
украшений. К тому жеу РЫхг 
наиболее демократичные си- 
стемные требования— он спо- 
собен работать в любом браузе- 
ресвключенным выполнением 
ЧауазспрЕ и ему не нужны ни- 
какие дополнительные плаги- 
ны. К его достоинствам также 
относятся высокая скорость и 
очень простая и быстрая реги- 
страция. Правда, кириллица в 
именах файлов, увы, отобра- 
жается с ошибками. 

Для редактирования мож- 
но одновременно открывать 
несколько фотографий— вин- 


| ИЕЕЙНЫО требо- 
вания: Е!а$ПР|ауег 9+ 


Язык интерфейса: 
английский 


Условия распро- 
странения: бесплат- 
| ная регистрация 


1 Разработчик: 
1 Раих 1аб5 
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Сайт: 
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терфейсе редактора они распо- 
ложатся на отдельных вклад- 
ках. Работа с цветами включа- 
ет настройку насыщенности 
цветов, яркости и контраст- 
ности. Кроме того, доступны 
инструменты автоматическо- 
го исправления цветовых ис- 
кажений и повышения кон- 
трастности. Поворот изобра- 
жения возможен только с ша- 
гом в 90°. Присутствуют стан- 
дартные инструменты кадри- 
рования и изменения размеров 
снимка. На картинки можно 
добавлять текст и текстовые 
«пузырьки». Весьма востре- 
бованными будут инструмен- 
ты, убирающие с фото шум и 
размытость деталей. Ручных 
настроеку них, к сожалению, 
нет, но автоматические изме- 
нения в большинстве случаев 
дают вполне удовлетворитель- 
ный результат. Также действу- 
ет система отмены сделанных 
на снимках изменений. 

На данном сервисе осу- 
ществляется предваритель- 
ный просмотр изменений пе- 
ред их внесением в исходное 
изображение. Однако они де- 
монстрируются не на исход- 
ном фото, а на миниатюрах, 
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показываемых при вызове ин- 
струментов. Разглядеть мно- 
гие детали на таких мелких 
картинках просто невозмож- 
но, что наряду с отсутстви- 
ем настроек эффектов сводит 
предпросмотр к простой фор- 
мальности. 

На сервере действует огра- 
ничение на длительность сес- 
сии по редактированию изо- 
бражения, равное 6 ч. После 
этого сессия закрывается, 
изменения не сохраняются, 
а само фото удаляется с сер- 
вера РШхг. 


РофоНехег 

Стартовая страница про- 
екта встречает посетителей 
весьма претенциозным за- 
явлением: «Самый функцио- 
нальный онлайновый фото- 
редактор в мире». Надо отдать 
должное его разработчикам— 
он действительно обладает хо- 
рошим выбором инструментов 
для обработки изображений. 
ЕооЕехег позволяет редакти- 
ровать снимки, хранящиеся в 
базах ЕйскКг, Р!саза, РроюБисКе%, 
эши5Мис и РБапёаге, а также 
работать с аккаунтами соци- 
альных сервисов КасеБоок и 
Му5расе. 

Интерфейс проекта много- 
язычный, среди поддерживае- 
мых языков есть и русский, что 
выгодно отличает этот ресурс 
от других сервисов данного об- 
зора. Доступные инструменты 
редактирования сгруппиро- 
ваны на вкладках, каждая из 
которых относится к опреде- 
ленному аспекту правки изо- 
бражений. 

Чтобы быстро исправить 
огрехи загруженного фото, по- 
рой нужно нажать всего лишь 
одну кнопку — «Автоматиче- 
ское исправление». Она запу- 
скает автоматический ана- 
лиз и нормализацию изобра- 
жения, чего во многих случа- 
ях бывает вполне достаточно. 
Когда автоматика не срабаты- 
вает, следует обратиться кин- 
струментам ручной коррек- 
ции снимка, выбор которых 
на данном ресурсе выглядит 
внушительно для онлайново- 
го редактора. Кроме опций по- 
ворота, кадрирования и рабо- 
ты с яркостью и контрастно- 
стью картинки, стандартных 
для конкурентов, здесь пред- 
лагается более 20 различных 
фильтров и вспомогательных 
средств. 

Замечательное свойство 
КофоЕЙехег — поддержка ре- 
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дактирования цветовых кри- 
вых посредством инструмен- 
та Сигуез. Врядли стоит лиш- 
ний раз напоминать о том, ка- 
кие возможности по спасению 
неудачных снимков открыва- 
ются благодаря его примене- 
нию. Слои могут иметь раз- 
личную прозрачность, их до- 
пустимо объединять вгруппы. 
Вредакторе присутствуют не- 
сколько Этаг-инструментов, 
позволяющихаккуратно и точ- 
но выделять на фото различ- 
ные объекты. 

Есть в ЕфоНехег и встро- 
енные инструменты свобод- 
ного рисования. Правда, ру- 
ку на сердце положа, следует 
признать, что они здесь при- 
сутствуют скорее для галочки. 
Доступны одна круглая кисть 
и ластик, да еще предоставля- 
ется возможность выполнить 
цветную заливку. В то же вре- 
мя вполне реально сделать не- 
сложные коллажи, наложив 
фрагменты собственных изо- 
бражений на один из предла- 
гаемых фонов. Кроме того, пре- 
доставляются на выбор заго- 
товки поздравительных от- 
крыток, которые можно снаб- 
дить анимированными эле- 
ментами. 

Чтобы сохранить отредак- 
тированные изображения, их 
нужно загрузить на свой ком- 


пьютер или же поместить на за- 
действованный фотохостинг. 
Для этого даже необязатель- 
но регистрировать аккаунт 
Ео{оЕ]ехег. Система сама за- 
проситу вас регистрационные 
данные внешнего хостинга и 
безлишних вопросов отправит 
изображение на сервер. 

Теперь о недостатках. Не- 
приятная проблема возника- 
ет при правке снимков, нахо- 
дящихся на сервере Р!саза. Ре- 
гистрация ЕоюЕехег на Р1саза 
происходит струдом и неслиш- 
ком быстро. К тому же систе- 
ма ее периодически «теряет». 
У ЕоюЕехег в ходе тестирова- 
ния также возникали пробле- 
мы сраспознаванием и откры- 
тием отдельных альбомов на 
сервисе ЕЙскг. Эти минусы и 
оказали влияние на нашу ито- 
говую оценку этого безуслов- 
но интересного и перспектив- 
ного сервиса. 


Респ 

Построенный на базе ЕазВ, 
этот ресурс отличается заме- 
чательным сочетанием про- 
изводительности и простоты 
освоения. Выбор поддержива- 
емых фотохостингов здесь та- 
кой же, какиу других участ- 
ников нашего обзора, разве 
что стоит отметить возмож- 
ность загрузки отредактиро- 
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Проект РспК предоставляет пользователю замечательное сочетание хорошей производи- 


тельности и простоты освоения 


ванных изображений на сер- 
висы МуЗрасе и \еБ$. Одна- 
ко, в отличие от всех рассмо- 
тренных выше фоторедакто- 
ров, РАсш К предлагает не толь- 
ко бесплатную, но и коммер- 
ческую премиум-версию сво- 
его сервиса. Она характеризу- 
ется расширенным составом 
доступных эффектов, а также 
постоянно обновляемым и по- 
полняемым клипартом. 
Интерфейс Рис К очень по- 
нятен. Инструменты удачно 
расположены, кнопки их вы- 
зова крупные и красочные. 
После того как будет затре- 
бован какой-либо из них, не- 


Краткие характеристики рассмотренных редакторов 


Поддерживаемые 


ОХОСТИНГИ 





НаипЕВ ВЕ 


5р!а5Пир тив МИВ 


Е/скг, Русаза, РНофоБискКее, 


РЫхг \МеБ$По{$, 5тиёМиве 


Робор!с 


ГооНехег 5ти8Мив, РПапГаге 


Е!сКг, Рсаза, ЕасеБоок, 


РспК РногоБисКкеЕ, Мубрасе, 


\М\Мебз, М/еб$Вот5 


® — есть, о — нет. 


ЕИскг, Р/саза, ЕасеВоок, 


Е|скг, Р!саза, РпофоБискКе*, 


Е/скг, Раза, РробоБискет, 


замедлительно появляется и 
панель его настроек. О выпол- 
ненных действиях сообщают 
всплывающие «пузырьки»- 
информаторы. В то же вре- 
мя здесь доступны и ручные 
настройки инструментов, к 
примеру, средство поворота 
изображения предлагает на- 
строить параметры действия 
с точностью до 1°. Кроме того, 
имеется любопытный инстру- 
мент, помогающий нарисовать 
на экране линию, вдоль кото- 
рой будет автоматически вы- 
равниваться верхняя кромка 
поворачиваемого снимка. 


Дополнительные возможности 
сохранения 
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При работе с цветом до- 
ступны как автоматические 
средства редактирования, 
самостоятельно определяю- 
щие, какие изменения необ- 
ходимо сделать в фото, так 
и управляемые пользовате- 
лем. В частности, чтобы ис- 
править цветовой баланс, он 
должен указать на фото уча- 
сток нейтрально-серого цвета. 
В РАсиК также присутствует 
набор инструментов быстрой 
правки изображений, напри- 
мерубирающих эффект «крас- 
ных глаз» или же позволяю- 
щих изготовить на базе сво- 
его фото коллаж или поздра- 
вительную открытку. Как и 
КооЕехег, сервис Рас К обе- 
спечивает работу с цветовы- 
ми кривыми. Соответствую- 
щий инструмент имеется на 
вкладке Сгеаце. 

Лучшие свойства Реп — 
его надежность и предсказуе- 
мость. Здесь не возникало ни- 
каких проблем с подключени- 
емквнешним фотохостингам, 
свойственных некоторым из 
рассмотренных выше серви- 
сов. Кстати, фотохостинг Ейскг 
предлагает своим пользовате- 
лям встроенный редактор изо- 
бражений, основанный имен- 
но на базе сервиса Р!си\К. 


*х** 


Лидером нашего обзора 
по сумме характеристик стал 
сервис Р1спиК. Типовые задачи 
здесь решаются просто, изящ- 
но и быстро. За «золото» был 
бы вполне способен побороть- 
ся и полностью бесплатный и 
обладающий отличной функ- 
циональностью ЕфоЕехег, од- 
нако досадные недоразумения 
с доступом к отдельным фото- 
хостингам помешали ему по- 
лучить высокую оценку. Ин- 
тересен своей доступностью и 
сервис РЫхг— его можно за- 
пустить в любом современ- 
ном браузере даже без уста- 
новленного ИазВ-плагина. Не 
будем забывать, что он также 
умеет работать с уедоигпа! 
и Тег, что расширяет об- 
ласть его применения. Наи- 
более «социальным» из рас- 
смотренных ресурсов явля- 
ется ЕГаип(К, однако у него 
самый скромный набор ин- 
струментов редактирования. 
5р!азВир хорош для правки 
снимков, но проблемы с ки- 
риллицей и ошибки в соеди- 
нении с фотохостингами се- 
рьезно затрудняют работу с 
этим приложением. „м 
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Вот и ушел в прошлое 2009 г. Для многих он оказался тяжелым из-за экономического кризиса. Одна- 
ко, судя по финансовым показателям, ИТ-область в целом пострадала меньше большинства других 
отраслей. Да и читатели активно включились в выбор лучшего оборудования и программ этого года. 
Значит, не только о хлебе насущном все помыслы. 


Стоит отметить, что после прошлогоднего эксперимента мы вернулись к схеме с народным голосова- 
нием. А роль редакции опять свелась к формированию предварительных списков и подсчету результа- 
тов. Надо сказать, что в отличие от прошлых опросов, респонденты добавляют мало своих моделей — 
редакторы стали опытнее или участники ленивее? 


В списке почетных академиков мы на этот раз проверяли позиции почтового клиента ТПе Вай. Он 
устоял на вершине, но незначительная разница в результатах голосования заставляет задуматься: а 
стоит ли оставлять его «неприкосновенным»? Его место на рынке уже не столь непоколебимо, как в 
былые годы. Напомним, что по итогам прошлого «Лучшего продукта» вернулся на свое место НР в но- 
минации лазерных принтеров. Право на мантию он доказал, сокрушительно разгромив конкурентов, а 
не едва-едва, в-отличие от ТПе Ван. А остальные результаты таковы: 


Аппаратные средства 





Ноутбуки 
дешевле 1000 долл. 
А55 К4о1) 
Ноутбуки К-серии компании АЗИ$ТеК 
позиционируются как ое 
аппараты, при- 
званные по ме- 
ре сили воз- 
можностей ре- — 
шать практиче- 


Настольные компьютеры 
`ОЕРО Еёо 852115 
Сразу же пер- 
вый сюрприз! Чи- 9 
татели разлюбили. 
продукцию мно- 
голетнего лиде- 
ра — компании 
Рогтоха, а точ- 
нее, отдали пред-_ 
почтение ком- | 
пьютеру ОЕРО, за. 
который прого- 
лосовали 50% от- 
ветивших. Ближайши- 
_ми преследователями стали Еогтога 


Нетбуки 
А$15 Еее РС зоо8 НА 
Безусловно, и по числу выпу- 
щенных моделей, и по качеству изго- 
товления компания АЗУ$ТеК являет- 
ся лидером современ- 
ного рынка нетбуков. 
Так что нет ничего 
удивительного в том, 
что победителем в 
данной номина- — ски любые за- 
ции стал в чи дачи, возникаю- | 
аппа- > -- = щие у большин- ® 
рат Еее РС ства пользовате- 
зоо8НА, выделя- | ` лей персональных 
ющийся отличным ди- компьютеров. Судя по 


'ЕЁбоо+ и КгаЙмау 14еа Универсаль- 
НЫЙ — 20И 15% соответственно. 


Ноутбуки ценой 
от 1000 ДО 2000 ДОЛЛ. 

_ ТозНфа Зайе!Ие Азоо 
Инженеры компании ТозН!а в оче- 
_редной раз доказали, что в мобиль- 
ном устройстве можно разместить не 

только мощный процессор, но и от- 
_ 5 Носительно бы- 
= стрый видео- 
адаптер (в дан- 


ном случае АМО — 


Вадеоп НОз47о 
с 256 Мбайт ви- 
деопамяти). 
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зайном и сбалансированностью техни- 
ческих характеристик. 


Ноутбуки дороже 2000 долл. 
5опу МА!О УСМ-256ХВМ 
Думаю, читатели оценили, что 
компактный 5опу \/А!О \/СМ-256ХВМ 
оснащен всем необходимым для ком- 
фортной работы. Благодаря техноло- 
гии пе! Сепёгто 2 
он обеспечивает = 
беспрецедентную | 
производитель- 
ность, расши- 
ренные возмож- | 
ности беспро- 
водного 
под- 
клю- 
чения, ыы 
а также повы- и 
шенную экономию энергии. 


результатам голосования, 
эксперты с этим согласны. 


Смартфоны _ 

и коммуникаторы — 

НТС МАХ 46 
Безусловно, главным элементом ди- 
зайна топовой модели компании НТС 
является занима- | 
ющий практически |. 
всю лицевую па- 
нель дисплей. Ди- 
агональ 3,8 дюй- 


ма, разрешение _ 
480х800 точек. = 
Отличный внеш- 


ний вид, велико- 
лепная производи-_ 
тельность. и под- = 
держка сети Уока 
обеспечили ему 

36% голосов. 





Почетные лауреаты опроса «Лучший продукт 2009 года» 


М!сго$о#( ОЁЯсе 2007 
«1С:Бухгалтерия» 

АВВУ\У ГпеВеадег 

АВВУУ Ип8у\о 

«РВОМТ 7.о Ргоез$1опа!| Гигант» 
АРС Васк УР5 Е5 525 


«Большая энциклопедия «Кирилла и Мефодия» 


Сгеай\уе 5оипа В!азег 

НР Газег)е{ 

Етбагсадего Содебеаг ВАВ $5{и910 2009 
Мусго5о [Е 5О[ $егуег 


СР$-навигаторы 

Маме! МХ4з1о 

Компания МауКе|, известный 
российский производитель картогра- 
фического ПО, выпустила автомо- 
бильный навигатор под собственным 
именем. Дебют оказался удачным, 

‘свидетель- 


Системные платы 

для ЦП фирмы АМО 

С1раБу{е СА-МА78С-0$5Н 
И тут победил продукт С!раБу{е. Это 
устройство на некоторое время по- 
лучило статус «народной» системной 
платы, благодаря оптимальному со- 
отношению цены и функционально- 
сти, наличию возможностей для раз- 
гона ЦП. На данный 
момент она 
уже вытес- 
нена с рын- 
ка платами 
на более но- 
вом чипсете 
АМО 7850. 


15 Внутренние дисководы 
5опу ОрНагс Ад-7240 
Соревнование в категории вну- 
тренних дисководов показало явное 
лидерство аппарата от компании $опу 
Орйагс. Устройство имеет современ- 
ную скоростную формулу и обеспечи- 
вает работу со всеми распространен- 
ными форматами оптических носите- 


лей. 


Офисные пакеты 


Бухгалтерские программы 


Системы оптического распознавания символов 


Электронные словари 


Системы перевода документов 


Источники бесперебойного питания 


Энциклопедии 
Звуковые платы 


Лазерные и светодиодные принтеры 


Средства разработки 


СУБД 


Процессоры 
|пе! Соге {7 975 Ехёгете ЕН юп 
Интересно, это так вырос- 
ло благосостояние населения России 
или респонденты проголосовали за 
мечту? Набрав треть голосов, с боль- 
шим отрывом победил [т{е! Соге 17 975 
Ех{гете ЕЧЁ!0оп — самый быстрый 
процессор из име- 47 
ющихся на рын- — 
ке. Для справ- 12 
ки: его роз- 
ничная це- 
на — 357 
тыс. руб. 


Видеоплаты 

А$0$ АТ! Вадеоп НО 4870 Х2 

Появившись на рынке летом 
2008 г., АМО Вадеоп НО 4870 Х2 на 
долгое время стала любимой видео- 
картой многих геймеров. Теперь 4870 
Х2 уходит на заслуженный отдых, пе- 
редав эстафету графическим адапте- 
рам АМО нового поколения, но 
на прощание становится 
лучшим продуктом 
года *: 


14 Внешние накопители 

\Мезфегп О12Ка! 

Му РаззрогЕ Ее 
Продукция этой компании традици- 
онно отличается малыми размерами, 
отличным дизайном и расширенной 
функциональностью. Не явился ис- 
ключением и Му Ра$зрог{ Ее, завое- 
вавший сердца и кошельки большин- 


ства читателей. в 





Системные платы 

для ЦП фирмы ее! 

_ @вабуе СА-ЕХ58-ЕХТВЕМЕ 
Это действительно очень функциональ- Я 
ная и интересная. системная плата, кото- 
рая подходит для любителей. разгона. о т. 
А$05 Ватраве | она отличается наличи- с 
ем водоблона на северном мосту, что, ви- 
димо, пришлось по нра- | 
ву 44% респондентов. 
За А5У$ — вдвое = 
меньше. _ о 


Жесткие диски. 
_беаваее Ваггасида 7200.11 
(57515005415) а 
Жесткий диск компании 5еава{е име- 
ет оптимальное соотношение цены, — | 
объема, скорости и те- Фи 
пловыделения. Кста- | 
ти, в прошлом году 4 
приз зрительских › 
симпатий достал-, 
ся накопите- 
лю этой же 
серии, но 
объемом в 
1 Тбайт. 





15 ЖК-мониторы _ 
Затзипв Р22506_ 5 
Ком- 

пания 

Затзип8 

в прошед- 


тала над % 


дизайном — 


своих ЖК- азы вт 
мониторов, не Не: о технической _ к: 
стороне вопроса. Немудрено, что 38% 
наших экспертов отдали предпочте- 
ние именно. модели Затзипё Р22500С.. 
у ближайшего преследователя, МЕС 
Р2221\\, вдвое меньше голосов. 
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Струйные принтеры 


В этой категории разгорелась 
нешуточная борьба. Небольшой отрыв 
от Сапоп Р!ХМА !Р4боо — всего 5% го- 
лосов — позволил Ерзоп 5{уи$ РНо{о 
Т5о за- 
нять 
первое 
место. 


9 Цифровые компактные люби- 
тельские камеры 


В этой категории конкуренция замет- 
на невооруженным глазом, еще бы — 
сразу шесть моделей претендовали 
на звание лучшей. Итог: в очередной 
раз желтая майка лидера досталась 
ь компании Сапоп. 


Сато 


Редакторы цифрового видео 


Лучшим приложением для ре- 
дактирования видео снова признано ре- 
шение от Адофе. На этот раз — Ргепиеге 
($4. Несмотря на то что мы постоян- 
но рассказываем о более доступных 
по цене приложениях, вполне подхо- 
дящих для создания 
фильмов в домашних Адоре 

ра Ругепмеге Рго 
условиях, российские В ^^^ 
пользователи упорно 
отдают предпочтение 
именно дорогим ре- 
шениям. Хотя далено 
не каждый, к сожале- 
нию, платит за них. 


МА$-устройства 


Сетевой накопитель компании 
О-ШпК имеет весьма неплохие техни- 
ческие характеристики при более чем 
умеренной цене. Неудивительно, что 
именно он занял первое место в дан- 

ной номинации. 
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Многофункциональные устрой- 
ства (МФУ) 


Очередной продукт Нем1е{{-РасКаг4 
одержал убедительную победу над 
остальными участниками нашего 
опроса, показав, что и в этом году НР 
постаралась на славу. 


Лучший мультимедийный плеер 


Похоже, у нас еще один пре- 
тендент на звание почетного ака- 
демика. С тех пор как Арр!е сдела- 
ла {Род Тоисв, выбор лучшего плее- 
ра превращается в напрас- 
ную трату сил и бумаги. С 
результатом 42% он значи- 
тельно опередил «24%-ный» ' 
батзип8 УР-Рз — 


Редакторы цифрового звука 


С аудиоредакторами наблюдается та 
же ситуация — победу в номинации 
снова одержал $от!с Ц $оип@ 
Роге 9.ое, д 

обойдя сравни- № 

мые по функци- 

ональности, но 

бесплатные ре- 

шения. 


Весьма удобный беспровод- 
ной ОЕСТ-телефон для 


5Куре, не требую- 


щий присоединения 
к компьютеру для 


‚ совершения звонков 


через Интернет. Бо- 
лее того, его можно 
подключить и к го- 
родской телефонной 
линии, так что эта 
трубка действи- 
тельно уни- 
версальна. 





18 Цифровые зеркальные камеры 


Продолжающийся вот уже 
столько лет спор поклонников Сапоп 
и М№МЖоп, — какая же компания делает 
лучшие камеры на этот раз разрешил- 
ся в пользу Сапоп. Правда, назвать 
эту победу безогово- 
рочной слож- т аииен 
но, преиму- 
щество над 
№МКоп всего 
2%. Посмо- 
трим, что бу-. 
дет в следу- | 
ющем году. 


ТВ-тюнеры 


Эта низкопрофильная плата от 
именитого производителя отличает- 
ся не только великолепной функцио- 
нальностью, но и небольшими габари- 
тами, что позволяет без особого тру- 
да установить его в низкопрофиль- 
р 7 ю» 898 та _ = 
кор- АНН еле» И бен 

; $ 9: * *] 2] № Е = о; 
№ о > 69 9оь 


Лучший НО-продункт: запись 


Мы неоднократно рассматрива- 
ли различные устройства, поддержи- 
вающие запись контента высоной чет- 
кости. В результате пои телем сре- 
ди представленно- Е 
го разнообразия в 
этой категории сно-_ 
ва стала компания = 
бопу. На этот раз с 
компактной видео- 
камерой НОВ- 


`ТСБЕ, набравшей _ 


35% ГОЛОСОВ. 





Интернет-центры, 
беспроводные маршрутизаторы 


Гигабитный марш- 

рутизатор компании 

О-ЫпК обеспечива- ‚ “ 

ет отличную ско- 

рость передачи дан- 
ных, оставаясь при этом обратно со- | 
вместимым с устройствами 802.115 и 
802.116. Еще одно достоинство аппара- 
та — возможность создания безопас- 
ной беспроводной сети для совмест- 
ного использования фотографий, фай- 
лов, музыни, видео, принтеров и дис- 
ковых массивов. Итог — 46% голосов. 
У ближайшего преследователя, АЗЦ5 
№11 — тольно 24%. 








Программное обеспечение 


Похвальное постоянство наших экс- Браузеры 
пертов заслуживает искреннего вос- 
хищения. Компания М!сгозо# уже вы- 
пустила на рынок \\ п до\$ 7, а ли- 
дером в номинации «Операцион- 

ные системы» по-прежнему остает- 
ся \\пдо\!$ ХР. Очевидно, старания 
М!сго5о{% не воодушевляют наших 
пользователей. Это подтверждается 
и выбором лучшего браузера — боль- 
шинство участников опроса проголо- 
совали за Е!еРох 5.5, оставив ИЕ 8.0 
практически без внимания. 


2 8 Операционные системы 


МИптаом!$ ХР Мо2Ша.огр ЕгеГох 3.5 


РгеГох 3.5 


Персональные Почтовые клиенты 
брандмауэры 
АвпКит ОшРо${ 


РАгемлаЙ Рго 


Комплексные про- 

дукты для обеспе- 

чения безопасности 
домашнего компьютера 


Лучшим решением для обе- 
спечения комплексной безо- 
пасности ПК снова стал про- 
дукт от «Лаборатории Ка- 
сперского» — Казрег$Ку 
| (егпе{ ЗесигКу 2009. И это 
неудивительно — мнение на- 


ВИТЕАВ$ ТНе Ва! 4.2.6 


Во вступлении уже гово- 
рилось, что в этом году из 


Казрег$Ку И\егпе{ 


ЗесигИу 2009 Программы для обе- 


ших экспертов совпадает с 
результатами многих тестов. 
То же можно сказать и о по- 
бедителе номинации «Пер- 
сональный брандмауэр». Им 
стал АрпИит ОцЁРо${ Етем/аЙ 
Рго, который также высоко 
оценивается независимыми 
экспертами. 


КазрегзКу` 


|пфегпе! ЗесигЙу 


спечения сохранно- 
сти данных 

Асгоп!$ Тгие таре Ноте 

2009 

Лучшим приложением для 

обеспечения сохранно- 

сти данных эксперты соч- 

ли Асгоп!$ Тгие |тафе Ноте 

2009. Надеемся, этому по- 


академиков для провер- 

ки мы выбрали «Летучую 
мышь». Хотя она и победи- 
ла, но сделала это не так 
уверенно, как академик 

от НР в прошлом году: 354% 
против 30% у Тпип4егЬ!а 2. 
Лишь Ои ооК бесспорный 
аутсайдер. 


в” способствовали и наши пу- 
бликации. 





Интернет 








Надо отметить, что мнение наших 
экспертов в отношении интернет- 
сервисов вполне ожидаемо — первые 
места присуждены самым популяр- 
ным порталам. Так, лучшим поисно- 
вым сервисом признан «Яндекс», луч- 
шей социальной сетью — «ВКонтак- 
те», первым же среди бесплатных по- 
чтовых сервисов, как и в прошлом го- 
ду, стал Май.ги. А вот второй прошло- 
годний номинант, Стай, сдал пози- 
ции, оказавшись на предпоследнем 


Поисковые сервисы — 



















— Популярная в России программа для обм 
мгновенными сообщени- „ . чине 
ями ОР пНит снова ли- 9 
дирует в своей номина- * 
ции. И опять результат 
был предсказуем — это 
решение намного функ- 
циональнее и удобнее — 
своих аналогов. - 


у 
Г 
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Средства разработки 


Ситуация в этой группе номинаций практически не изменилась с прошлого года. Лучшим средством разработки с открытым но- 
дом снова признана $ип $4и41о 12, а средством веб-разработки — АдоБе РИазП С54. Точно так же лучшей бесплатной СУБД по- 


прежнему считается Му$ 01. Видимо, это можно объяснить консервативностью программистов — менять привычное решение 
довольно сложно, да и смысла в этом нет, особенно если оно достаточно функционально, чтобы решать все насущные задачи. 














Средства Сред- 


разработки ства веб- 
с открытым разработки 
кодом АдоБе Р!азН С$4 


ип $4и410 12 


Компьютер дома 


Закончившийся 2009 г. принес много 
новинок в играх и ПО для дома. И ес- 
ли в игровых проектах сразу намети- 
лись лидеры, то в обучающем ПО за 
призовые места в конкурсе програм- 
мам пришлось посоревноваться друг с 
другом. Итак, очередное голосование 
выявило следующих лидеров: 


СО-ВОМ для детей 
«Зайка Всезнайка» 


2 ак: 
а 


Второе место — 
«Властелин колец: 
Возвращение но- 
роля. Студия раз- 
влечений». 


Номольная ши, 



























СО-ВОМ для обучения 

«0$ 30 Конструктор корпусной 

мебели» 
Второе место с небольшим отставани- 
ем заняла программа «Страна Линг- 
виния. Орфографический диктант. 
3-В-1». ры Са ОЕ 54% = 


= РТ 
ан 


Отечественная игра 
«Ктб’5 Воиту: Принцесса в до- 
спехах» 
Здесь следует отметить, что данный 
проект является продолжением побе- 
дителя прошлого года «Кт?’$ Воипту: 
Легенда о ры- 
царе». Второе 
место занял 
проект «Война 
в небе — 1917». 





1С:БИТРИКС | 
Управление сайтом 








СУБД Коммерче- Открытые СМ$ 
с открытым ские СМ$ 
кодом 

Му50Е ОрепСМ$ 


Единственным изменением с 
прошлого года стал выбор луч- 
шей бесплатной СМ$ — теперь 
ею стала ОрепСМ$, значитель- 
но обогнавшая прошлогодне- 
го победителя (\МогаРге$5). Что 
ж, похоже, разработка блогов 
становится все менее востре- | 
‚ бованной и веб-программисты 
’ вынуждены переквалифициро- 


’ ваться. 
| 








СО-ВОМ для развлечения 
«Цифровая фотография. Секре- 
ты успеха» 

Второе место — «Кругосвет 2009». 


они, рощи Сож 


Зарубежная игра 

РаНоц{ 3 

Второе место — Соттапа & 
Сопдиег: Вед Ареге 3. 


РАОИТЗ. 


Лучшая фирма-поставщик ИТ- 
продуктов 


Компания «1С» 
‚ Возможно, за компанию сыгра- 
ло большое количество сфер, в ко- 
торых она выпускает свои продук- 
‚ ты. За нее проголосовало 14% респон- 
‚ дентов. Следом плотной группой идут 
А51$, бо ККеу и, будете смеяться, 
М!сго5о{Е — по 7% голосов. 


—- 
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Технологический прорыв года 
Мсгозо #4 Мп 4о\$ 7 


Если в прошлом году за первое ме- 
сто спорили «железные» инновации — 
нетбуки и $550, то в этом неожидан- 
но победила М/Ипдом:$ 7. И это при том, 
что лучшей ОС она не стала. Второе 
место заняла сеть Уоф{а, а из интерес- 
ных ответов отмечу процессор 1пёе! 

Г агаБее и загадочную «ретрансляцию 
М-каналов». Последняя как-то связа- 
на с М-теорией? 


Гран-при 
Процессор те! Соге 17 975 
Ежгете ЕЯ оп 
Необычно жесткая борьба развер- 
нулась между процессорами пе! 17, 
М пдо\м$ 7 и КазрегКу дет 
|пкегпе ЗесигКу 2009. , 7 
По дополнительным 
показателям по- 4 
бедил процессор 
компании [пЁе!. 






Интернет глазами Орега 


Мы смотрим в Глобальную паутину глазами браузера. И от того, как сделан и как работает обозрева- 
тель, какие технологии используются в нем, зависит наше представление об Интернете. 


ы решили узнать, чего же мож- 
но ожидать от Сети в ближай- 
шее время, и потому взяли ин- 

тервью у Йона фон Тетчнера (оп $. 

уоп ТеёхсЬпег) сооснователя и главно- 
го исполнительного директора Орега 

ЗоН\аге. 


Почему браузеру было дано та- 
кое название? 

Название выбирали доволь- 
но долго, около трех месяцев. Во- 
первых, было решено назвать 
его легким и простым именем, 
не содержащим никаких техни- 
ческих уклонов, например как- 
то вроде М№езсаре или Пщегпе 
Ехргег, чтобы оно так же лег- 
ко произносилось и запомина- 
лось. Во-вторых, мы хотели, что- 
бы браузер ассоциировался с та- 
ким «мультимедийным» произ- 
ведением, как опера, где есть и 
звук, и текст, чтобы пользова- 
тель понимал, что Интернет — 
это все вместе. И в-третьих, что- 
бы написать оперу (имеется в 
виду музыкальное произведе- 
ние), нужно приложить очень 
много труда, как и при созда- 
нии наших продуктов. 


Что такое Орега УпКе? 

Прежде всего ОпКе — это тех- 
нология, превращающая Интер- 
нет вто, чем он должен быть на 
самом деле: Сеть, где любое под- 
ключенное устройство могло бы 
служить не только потребите- 
лем информации, но и ее рас- 
пространителем. 

Орега ЧпЦце предлагает вы- 
брать, как вы хотите хранить инфор- 
мацию: в «облачном» сервисе или на 
своем локальном компьютере. Следо- 
вательно, мы не считаем, что ОпКе за- 
менит «облачные» сервисы, но теперь 
у пользователей и разработчиков хотя 
бы появился выбор: какие приложения 
делать и как их использовать. Значит, 
они смогут сделать то, что станет су- 
щественно отличаться от существу- 
ющего ныне, и будут решать принци- 
пиально другие задачи. 

На самом деле нужно понимать, 
что Орега Чпве — просто платформа. 
Все дело в приложениях, являющих- 
ся надстройкой над ней. То, что содер- 
жится в дистрибутиве Орега 10.10, — 
лишь начало. Мы надеемся, что сооб- 
щество разработчиков создаст больше 
приложений, а наша задача — делать 
лучшую платформу для этого. 


Сейчас у нас, например, есть до- 
ступ к файлам, музыке, фото. Почему 
это удобно? А потому, что в обычной 
практике, для того чтобы кто-то уви- 
дел мои снимки, нужно сначала загру- 
зить их на ЕйскКг или на какой-нибудь 





«облачный» сервис, а затем перенести 
на компьютер. То же самое с файла- 
ми. А если фотографии находятся в 
мобильном телефоне, то сперва их не- 
обходимо скопировать на компьютер 
и лишь потом выложить в Сеть. Орега 
Опке помогает избежать всех этих про- 
цедур и получить удаленный доступ к 
информации. 


Вы выступаете против встроенного в 
МИ п4Чо\ми$ браузера |п{егпеё Ехр|огег. 
И судя по информации в Сети, вас не 
устраивает даже возможность его 
отключения (удаления) в \\Ип4до\м$ 7. 
А чего вы в итоге хотите добиться от 
М!сго5о#{? 

Честно говоря, даже не слышал о 
такой возможности в новой ОС. Может 
быть, имеется в виду только убрать 
значок? 


Мы не против самого браузера. Мы 
против путей, которыми он распро- 
страняется. Именно поэтому и был 
затеян процесс с М!сгозой. 

В принципе М!сгозой уже согласи- 
лась с Еврокомиссией, что у пользо- 
вателя должен быть выбор при 
установке ОС УЛп9ао\з. Как это 
будет реализовано, мыеще долж- 
ны посмотреть. 

Нас устроил бы экран выбо- 
ра при установке операционной 
системы, где пользователю пред- 
лагалось бы несколько браузеров 
для инсталляции, а именно на- 
ряду с ПщегпеЕ Ехр]огег еще на- 
бор из пяти или шести продук- 
тов. После чего компьютер бы со- 
единялся с Интернетом и пере- 
писывались необходимые дис- 
трибутивы. 


В Сети имеется информация о 
том, что браузер Орега был сде- 
лан также и для !РВопе, но Арр!е 
5+оге отказался его размещать. 
Как вы можете это прокоммен- 
тировать? 

На самом деле это кто-то из 
любителей переделал Орега Мии, 
но Орега ЗоЁ\аге к этому особо- 
го отношения не имеет. Возмож- 
но, мы будем создавать специ- 
альную версию для 1РБопе, так 
как и Орега, и ЕютеЮх испыты- 
вают некий скепсис в отноше- 
нии того, что комплект средств 
разработки для этого устрой- 
ства содержит вещи, запреща- 
ющие установку других браузе- 
ров (либо ограничивающие рас- 
пространение браузеров кроме 
За{ат. В общем, посмотрим, будем ли 
мы это делать. Одобрит ли это Арре, 
мы не знаем. 


В Сети можно найти неофициальные 
портативные версии браузера (к при- 
меру, Орега Рог{аЫе, Орега/$В). Наме- 
чается ли выпуск официальных? 

Мы когда-то делали дистрибути- 
вы, запускавшиеся с флоппи- и СР- 
диска. Сейчас в наших планах тако- 
го не предусмотрено, но все возмож- 
но. Хорошо, что есть энтузиасты, спо- 
собные сделать это за нас. 

Мынеполучали каких-либо запросов 
на создание подобной модификации, 
но раз вы упомянули о таком дистри- 
бутиве, то, вероятно, стоит вернуться 
к обсуждению данной темы. и“ 

Полную версию интервью см. на «Мир 
% ПК-диске». 
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В статье рассказывается о продукции компании Ёепо\о и некоторых заводах в Пекине, где она 
разрабатывается. — Александр Коротков 


е секрет, что львиная доля высо- 

котехнологичной продукции из- 

вестных мировых разработчиков 
производится в Китае. Помимо того что 
вКНРосуществляется ревыпуск товаров 
западных брендов, там есть и успешно 
развивающееся собственное производ- 
ство. В ноябре 2009 г. мы— группа рос- 
сийских журналистов— посетили Пе- 
кин и познакомились с предприятиями 
всемирно известной компании [епоуо и 
выпускаемой ею продукцией. 


Из истории 

В 1984 г. одиннадцать специалистов 
по вычислительной технике из Пекина, 
решивших воплотить результаты своих 
исследований в реальные продукты, об- 
разовали фирму Гесепа. Вскореонавыпу- 
стила первый домашний компьютер для 
внутреннего рынка. Благодаря примене- 
нию оригинального устройства [ебепа 
СЫтезе Сага, переводящего системное 
ПО санглийского языка на китайские ие- 
роглифы, а такжеоткрытию розничных 
магазинов по всей стране, эта компания 
стала лидером по производству ПК вКи- 
тае. В 1994 г. ее акции начали выстав- 
ляться на бирже в Гонконге, а в 1998 г. 
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был выпущен миллионный персональ- 
ный компьютер. Позднее, в 2003 г., тор- 
говая марка фирмы была изменена на 
Гепоуо (Ге— начальные буквы от Гебепа, 
поуо— новый), а в следующем году и са- 
ма компания [ебепа также была пере- 
именована в [епоуо. 

Занимая первое место в Китае по вы- 
пуску ПК для внутреннего рынка, ком- 
пания для своего дальнейшего разви- 
тия и стратегического выхода на между- 
народный рынок приобрела в мае 2005г. 
подразделение 1ВМ Регзопа] Сотрийпв 
Оп. Это позволило ей в дальнейшем, 
основываясь на передовых технологиях 
ВМ, атакже на собственных инноваци- 
онных разработках, статьоднимизмиро- 
выхлидеров по производству персональ- 
ных компьютеров для частного и корпо- 
ративного сектора. По условиям сделки 
компания [епоуо имела право использо- 
вать бренд1ВМ до 2010т., однакос 2008г. 
всевыпускаемыеею продукты стали не- 
сти только имя «епоуо». 


Дизайн-центр и заводы Гепо\уо 
Основныеофисыкомпании [епоуорас- 

положены в Пекине и Рейли (шт. Север- 

наяКаролина, США), штаб-квартира—в 


Пурчейзе (шт. Нью-Йорк, США). Научно- 
исследовательские центры размещены в 
Пекине, Шеньчжене, Шанхае (все три— 
Китай), а также в Ямато (Япония) и Рей- 
ли. По приглашению компании мы побы- 
вали на некоторых предприятиях, нахо- 
дящихся в Пекине. 

Когдавидишь готовое устройство, то 
порой не задумываешься, какой долгий 
технологический процесс предшествует 
его окончательному появлению на свет. 
Потому так интересно было попасть в 
ппоуаНоп езюп Сепёге — Дизайн-центр, 
где проектируются и доводятся до ума 
большинство изделий компании Гепоуо. 
Там работают (лучше, наверное, сказать— 
творят) более 100 сотрудников, причем 
как из самого Китая, так и из Новой Зе- 
ландии, Германии, Сингапура, Италии 
и США— удаленно. 

Вее 14 лабораториях создается дизайн 
будущего продукта, проверяются его эр- 
гономика и удобство пользовательского 
интерфейса, проектируются инструмент 
иоснастка для производства... Кромето- 
го, здесь жеразрабатывается реклама для 
потенциальных продуктов. Когда прохо- 
дишьпо этим лабораториям, то не поки- 
даетощущение, что оказался на какой-то 


фабрикеволшебных игрушек— повсюду 
видишь массу разноцветных пластмас- 
совых коробочек, крышек и панелей бу- 
дущих приборов. Здесь все можно пощу- 
пать, посмотреть, как изменяется цвет 
устройства при разном освещении...А 
ещесразу же бросаются вглазатакназы- 
ваемые специальные «Залы славь», кото- 
рым отведены огромные пространства, 
причем не только в Дизайн-центре, но и 
на всех тех объектах, что мы посетили. 
Здесь все представленное проникнуто 
любовью к своей компании и гордостью 
за работающих в ней людей. Это здоро- 
во, когда ты хорошо знаешь то предпри- 
ятие, где трудищься, и понимаешьзчто 
многое в деле процветания твоей фир- 
мы зависит именно от тебя. 

Кроме того, мы побывали в [епоуо 
Вгапа Ехрепепсе Сегёхге — Испытатель- 
ном центре компании Гепоуо, в РезК®юр 
ТезГа —Тестовой лаборатории настоль- 
ных ПК, а также на самом заводе по их 
производству. 

Прежде чем запуститьопределенную 
моделькомпьютера в серийное производ- 
ство, ее тщательно испытывают в моро- 
зильных и тепловых камерах, атакжена 
вибрационных установках. В специаль- 
ном акустическом помещении устрой- 
ство проверяется по шумовым показа- 
телям. Также исследуется корректная 
работа ПО (выявляется возможная несо- 
вместимость с «железом» и т.д. и т.п. По- 
сле успешного прохождения тестов мо- 
дель запускается в серийное производ- 


у 








== 


Разработка и создание олимпийского 
факела для олимпиады в Пекине тоже 
принадлежат компании [епо\о 


системное ПО на китайские иероглифы 


ство. Но на этом проверка не заканчи- 
вается— тестирование проводится на 
всех стадиях ее изготовления. В случае 
выявления ввыборочной партии каких- 
либо отклонений отутвержденных пара- 


Один из магазинов компании ЁГепо\о в Пекине 





метров (здесь следует заметить, что они 
весьма высоки и по некоторым показа- 
телям превосходят американские и ев- 
ропейские стандарты) вся партия изы- 
мается и идет на доработку. 
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О бизнесе 

Как объявил на пресс-конференции 
Чен Шаопэн (СБеп ЗВаорепз), старший 
вице-президент Гепоуо Сточр, президент 
по развивающимся рынкам, компания 
Гепоуо занимает четвертое место вми- 
репо производству персональных ком- 
пьютеров. Начав свою деятельность в 
1984 г. в составе 11 человек и с началь- 
ным капиталом 25 тыс. долл., к 2009 г. 
она довела численность сотрудников 
до 20 тыс. (не считая обслуживающе- 
го персонала) и стала обеспечивать го- 
довой объем продаж приблизительно в 
14,9 млрд. долл. (2008/2009 финансо- 
вый год). Кстати, большая часть дохо- 
да компании по всему миру приходится 
на мобильные компьютеры — 63% вы- 
ручки. Во втором финансовом квартале 
2009г. поставки компьютеров [епоуо в 
мире выросли на 17% по сравнению с 
аналогичным периодом 2008 г. 

Как было отмечено на прошедших 
встречах, в трудный период экономи- 
ческого кризиса, охватившего весь мир, 
наиболее значимыми для фирмы [епоуо 
стали рынки развивающихся стран. 
Здесь для нас наиболее интересно, на- 
верное, то, как она позиционируется на 
российском рынке. По сообщению Ар- 
тура Вея (Ат иг №, вице-президента 
Гепоуо Сгоцр, генерального директора 
по развитию бизнеса в России и странах 
СНГ, сейчасесть четыре страны ссамым 
большим потенциалом роста потребле- 
ния в данном секторе рынка— Россия, 
Турция, Индия и Китай. Так вот, Рос- 
сия— один из наиболее приоритетных 
рынков для [епоуо. Г-н Вей отметил, что 
доля их рынка в России на третий фи- 
нансовый квартал по мобильным ПК 
составила 7,7%, а в среднем по ноутбу- 
кам и настольным ПК— 4,8%. Количе- 
ство проданных ноутбуков в России ди- 
намично росло: так, во втором кварта- 
ле 2009 г. [Гепоуо удвоила продажи ПК в 
России по сравнению с первым кварта- 
лом, а в третьем по сравнению со вто- 
рым даже утроила. 

Отвечая на вопрос о конкуренции, 
г-н Вей заметил, что сейчас [епоуо за- 
нимает пятое место по доле компьютер- 
ного рынка в России и в качестве основ- 
ных конкурентов рассматривает, разу- 
меется, тех, кто пока ее опережает. Впро- 
чем, абсолютное лидерство на этом рын- 
ке и непрерывное наращивание его до- 
ли— несамоцель для компании. Для нее 
не менее важно развивать отношения с 
партнерами и витоге предоставлять по- 
требителю именно тот продукт, который 
ему необходим. 

А теперь, наверное, самое время под- 
робнее представить продуктовую ли- 
нейку Гепоуо. 


Модельный ряд 

Компания [епоуо выпускает широ- 
кий ряд компьютерного оборудования. 
Здесьестьи мониторы ТШпК\У1$1оп, и на- 
стольные компьютеры ТЫпкКСепетее, и но- 
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Чен Шаопэн (СВеп 5Ваореп$), старший 
вице-президент [епо\о Сгоир, прези- 
дент по развивающимся рынкам: 
«Компания [епо\уо занимает четвертое 
место в мире по производству персо- 
нальных компьютеров» 


утбуки ТЫшпКРаа и 14еаРаа, и компьюте- 
ры «все в одном» еаСепите, и нетбуки 
еаРаа 5. Каждая из линеек включает 
по нескольку серий. 

Ноутбуки ТышКРаа, родословная ко- 
торых начинается с 1ВМ, предназначе- 
нывпервую очередь для корпоративного 
рынка. Серия $Г. разработана для мало- 





Артур Вей (АгПиг \е!), вице-прези- 
дент Еепо\уо Сгоир, генеральный ди- 
ректор по развитию бизнеса в России 
и странах СНГ: «Россия — один из наи- 
более приоритетных рыннов для 

Е епо\мо» 


го бизнеса, входящие в нее ноутбуки со- 
четают в себе производительность, бес- 
проводные технологии и мультимедий- 
ныевозможности. Изделия серии К отли- 
чаются оптимальным сочетанием про- 
дуктивности, мобильности, безопасно- 
сти и производительности— они хоро- 
шо подойдут для выполнения повсед- 
невных задач. Продукция серии Т обла- 
дает максимальной производительно- 
стью. Аппараты, включенные всерию Х, 
втом числеи планшетные компьютеры, 
имеютсниженную массу иувеличенную 
продолжительность работы. Серия \/— 
это мобильные рабочие станции с мощ- 
ным процессором и дискретной видео- 
платой па. 

С появлением ноутбуков 1ЧеаРа4 ком- 
пания Гепоуо уверенно заняла и по- 
требительскую нишу. Вобравшие в се- 
бя все современные технологии и име- 
ющие доступную цену, данные ноутбу- 
ки будут оптимальным вариантом для 
активных людей, которым необходимы 
мобильность и постоянная связь. Моде- 
ли АеаРа4 представлены тремясериями: 
О— ультрапортативные ппирокоформат- 
ныеноутбуки с диагональю экрана 11,] и 
13,3 дюйма; У—универсальные широко- 
форматные 15,4-и 17-дюймовыеноутбуки 
смощными мультимедийными функци- 
ями (их можно назвать «игровыми»); Э— 
нетбуки с 10,2-дюймовым дисплеем, ко- 
торые идеально подойдут в путешестви- 
ях и поездках. 

В октябре 2009 г. компания [епоуо 
анонсировала новые модели ноутбуков: 
еаРаа 0450, У550р и еаСегиге В500. 
Вомногихуже производимых ноутбуках, 
в частности в 14еаРаа $510-2, ТыпкКРаа 
Х200, Х2005$, ХЗ01, Т400, Т500 и 51400, 
есть встроенный адаптер пи \УЛМАХ/ 
У\Л-Е1. По планам компании, поддержка 
данной технологии постепенно будет ре- 
ализована во всех выпускаемых ею но- 
утбуках. В нашей стране [епоуо одной 
из первых предложила ноутбуки с дан- 
ным модулем и одновременным под- 
ключением к российской сети УЛМАХ— 
Уса. Кстати, когда вы будете читать эту 
статью, уже должна появиться в прода- 
же модель 14еаРаа $12 на базе платфор- 
мы п\У1а ЮМ. 

Несомненно, можно много говорить 
об инновациях, технологиях и продук- 
ции любой известной компании. Ноуспех 
ее зависит, в конечном счете, от продан- 
ного товара, т.е. от того, что предпочтет 
потребитель (неважно, частный или кор- 
поративный). Как отметил г-н Вей, уни- 
кальность российского рынка втом, что 
он совмещает в себе огромный потенци- 
ал, каку развивающихся рынков, и вы- 
сокую конкуренцию, характерную для 
уже развитых. В результате российский 
покупатель выигрывает вдвойне. 

Что же, наэтой оптимистичной нотеи 
остановимся. Более подробную информа- 
циюопродукции компании Гепоуо можно 
получить на ее сайте, а также узнать из 
нашего будущего тестирования. ий 


д. в ии бы СИНЕМ _. ЗИ а и. о ыы 


ж—мьь». 


Пособия по проектам 


нтернет-университет 
информационных тех- 
нологий и издательство 
«БИНОМ. Лаборатория знаний» 
приступили к выпуску серии 
книг «Лицей информационных 
технологий», служащих свое- 
образным практикумом кте- 
оретическим курсам по тому 
или иному разделу ИТ. 

Сегодня мы познакомимся 
с двумя учебными пособиями 
из этой серии, посвященны- 
ми проектам «Создание ком- 
пьютерного видеоролика» и 
«Создание информационного 
листка (буклета)», выполнен- 
ным при помощи программ- 
ных продуктов АдоБе Ргепиеге 
Рго С$ 2, АдоБе Рпофозпор и 
АдоБе Шаз{гафог. Попутно чи- 
татель получит навыки владе- 
ния вышеупомянутыми про- 
граммами и научится выпол- 
нять учебные задания на ба- 
зе этих проектов. 

Такие курсы, называемые 
учебными модулями, содер- 
жат инструкции к програм- 
мам, на базе которых учащи- 
еся реализуют проект, мето- 
дические рекомендации по 
основным разделам курса, 
практические задания для за- 
крепления полученных зна- 
ний и осуществления контро- 
ля со стороны преподавателя, 
пошаговую стратегию созда- 
ния продукта с комментария- 
ми из теории и рекомендаци- 
ями по выполнению. 

В пособиях также ука- 
зано, каких образова- 
тельных результатов 
должен достичь обуча- 
ющийся, т. е. представ- 
лены тот объем знаний и 
тенавыки работы с про- 
граммным продуктом, 
которые он должен при- 
обрести. Кроме того, по- 
казаны приемы препода- 
вания и способы контро- 
ля за усвоением знаний, а 
также предложено пример- 
ное планирование занятий 
по урокам. 

Первое из двух учеб- 
ных пособий, составленное 
А. Г.Рознатовской, посвяще- 
но проекту создания компью- 
терного видеоролика с помо- 
щью Адоре Ргепиеге Рго С$ 2. 
Оно включает девять уроков 


на различные темы, где рас- 
сматриваются базовые поня- 
тия, связанные с использу- 
емой программой, экспорт и 
импорт файлов, основные ин- 
струменты монтажа в окнах 
«Программа» и «Монтажный 
стол», видео- и аудиоперехо- 
ды, титры, прозрачность ви- 
деоклипов, их движение и мас- 
штабирование, видеоэффек- 
ты и звук в фильме. Все уро- 
ки дополнены либо вопроса- 
ми, либо практическими за- 
даниями по работам «Видео 
и музыка», «Художественная 
галерея», «Титры», «Озвучка 
фильма» и др. 

Во втором из упомяну- 
тых пособий, разработанном 
Н.С.Платоновой, показан про- 
цесс составления и оформле- 
ния информационного листка 
(буклета) в программах АдоБе 
РВо{озВор и АдоБе Шазгатог. 
Эта публикация более объ- 
емная, она состоит из 14 уро- 
ков, 12 практикумов и описа- 
ния материалов, необходимых 
для выполнения такой работы. 
Уроки помогают познакомить- 
ся с такими базовыми пред- 
ставлениями, как типы ком- 
пьютерной графики, основ- 
ныепонятия растровой графи- 
ки и цветовые модели, а так- 
же выразительные возможно- 
сти инструментов программы 
АдоЪе РБофозВор. Кроме того, 
показаны процессы 
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Создание и 
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ЕБНО >И 
| МЕБН Е ПОС ›БИЕ 
УЧЕБ 


" Инх. 


товки и обработки графиче- 
ских изображений: сложных 
выделений фрагментов кар- 
тинки, инструменты ретуши, 
а также действия с текстом и 
шрифтами. 

Вкниге рассмотрены воз- 
можности работы с векторной 
графикой в АдоЪе Шаз{гафог, 
в частности способы редак- 
тирования формы объекта, 
функции цветовых систем и 
воздействие цвета на чело- 
века. Отдельные уроки отве- 
дены знакомству с основами 
дизайна, принципами и за- 
конами композиции, а также 
сравнению точечной и век- 
торной графики, вопросам 
растеризации и трассиров- 
ки изображений. Еще в двух 
уроках обсуждаются разме- 
щение материала на страни- 
це, основные правила вер- 
стки и ее типичные ошибки. 
Помимо того, показаны воз- 
можности программы АдоЬе 
Асгофаф, используемые для 
создания макета, на основе 
которого изготовляется бу- 
мажная версия издания. 

Полагаем, что представ- 
ленные здесь учебные пособия 
заинтересуют всех учителей и 
учеников, вовлеченных в про- 
цесс обучения созданию проек- 
тов с помощью Адоре Ргепуеге 
Рго С$ 2, АдоЪе Рпооз$вор и 
АдоБе Шазфгафот. „я 
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Вы говорите по-английски? 


Для тех, кто хочет ответить на этот 
вопрос положительно, компания «С» из- 
дала аудиокурс «Английский за рулем. 
Выпуск 1 (Везппег)». Его название отча- 
сти провокационно: находясь за рулем, 
все-таки стоит следить за дорогой. Од- 
накоесли вспомнить, что в той же Мо- 
скве на 30 мин езды порой приходит- 
ся 1,5 чстояния в пробках, с таким на- 
званием можно согласиться: глядишь, 
кконцу рабочей недели вы уже сумеете 
объяснить, где находится нужный ре- 
сторан и как проехать на Ке4 Здиаге. 
Благо, что саундтрек воспроизводит не 
только компьютер, но и любая другая 
аудиосистема, поддерживающая рабо- 
ту сфайлами формата АиаюСр. 


Поехали? 


Иногородние водители, не говоря 
уже о столичных «мучениках», знают, 
что такое проехать по Первопрестоль- 
ной. Отчасти облегчить их участь мо- 
жет «Интерактивный тренажер вожде- 
ния по городу», изданный «С». Дан- 
ная программа позволит водить вир- 
туальный автомобиль по улицам де- 
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Совместить полезное с приятным 
позволит музыкальное сопровожде- 


сяти районов Москвы, воспроизведен- 
ных с точностью до каждого дорожно- 
го знака. Воссоздан и реальный тра- 
фик: пробки, спецтранспорт, наруши- 
тели... А поддержка игровых манипу- 
ляторов (руль, педали) поможет при- 
близиться к управлению настоящим 
автомобилем. 





НОВОСТИ ОБУЧАЮЩЕГО 
И ИГРОВОГО ПО 


ДОМАШНЯЯ МИНИ-КИНОФАБРИКА 
ЧТО НАМ СТОИТ ОС ПОСТРОИТЬ 
КРИЗИС ИСКУССТВУ НЕ ПОМЕХА........... 8о 


ИГРОТЕКА 
ТЫ ДОЛЖЕН СПАСТИ МИР! 


ПОСЛЕДНИЙ ГЕРОЙ БОЕВИКА 
НАВСТРЕЧУ ДРАКОНУ 
ЛИДЕР-ДИСК 

ЕИЕА 10 В РАЗНЫХ ИПОСТАСЯХ 


СУДЬБА ЕВРОПЕЙСКОГО 
ПЕРВОПРОХОДЦА 


СОВЕТУЕМ 
ОЖИВИТЕ СВОЕ 
ОБОРУДОВАНИЕ. Часть 3 








ние, представленное на диске. А вот 
коллекция словарей ОхЮга, издан- 
ная компанией «Новый Диск», при- 
годится и тем, кто только начинает 
учить английский, и тем, кто уже пе- 
решел на более продвинутые уровни. 
Вней представлены последние муль- 
тимедийные версии англо-русского и 
русско-английского словарей, выпу- 
щенные ОхЮга ОшуегзКу Ргезз, ав- 
торитетнейшим академическим из- 
дательством Великобритании. Есть 
также краткий толковый словарь и 
краткий словарь синонимов англий- 
ского языка — исчерпывающая кол- 
лекция лингвистических справочни- 
ков на все случаи жизни. 


Помимо того, на диске имеются эк- 
заменационные вопросы по категори- 
ям А, В, С, О (общая база — 1600 во- 
просов.) Не лишними будут и систе- 
ма контроля нарушений во время во- 
ждения, и реальные маршруты экза- 
менационных подразделений ГИБДД 
Москвы. 





Сто секретов красоты 


Не секрет, что женщина всегда хоч 
независимо отто- \ _ 9 
го, праздники на №8 
дворе или серые 
будни. И помочь 
в этом может диск 
фирмы Сотрапу 
«Студия красоты. 
4в ЬЪ. 

Чтобы преоб- 
разитьвнешность, 
достаточно загру- 
зить свою фото- 
графию и начать 
экспериментировать с оттенками макияжа, цветом волос, приче- 
сками и аксессуарами, которых в этом сборнике огромное коли- 
чество. Понравившиеся варианты можно сохранить как отдель- 
ные проекты. Помимо «экспериментальной лаборатории» на дис- 
ке собраны советы по уходу за кожей лица, две сотни вариантов 
изящного маникюра, версии сочетания аксессуаров... 

Остается лишь уточнить, что «Студия красоты. 4 в 1› издана 
компанией «Новый Диск». 


ет быть привлекательной, 
Ба Е 
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Аудиотека 


Конец минувшего года 
оказался весьма богатым на 
аудиокниги. Для маленьких 
читателей (точнее, слушате- 
лей) компания ИДДК выпу- 
стила в своей серии «Живая 
сказка» два диска: «Сказка о 
Золотом петушке» и «Сказка 
о мертвой царевне и семи бо- 
гатырях». Поскольку по струк- 
туре эти продукты идентич- 
ны, подробно расскажем лишь о последнем. 

Диск «Сказка о мертвой царевне» озвучен Кларой Новиковой. 
Это пушкинское произведение можно не только слушать, но и чи- 
тать, а заодно разглядывать иллюстрации к нему. Впрочем, допу- 
стимо запустить один лишь саундтрек, причем на любом устрой- 
стве, поддерживающем МРЗ. 

Кстати, на компьютере наряду с «полезным» ваше чадо ожида- 
ет еще и «приятное» — всевозможные игры: различные варианты 
«раскрасок», собирание мозаики, проверка внимательности (‹най- 
ди отличия»)... Однако чтобы попасть в раздел игр, надо ответить 
на вопросы викторины. За каждый правильный ответ — один балл. 
Чем их будет больше, тем больше игр доступно. В самих играх по- 
зволяется менять уровни сложности, так что скучно не будет да- 
же родителям. 

Для тех, кто уже вырос из «коротких штанишек», компания «1С» 
выпустила диск «Учимся говорить публично». Его автор Владимир 
Шахиджанян врядли нуждается в представлении. Многим наверня- 
ка известны его книги «1001 вопрос про ЭТО», «Я+Я», компьютерная 
обучающая программа «Соло на клавиатуре». Несомненно, пользу- 
ется популярностью и бумажный вариант книги «Учимся говорить 
публично». Но аудиоверсия отличается от книжной как по содержа- 
нию, так и по восприятию. На диске автор на примерах показывает, 
какие слова и, главное, какую интонацию следует выбирать в раз- 
личных ситуациях, как правильно выполнять задания курса. 

Двенадцать с половиной часов звучания помогут научиться 
говорить так, чтобы вас слушали и понимали, произносить речь 
эмоционально, а главное, убедительно и доходчиво, избавиться 
от слов-паразитов и улучшить дикцию. Для знакомства с курсом 
компьютер не обязателен, достаточно любого устройства, воспро- 
изводящего МР3З. 








новости обучающего 
и игрового ПО 


Страшная- 
страшная 
сказка 


«В этой игре есть только одно 
правило, и его необходимо нару- 
шить. Есть только одна цель, и до- 
стичьее — значит обрести смерть. 
С этих слов начинается знаком- 
ство с игрой «Тропа. Страшная 
сказка» на сайте ее российского 
издателя — компании «1С». 

Перед нами проект по моти- 
вам классической сказки «Крас- 
ная Шапочка». Его создатель, 
бельгийская студия Та]е о! Та1ез, 
предлагает рассматривать свою 
необычную игру «как некий опыт 
поиска, открытия, самоанализа, 
своеобразное погружение в глу- 
бины подсознания, где скрыты 
сокровенные страхи и желания 
человека». По сути, вам предсто- 
ит стать полноправным соавто- 
ром «Страшной сказки». Уже сам 
выбор одной из шести героинь, 
у каждой из которых свой уни- 
кальный характер, определяет, 
как будет развиваться хорошо 
знакомая история. И в дальней- 
шем происходящее во многом бу- 
дет зависеть от силы вашего во- 
ображения. (Поэтому оригиналь- 
ное название игры ТВе Ра бы- 
ло бы лучше, пожалуй, перевести 
как «Стезя» или даже «Линия по- 
ведения».) 

Используемая в продукте экс- 
клюзивная технология Огата 
Рипсезз (подробнее с ней можно 
познакомиться на сайте разра- 
ботчиков игры) позволяет геро- 
ине иногда спонтанно реагиро- 
вать на происходящее. Впрочем, 
и здесь все изначально зависит 
от вашего решения: достаточно 
приблизить героиню к какому- 
то предмету, и на экране появит- 
ся фоновое изображение, означа- 
ющее, что она готова на него от- 
реагировать. Не контролируйте 
ее действия: она сама решит, что 
делать дальше. 

Хотя в игре и нет откровен- 
ных сцен насилия и секса, из- 
датели предупреждают, что она 
не рассчитана на детей и пред- 
назначена исключительно для 
взрослых людей с устоявшейся 
психикой. 

Иещеодно — «Страшная сказ- 
ка» очень требовательна к систем- 
ным ресурсам. 


— Константин Литвинов 


По материалам анонсов и информа- 
ции с сайтов компаний. 
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Домашняя 
мини-кинофабрика 


В статье описаны несколько программ, позволяющих работать с медианонтентом. — Евгений Яворских 


ебольшая историче- 

ская справка: емкость 

жесткого диска моего 
первого ПК образца 1997 г. 
составляла ровно 1 (один) 
Гбайт. Один час несжатого 
видео в формате ОУ, записан- 
ного на цифровую кассету, 
займет без малого 13 Гбайт. 
Однослойный диск Вш-Кау 
(ВО) способен вместить 33 
Гбайт информации, а двух- 
слойный — 66 Гбайт. Что же, 
вполне достойный объем для 
видеоданных высокого раз- 
решения. 

Современные компьюте- 
ры без проблем переварят 
практически любые видео- 
файлы — были бы желание 
пользователя да специаль- 
ные программы. Не станем 
рассказывать о монструоз- 
ных видеоредакторах — о 
них пишут в толстых (и за- 
частую скучных) книгах, а 
остановимся на нескольких 
простых и легких приложе- 
ниях, способных без особых 
усилий и пресловутого «тай- 
ного знания» обработать ви- 
деоданные в домашних усло- 
виях. Тем более что часть та- 
ких программ уже имеется на 
вашем компьютере. 

Безусловно, работа с ви- 
деоинформацией немыслима 
без «сырья», или, если угод- 
но, «полуфабрикатов», пред- 
ставляющих собой исходные 
видеофайлы, каковые и бу- 
дут подвергнуты дальней- 
шей обработке с последую- 
щей записью на тот или иной 
носитель. Наиболее распро- 
страненными источника- 
ми получения видеофайлов 
в домашних условиях мож- 
но считать бытовые видео- 
магнитофоны, видеокаме- 
ры и ВУО-рекордеры. 

Еще одним основным «по- 
ставщиком» видеоматериала 
являются видеодиски: БУ, 
\У14ео СР и знакомые всем 
фильмы, закодированные по 
стандарту МРЕС-4. Не сле- 
дует забывать и о видеокон- 
тенте, находящемся в Ин- 
тернете, например о видео- 
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ЗМиусь с тидеоустройства 


Ирпост звука или музьякои 
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3. Завершение создания фильма ‹ 
Советы по созданию фильмов 


Монтаж клика 
Добадлетчче мазеию, эффехтсв и переходое 
Сохраечечие и стправкл фильтов 


МЛпдом$ Моше МаКег 





Готовность к записи ОУР-диска 





Кл Коосииматоч 


Сборник бе'вбато 


Пасчуешите клин кр сасеверя ве роучугомеы му 
же 








М/Ипдо\ми$ 








Пораматр Фильма 
Зы берите первыетр. который нео бло био ИспользитЬ ела сокречения оилима Вы 
опоегепавт качест п сезнчто <едло соденаемого хильму 


ОНиипужиее качество псслоомимишяния но конгькутере (рахочемауется) 
О Мекоональмия пои сезчесе Федла 







ла 
и890 ля широкопопосных сетей (150 Кбит) 
|Зид9о пла 15044 (43 Кбит К) 

Сведения о нэстройке [8499 ля уд8м@-4407о востуча (38 Кбит /<) 





Зысококачествемное внаео {РМ 
идея для локального воспоснимаения (2,1 МВит РА.) 
+ &Адео для искальмсео построения ит 





Разно осо воет 
Соотношение сторо 413 бостутия м диске С1 
Кадров и секучау: 25 и 


роликах на Уоцае.сош и 
аналогичных ресурсах. Как 
ни странно, обычные графи- 
ческие файлы популярных 
форматов также могут вы- 
ступить в роли «сырья» для 
создания видео. 


МИпдоми$ Моше МаКег 

Этот инструмент входит в 
штатную поставку \УЛп4о\з 
Меи \!пао\мз ХР — на сай- 
те компании М1!сгозоЁ до- 
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ступна его версия 2.1. Не- 
смотря на кажущуюся про- 
стоту, Моме МакКег умеет не 
так уж и мало. Для работы с 
программой достаточно со- 
единить видеокамеру с ком- 
пьютером (см. врезку ›Метал- 
лоцех»), выставить переклю- 
чатель режимов камеры в по- 
зицию УСК и запустить про- 
грамму Мо\е МаКег — напри- 
мер, С:\Ргозгат ЕПез\ Мом1е 
МакКег\ тометк.ехе. 

Если использование ви- 
деокамеры не планируется, 
к вашим услугам «Импорт 
видео», «Импорт изображе- 
ний» либо «Импорт звука или 
музыки». 

С помощью этих пунктов 
вы без труда создадите сим- 
патичный фильм или слайд- 
шоу из набора видеороликов, 
фотографий и аудиофайлов 
(поддерживаются все попу- 
лярные форматы). Обратите 
внимание на линию раска- 
дровки в нижней части окна: 
для начала следует перета- 
щить каждый компонент на 
отдельный кадр, после че- 
го заняться созданием ти- 
тров, наложением эффек- 
тов перехода, а затем при- 
ступить к сохранению гото- 
вого продукта. 

Для создания фильма 
предлагается три варианта 
настроек: «Наилучшее каче- 
ство воспроизведения на ком- 
пьютере (рекомендуется)», 
«Максимальная при размере 
файла:» и «Другие настрой- 
ки». Несмотря на «рекомен- 
дации» М!сгозой, где ничего 
не говорится о технических 
характеристиках этого само- 
го «наилучшего качества», мы 
бы советовали для получения 
максимально возможного ка- 
чества исходного материала 
выбрать третий пункт. Здесь 
предлагается 18 вариантов, 
включая сжатое видео для 
мобильных устройств. 

В любом случае на-гора 
будет выдан файл с расши- 
рением *мту. 

Таким образом, Мо\м1е 
МакКег — пусть и простой, но 





все же вполне функциональ- 
ный видеоредактор, он пред- 
лагает те же возможности, 
что и часть коммерческих 
аналогов. 


0\/0-студия МИпдом!$ 

Это приложение, входя- 
щее в поставку Уп 4о\$ 7, в 
отличие от Моме Макет, не 
способно вводить видео, оно 
оперирует исключительно 
имеющимися медиафайла- 
ми. Готовый продукт при ра- 
боте с таким приложением — 
не видеофайл, а РУО, запи- 
санный системными сред- 
ствами. Применять данную 
программу весьма просто: на 
первом этапе нужно добавить 
в проект файлы, будь то ви- 
деоролики, изображения и/ 
или звуковые дорожки, и сра- 
зу удастся просмотреть пред- 
варительный результат. Од- 
нако вы вряд ли откажетесь от 
создания полноценного ВУО- 
меню, ведь к вашим услугам 
20 заготовок. Более того, лег- 
ко сделать меню с фоновыми 
видео и звуком. 

Выбрав стиль кнопок, из- 
менив текст меню иеще раз 
просмотрев готовый резуль- 
тат, следует приступать к 
записи на оптический диск. 
По умолчанию предлагается 
создание видеофильма вТВ- 
стандарте РА! с соотношени- 
ем сторон 4:3, однако не за- 
прещается задать стандарт 
МТ$С и соотношение сторон 
кадра 16:9. 

Настоятельно рекомен- 
дуем отказаться от макси- 
мальной скорости записи 
диска, предлагаемой по умол- 
чанию, — здесь уместна ста- 
рая мудрость «тише едешь, 
дальше будешь». Заметьте, 
что качество готового про- 
дукта, созданного в «ВУО- 
студии Уп 9о\з», ничуть не 
хуже, чем у коммерческих 
аналогов с теми же возмож- 
ностями, стоящих 30 долл. 
ивыше. К сожалению, в дис- 
трибутиве УЛп4о\$ 7 нет ви- 
деоредактора, но следующая 
программа с лихвой возме- 
стит данное упущение. 


\-киа! иб 1.9.7 

Данная программа (\\\. 
уппа!АиЪ.ог5, объем — 3,27 
Мбайт) обладает массой до- 
стоинств. Во-первых, работа- 
ет в любой версии \/1140\$. 
Во-вторых, поддерживает как 
32-, таки 64-разрядные плат- 
формы. В-третьих, не просто 
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бесплатна, а распространя- 
ется по лицензии @МО СРГ. 
В-четвертых, не требует ин- 
сталляции — достаточно рас- 
паковать содержимое перепи- 
санного архива в отдельную 
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Сопмегтег 3.2.08 
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Другие видеоредакторы 


На журнальных полосах невозможно даже бегло рассказать обо всех программах, имеющих от- 
ношение к работе с видео. Тем не менее мы акцентируем ваше внимание на продуктах, понравив- 
шихся лично нам. Если вы планируете создавать видеоучебнини или другие материалы с мультиме- 
дийными иллюстрациями, рекомендуем И\5сгеепСатега (иузоНиит.ги, объем — 2,7 Мбайт, 500 руб.) 
Юрия Выровщикова. Программа работает в любой версии \Мп4о\мз, умеет захватывать происходя- 
щее на экране монитора и сохранять результат в форматы 5\М\Е, ЕЕ\, С1Е ЕХЕ (автономный файл с 
проигрывателем) и АМ1. Полученный материал можно обработать во встроенном видеоредакторе. 

Для копирования О\О-видео на жесткий диск советуем использовать бесплатную утилиту 5таг 
В'ррег (млм. гее-содес$.сот/зтагррег_Чомитоа4.Нт, объем — 340 Кбайт), способную не только 
извлекать содержимое диснов, но и сохранять в виде отдельного файла звуковые дорожки. Если же 
требуется русифицированный инструмент для извлечения как всего 0\/О-видео, так и отдельных его 
частей, воспользуйтесь программой Сопеб\р 2.9 (ммм. узо .сот, объем — 5 Мбайт, 39 евро). Так- 
же интересны утилиты Апу0\У0 и Апуб\О НО 6.6 этого же разработчика (объем — 5 Мбайт, 49 евро). 

Для создания образа видеодиска или записи готового видеопроекта на оптический носитель нет 
нужды применять громоздкие коммерческие пакеты: примените бесплатную утилиту 1тёВигп (млм. 
итебигп.сот, объем — 1,95 Мбайт). А чтобы избавить себя от проблем с кодеками, имеет смысл уста- 
новить пакет К-[е Содес РасК (ммм. содесвшае.сот). 


папку. И наконец, Ушла]! РиБ 
умеет вводить потоковое ви- 
део и работать с отдельными 
видеофайлами. 

Программа способна об- 
резать кадр по вашему усмо- 
трению, а также предлагает 
набор фильтров для обработ- 
ки, позволяет сжимать виде- 
офайл с использованием лю- 
бого кодека, установленного 
в системе, и без проблем сое- 
динять несколько фрагмен- 
тов вединое целое. 

Кроме того, используя 
Уща1 РиЪ, легко не только 
удалить звуковую дорожку из 
видеофайла, но и заменить 
ее на другой трек. 

Существует более функ- 
циональная версия продукта 
с названием У1гаа1 Раб Моа 
(утша1!ЧиБтоа.зоигсеЮгбе. 
пе. Хотя данный проект 
и не развивается с 2006 г., 
его возможности до сих пор 
остаются на высоте. Несмо- 
тря на аскетичность интер- 
фейса Угиа1 Очь, для освое- 
ния программы не требуется 
много времени. Вот простой 
пример: чтобы разделить ви- 
деофайл на две части, надо 
выставить движок (слайдер) 
в нижней части окна на на- 
чало нужного отрезка (следу- 
ет передвигаться слайдером 
по фильму, удерживая кла- 
вишу <5ЗЫН>) и в меню Еай 
указать команду 5её з@есйоп 
эбаг{ (того же результата мож- 
но добиться, нажав клави- 
шу <Ноше>). Далее необхо- 
димо переместить слайдер 
в конец нужного фрагмента 
и в том же меню указать 5е{ 
з@ес#оп епа (аналог опера- 
ции — клавиша <Еп4>). По- 
сле этих манипуляций вы- 
бранный участок выделя- 
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Металлоцех 


Если вы используете видеофайлы, загруженные из Интернета или записанные на оптические ди- 
ски, то дополнительное оборудование для их обработки не понадобится: нужны лишь компьютер и 
специальные программы. А когда требуется работа с видео, записанным на цифровую или аналого- 
вую кассету, то без специальных устройств не обойтись. 

Ввести видео с цифровых камер, где употребляются кассеты формата О\, поможет контроллер, 
поддерживающий протонол 1ЕЕЕ 1394 (Еге\\М те). Такие устройства могут быть интегрированными или 
выполненными в виде отдельной РС|-платы. В первом случае на системной плате ПК размещается ми- 
кросхема, обеспечивающая работу системы по протоколу 1ЕЕЕ 1594, а на одну из сторон корпуса ПК 
выводится соответствующий разъем для подключения устройств. Большинство современных систем- 
ных плат имеют такое интегрированное устройство. Второй вариант подразумевает покупку и уста- 
новну в Р(!-разъем отдельной платы расширения. Для подобных контроллеров драйверы не требуют- 
ся: ОС, начиная с \М!п9до\$ ХР, определяют их автоматически. 

Для ввода аналогового видео оптимальным выбором станут телевизионные тюнеры, которые вы- 
пускаются в двух вариантах — внутренние (РС!-плата) и внешние, выполненные в виде отдельного 
блока. Ввод изображения осуществляется в реальном времени. Таким образом, ваш компьютер поми- 
мо функции телевизора приобретает дополнительные возможности видеомагнитофона. Безусловным 
преимуществом внутренних ТВ-тюнеров является их формфактор: любое РС(|-устройство довольству- 
ется одним разъемом расширения. Однако это же достоинство оборачивается недостатком: почти не- 
возможно до конца защитить изделие от влияния электромагнитных полей и наводок внутри корпуса 
системного блока. Существует и специальный класс устройств — платы ввода видео с аналоговых ап- 
паратов с последующими редактированием и обработной. 


ется синим цветом. Оста- 
ется последний штрих: вы- 
брать в меню ЕПе команду 
Зауе зестещеа АУТ. 


4\4еозо{е \4ео 
Сопмег{ег 5.2.08 
Пользователям, желаю- 
щим получить лишь функ- 
ции конвертации одного ви- 
деоформата в другой, имеет 
смысл применить приложе- 
ние 4\У14еозоЁ \У14ео Сопуе ег 
3.2.08 (м\\м.4\у14еозоЁ.сот, 
объем — 7,4 Мбайт, 40 долл.). 
Несмотря на отсутствие руси- 
фикации интерфейса, освоить 
премудрость редактирования 
и конвертации видео в ней не 
так сложно. Весь процесс со- 
стоит из четырех этапов, по- 
следовательность которых 
указана в главном окне. 
Понятно, что для начала 
следует подготовить «сырье», 
или, другими словами, загру- 
зить в проект видеофайлы 
(АЗа ЕПе) — можно использо- 
вать видео разных форматов. 
Безусловным преимуществом 
данной программы являет- 
ся поддержка всех вариаций 
видео высокого разрешения 
(все-таки НО-видеокамеры 
перестали быть уделом из- 
бранных) и ОУО-видео. 
Следующий шаг — раздел 
ЕНес{ — позволит изменить 
значения яркости (Ви тпез$}, 
контрастности (Соп{газ{) на- 
сыщенности (За ага оп) и 
удалить неприятный эффект 
«гребенки», встречающийся 
при работе с чересстрочным 
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$рЬ МоБ!е О\О 1.2.5 


” `5рЬ МоБ\е 0У0 
Выберите разрешение 





видео (Репиепйас115). Причем 
данные эффекты можно при- 
менить как ко всему фрагмен- 
ту, так и квыбранной его ча- 
сти. Для удаления из видео- 
файла лишней информации 
служит инструмент Тит — 
можно либо воспользоваться 
визуальным методом удале- 
ния, выбрав ползунки в виде 
ножниц, либо просто указать 
временной интервал. 

Чтобы готовый фильм кор- 
ректно отображался на дис- 
плее мобильного устройства, 
следует обрезать кадр по кра- 
ям (Сгор) и далее приступать 
к завершающей стадии. Да- 
бы избавить неискушенных 
пользователей от мук творче- 
ства, в программе предлага- 
ется большое число профай- 
лов для конвертации, при- 
чем можно выбрать как опре- 
деленную модель устрой- 


Выберите исходный формат изображения, формат файла, целевое раз! 


и режим растяжения 
РоскеЁРС МСА (320х240) 


Исходный формат изображения: 
16:9 


Режим растяжения: 
|Без обрезания 





` №, Результат: \ММУ 320х240, 20 к/с (число к уменьшено) | 





ства (например, 1Рпопе), так 
и формат (например, МОУ). 
Когда все будет подготовле- 
но, достаточно нажать кноп- 
ку ЭТагЕ. 


$рЬ МобБЙе О\О 1.2.5 

Этот специализирующий- 
ся на обработке видео для мо- 
бильныхустройств российский 
продукт (“ум зрЬзоЁ\агевоизе. 
сот, объем — 8,43 Мбайт, 375 
руб.) можно считать чемпи- 
оном по простоте функцио- 
нирования — всеми стадия- 
ми конвертирования РУП и 
видеофайлов ведает Мастер. 
Предлагаются два варианта 
работы: конвертация ПУР в 
более сжатый формат («ВУ 
Диск») и преобразование ви- 
деофайлов для мобильных 
устройств (допустима кон- 
вертация лишь одного фай- 
ла). Поддерживаются фор- 
маты \ММУ, АУТ, МРЕС, РУК и 
МОУ. Программа умеет взаи- 
модействовать не только с фи- 
зическими ОУ, но и с содер- 
жимым папки УШЕО Т®$, ско- 
пированной на жесткий диск 
(ссылка «По умолчанию»). 

5рь Мое РУП позволя- 
ет обрабатывать как целый 
файл, так и его части. В по- 
следнем случае следует уста- 
новить ползунок на нужные 
фрагменты и воспользоваться 
кнопками «Начало» и «Конец». 
В окне «Выбрать разрешение» 
необходимо указать выход- 
ной формат (\Лп4о\з Ме41а 
\У14ео — 20 кадр/с, \МЛпао\з 
Ме@1!а У14ео — 25 кадр/с или 
Ху] и определить разреше- 
ние экрана своего КПК. 

А выбирать есть из чего: 
Роскеё РС ОУСА (320х240 то- 
чек), РоскеРСУСА (640х480 то- 
чек), РоскеЕРС М/УСА (800х480 
точек), РоскеёРС (240х240 то- 
чек), РоскеЕРС (480х480 точек), 
ЭтагёрВопе (220х176 точек) и 
Эшагёрвопе (320х240 точек). 

При указании уровня каче- 
ства будущего сжатого файла 
доступны четыре параметра: 
«Плохое», «Нормальное», «Луч- 
шее» и «Другое» (задаваемое 
вручную), а размер будуще- 
го файла и значение битрей- 
та видеопотока будут приве- 
дены в нижней части окна. 
Впрочем, можно отталки- 
ваться и от конкретного раз- 
мера файла: 50, 100, 200, 400 
и 700 Мбайт. Готовый резуль- 
тат допускается сохранить 
как на жесткий диск, так и 
на карту памяти или непо- 
средственно на КПК. „” 











Что нам стоит 
ОС построить 





В статье описывается ОС $итр!у Ипих, позволяющая бесплатно вернуть молодость довольно старому 
домашнему компьютеру. — Константин Литвинов 





Утр/у Ипих 


Ане аи 2 
аНовый год принято де- программ, входящий в пятер- 
лать подарки, и разра- ку крупнейших мировых ре- 
ботчики операционных —’позиториев. На его стабиль- 


систем здесь не исключение. 
Из всего многообразия поя- 
вившихся в конце прошлого 
года дистрибутивов мой вы- 
бор пал на Эпир ГАпих. По- 
чему? Об этом ниже. 


Его пример— 
другим наука 

История рождения пиру 
лпих, в сущности, такая же, 
как и многих аналогичных 
дистрибутивов: человеку за- 
хотелось иметь операцион- 
ную систему «под себя». С из- 
начальным набором необхо- 
димых ему программ, с нуж- 
ными только ему настройка- 
ми... Он такую и сделал. 

Благо автор Эпир Ипих 
(50) Денис Корявов входит в 
состав команды АГТ Шпах 
Теашт, которая поддерживает 
и развивает $1зурви$— про- 
ект по разработке свободных 


ной ветке «Пятая платформа» 
и была реализована система 
5Г.. Точнее, сначала появи- 
лась «авторская сборка» дис- 
трибутива АГТ Шпих Ме. В 
своем блоге автор сообщает, 
что стремился создать дру- 
жественный к начинающему 
пользователю продукт с объ- 
емом дистрибутива не более 
700 Мбайт, а также обеспе- 
чить возможность получать 
нужный набор ПО и необхо- 
димые настройки «из короб- 
ки». А в ходе тестирования 
этой сборки и возник «Про- 
сто Линукс». 

Кстати, компания АГТ 
лпих приветствует подобные 
инициативы со стороны раз- 
работчиков. Неслучайно она 
«взяла шефство» над данным 
дистрибутивом, [5О-образ ко- 
торого можно переписать с ее 
сайта. Тем не менее следует 


АСТ Илпих Теат и 
компания АЁТ 
Ипих 


Сообщество АЁТ 
Ипих Теат (АЁТ — 
рекурсивная аббре- 


виатура, команда 
АЁТ Итпих) объеди- 
няет разработчиков 
свободного ПО, ра- 
ботающих над про- 
ектами, связанны- 
ми с репозиторием 
$15урпи$ и дистри- 
бутивами АЁТ Мпих. 
Оно образовалось 

в Моснве в 2001 г. 
из членов команды 
|РЕаб$ Мпих Теат. 
Сейчас это сообще- 
ство насчитывает 
около 200 разработ- 
чиков из России, Бе- 
лоруссии, Украины, 
Казахстана, Эстонии 
и Израиля. Причем 
большинство из них 
не являются сотруд- 


никами компании А\ 


Ипих. 





помнить, что Эпир Мпих— 
проект одного из участников 
АГТ Тапих Теаш, а не компа- 
нии, и потому все вопросы сле- 
дует адресовать ему, а не сер- 
вису техподдержки АГТ Ипих. 
(Подробнее о взаимоотноше- 
ниях АГТ Шпих Теам и ком- 
пании АГ ГАпаих см. в однои- 
менной врезке.) 

Теперь же вернемся к дис- 
трибутиву и выясним, что из 
задуманного удалось реали- 
зовать. 


Заглянем в $4. 

Первое, что здесь ждет, — 
графический интерфейс ХКе, 
являющийся относитель- 
но редким. Особенно если 
вспомнить, что дистрибути- 
вы ОБип и Мапапха, пожа- 
луй, наиболее популярные у 
российских домашних поль- 
зователей Гпих, по умолча- 
нию базируются на СМОМЕ и 
КРЕ соответственно. Впрочем, 
в наши дни все графические 
интерфейсы настолько уни- 
фицированы, что пользова- 
тель, переходя с \1т40\$ на 
Глпих, с СМОМЕ на КПЕ или 
на тот же ХКе, практически 
не чувствует разницы. Что 
же касается скрытых от не- 
го нюансов, то с ними можно 
познакомиться хотя бы в «Ви- 
кипедии». Мы же ограничимся 
цитированием создателя это- 
го интерфейса, Оливера Фор- 
дана: «ХКе— легкое настоль- 
ное рабочее окружение для 
различных ОМХ-подобных 
систем. Разработанное с це- 
лью повысить производитель- 
ность, оно позволяет загру- 
жать и выполнять приложе- 
ния быстро, сохраняя ресур- 
сы системь». 

Таким образом, графиче- 
ский интерфейс Хе обеспе- 
чивает современные возмож- 
ности даже на «позавчераш- 
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них» компьютерах. С одним 
из примеров подобного омоло- 
жения наш журналуже знако- 
мил читателей (см. «На свалку? 
На Рабочий стол!» — «Мир ПК», 
№7/08), а другим служит дис- 
трибутив 5ппру Ипих (см. врез- 
ку «Гребования к ПК»). 

Наряду с ХКе «Просто Ли- 
нукс» содержит три десятка 
наиболее нужных в повсед- 
невной жизни программ, в 
том числе пакет ОрепО се. 
ог5, Е1теох и ТВипаегЫта. 
Для знакомства с видео- и 
аудиоконтентом предусмо- 
трен МР1ауег, для любителей 
работы с графикой — СМР. 
Кроме того, в сборку включе- 
ны калькулятор, архиватор, 
календарь (по совместитель- 
ству органайзер) и, конечно 
же, игры. (С полным набором 
программ можно познакомить- 
ся во врезке «Что внутри ОС 
пиру Мпих», размещенной 
на «Мир-ПК»-диске»). 


Функционирование $1 

К чести Эпару Шпих, он не 
опозорил Хе. Программы, да- 
же объемные, типа ОрепОЁсе. 
огр, Етеюх, СМР, загружа- 
ются достаточно быстро, по 
субъективным оценкам, они 
даже обгоняют своих собра- 
тьев в той же Мапапха ГШпих. 
Столь же резво стартует и са- 
ма система. 

Наличие в дистрибути- 
ве проприетарных программ 
(список их см. во врезке «Про- 
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Настройки в $итр!у 
Ипих 


Проприетарное ПО 
во Е ы 


Егтм/аге для \\1-Е1 
[пе]. 


Драйверы видеоплат 
па, Магох, МА. 


Драйверы набора ло- 
гики п\/1!а МРогсе. 


Драйверы моде- 
мов — рсЁ789 (РСТе]), 
сп8738, 18ХХ, $15 И 
маб86а. 


Драйверы для 10Е- 
ВА! контроллеров 
Ргот!5е. 


Модули поддерж- 
ки модемов [исепе/ 
Авеге. 


Программа Адобе 
Назв Р!ауег Р!из!п. 


Программа ]ауа 

2 ($0М) Випите 
Епутоптеп\е, 5фапдага 
ЕЧ оп. 


Дополнение для 
интернет-проводника 
РгеРох «Яндекс.Бар» 
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приетарное ПО в $1») освобож- 
дает от необходимости во- 
зиться после установки си- 
стемы с настройками видео- 
платы. (Кстати, в полностью 
свободной от проприетарно- 
го ПО системе ОБища 8.04 у 
меня как-то возникли неболь- 
шие проблемы со стареньким 
монитором.) 

Порадовало и весьма бы- 
строе подключение к «Стри- 
му». Это стоит отметить особо, 
поскольку со «Стримом» у от- 
дельных Ипих-дистрибутивов 
порой возникают проблемы. К 
примеру, ОБипа отказалась с 
ним «дружить.. 

В $1 ничего и делать не 
пришлось. Система сама все 
нашла и определила еще в 
процессе установки. Остава- 
лось только ввести необходи- 
мые параметры: маску, шлюз 
и адрес О№5-сервера, причем 
два последних — вручную. 
Маска же выбирается из рас- 
крывающегося списка — пу- 
стячок, а приятно. Еще один 
плюс 5. — изначально можно 
просматривать телетрансля- 
ции в Интернете: СогЫпа ТУ, 
Зрогфох, Еигозроте... (Увы, па- 
ры телевизоров для семьи не 
всегда достаточно.) К слову, в 
той же Мапапха Мпих такой 
просмотр доступен лишь вком- 
мерческой версии Ро\мегРаск, 
причем самый дешевый вари- 
ант ([5О-образ + серийный но- 
мер + шестимесячная техпод- 
держка) обойдется в тысячу 


с хвостиком рублей. В случае 
с «Просто Линукс» вам при- 
дется заплатить только сво- 
ему интернет-провайдеру за 
переписывание [5О-образа 
(676 Мбайт, если верить по- 
казаниям моего компьюте- 
ра), да и то, когда вы имеете 
коммутируемый доступ или 
лимитный тариф. 

Вернемся к тому, как ра- 
ботает система. И коль скоро 
речь шла о видео, о нем и про- 
должим. В системе ОБип и ви- 
деопроигрыватель Тфет при 
попытке запустить РУО -УМ!део, 
помнится, заявил, что у не- 
го нет нужного кодека. Про- 
блема решаемая, но, согласи- 
тесь, хочется иметь все «удо- 
вольствия» сразу, т.е. «из ко- 
робки». У 5Г, подобных ослож- 
нений нет. Правда, есть кое- 
какие непонятные «шерохова- 
тости». Так, МР1ауег присту- 
пает к показу фильма не по- 
сле щелчка на кнопке «Воспро- 
изведение», а после нажатия 
на «Перемотке вперед», при- 
чем явно не с начала. Впро- 
чем, со временем осваива- 
ешься и смотришь фильмы 
со стартовых титров. А те- 
перь, раз речь зашла о шеро- 
ховатостях, то рассмотрим их 
подробнее. 


Недочеты в $Ё 

Еще одна странность в 
поведении МР1ауег в 5Г. на- 
блюдается при воспроизве- 
дении аудиодисков: при пе- 
реходе с трека на трек звук 
почему-то исчезает. Но если 
дернуть «ползунок» регули- 
ровки громкости, то все бу- 
дет на месте. Недоумение вы- 
зывает и то, что при запуске 
некоторых программ в тече- 
ние нескольких секунд не воз- 
никает ни заставки, ни стар- 
тового значка... Правда, ско- 
ро запрошенное приложение 
все же появляется. Это, ко- 
нечно, лучше, чем затянув- 
шееся созерцание началь- 
ной картинки, но тем не ме- 
нее такая неизвестность вся- 
кий раз вызывает вопрос: по- 
пал или нет и не придется ли 
снова щелкать? 

Кроме того, явно не хвата- 
ет возможности запроса «не- 
давно вызванных программ» 
и «последних документов. Хо- 
тя это вполне объяснимо, ведь 
автор дистрибутива ограни- 
чен объемом одного СО, при- 
чем, как явствует из его бло- 
га, это принципиальная по- 
зиция. 





Однако пока обсуждались 
лишь «цветочки». Куда боль- 
шим минусом являются «им- 
перские» амбиции системы 
пиру Мпих— ее установка 
приводит к тому, что все ранее 
инсталлированные ОС стано- 
вятся не видны (за исключе- 
нием \УЛп94о\з, которая, по 
обещаниям, должна присут- 
ствовать в мультизагрузчике, 
но это не проверялось). 

Конечно, поковырявшись 
в файле Шо.сопф, удастся реа- 


Файл Правка Вид Справка 


р сы а Время: Счётчик 
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нимировать ранее имевшие- 
ся на компьютере ОС. Но по- 
добная работа в конфигура- 
ционном файле не очень вя- 
жется с заявлением, сделан- 
ным ванонсе системы: «Идея 
проекта состоит в том, что- 
бы помочь пользователю ра- 
зобраться в многообразии и 
многогранности свободного 
ПО, а может быть, дать воз- 
можность в ней и вовсе НЕ 
РАЗБИРАТЬСЯ» (так в перво- 
источнике). 





с. 


Требования к ПК 


Репиит 1!|-753 (реко- 
мендуется частота 
от1 ГГЦ), 256-Мбайт 
ОЗУ (рекомендует- 
ся от 384 Мбайт), ви- 
деосистема, поддер- 
живающая разре- 
шение 8оохбоо то- 
чек при отображе- 
нии 65 556 цветов, 
8Х-дисковод СО-ВОМ, 
5,5 Гбайт свободного 
дискового простран- 
ства (рекомендуется 
от 6 Гбайт), клавиа- 
тура, мышь. 





Видеоредактор Кто 


Резюме 

В общем, можно сказать, 
что система удалась. Если 
оценивать ее по 10-балль- 
ной шкале, то она получи- 
ла 8,5. Устанавливается все 
просто, работает быстро, по 
набору доступных «удоволь- 
ствий» 5[. ничуть не уступа- 
ет коммерческим дистрибу- 
тивам, будучи почти свобод- 
ной и почти бесплатной си- 
стемой, а для пользователей 
безлимитного Интернета так 
и вовсе бесплатной. 

Естественно, кому-то бу- 
дет недоставать трехмерно- 
го Рабочего стола, кому-то — 
любимых виджетов. Но не 
будем забывать о том, ка- 
кие цели поставил перед со- 
бой автор дистрибутива. И 
они реализованы: получи- 
лась вполне дружелюбная и 
функциональная система. 
Если бы ей поубавить «ам- 
биций» (дистрибутивы, с ко- 
торыми довелось работать, 
кроме \т94о\з, были более 
дружественны к ранее уста- 
новленным операционным 
системам), то, глядишь, на 
российских просторах по- 
явилась бы еще одна попу- 
лярная ОС. „” 
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Аризис искусству 
не помеха! 


Итоги конкурса мультимедиапродунции «Контент-2009». — Александр Коротков 


от уже 14-й год подряд 

проводится фестиваль 

творческого интерак- 
тивного мультимедиаконтен- 
та «Контент». Длительный пе- 
риод, порой даже возникает 
грустная мысль: не пора ли 
остановиться? Что нового мо- 
гут показать и сказать авто- 
ры мультимедийных проек- 
тов? Да и нужны ли плоды их 
творчества кому-нибудь? Но 
когда приходит срок просмо- 
тра представленных работ и 
видишь сияющие глаза увле- 
ченных своим делом людей, то 
понимаешь: останавливать- 
ся нельзя! Ведь фестиваль— 
это не только показ новых ре- 
шений, но и, что очень важно, 
обмен опытом и общение син- 
тересными людьми! 

Итак, фестиваль «Кон- 
тент-2009» прошел уже тради- 
ционно в рамках 12-й Между- 
народной конференции «ЕУА 
2009 Москва» во Всероссий- 
ской государственной библи- 
отеке иностранной литерату- 
ры им. М.И. Рудомино. 

Вэтот раз, к сожалению, бы- 
лопредставлено меныперабот— 
к окончательному рассмотре- 
нию допущены лишь 14 проек- 
тов. Сказалась, наверное, не- 
простая обстановка в стране. 
Нехватка денег, «схлопывание» 
проектов и увольнение разра- 
ботчиков (об этом рассказыва- 
ли многие конкурсанты) сде- 
лали свое дело. Но так назы- 
ваемый кризис имеет и дру- 
гие, положительные стороны. 
Например, из-за того, чтоу ко- 
манды разработчиков Сот. 
Ме41а вследствие переноса вы- 
пуска продукта на более позд- 
ний срок появилось «лишнее» 
время, был создан очень ин- 
тересный, полноценный про- 
ект «Баба-Яга в плену врага». 
Включенного в него материа- 
ла в другое время наверняка 
хватило бы минимум на три 
диска. Вот такие дела... 

Подробнее о многих про- 
дуктах вы, как обычно, сможе- 
те прочитать в следующих но- 
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мерах нашего журнала. А те- 
перь осталось перечислить ла- 
уреатов и победителей. 


Лауреаты конкурса 
Интернет-портал «Энци- 
клопедия благотворитель- 
ности. Санкт-Петербург» — 
ВИр://епсабо.Мопа.$рьЬ. 
ги (Международный благо- 
творительный фонд имени 
Д. С.Лихачева/«Альт-Софт»)}; 
«Памятникиисторииикультуры 
Костромы. Энциклопедия» (Де- 
партамент культурного насле- 
дия Костромской области/«Альт- 
Софт»); сайт мми\м.ТеасНРго.ги 
(е-Издательство «Мультимедиа 
Технологии»); сайт МуеЕпб $. 
ги — «Интеллектуальная обу- 
чающая информационная си- 
стема «Робот Джордж» (Санкт- 
Петербургский университет 
культуры и искусств}; «Жи- 
вая сказка. А. С. Пушкин. 
Сказка о мертвой царевне и 
семи богатырях» («Издатель- 
ство» (торговая марка «ИДДК»)}; 
сайт «Тайник. Клуб историче- 
ских тайн» — мумДаушс.ги 
(«МПСС»/«Клев»). 


Специальные призы 
«Памятники истории и куль- 
туры Костромы. Энциклопе- 
дия» (Департамент культур- 
ного наследия Костромской 
области/«Альт-Софт»)— приз 
Оргкомитета конференции- 
выставки «ЕХА 2009»; «Трена- 
жер для операторов горячей 
линии при нарушениях в рабо- 
теи инцидентах на АЭС» (Ин- 
ститут безопасного развития 
атомной энергетики РАН) — 
приз председателя жюри «За 
чистоту взглядов»; «Чеховская 
энциклопедия» («Издательство» 
(торговая марка «ИДДК») — 
приз жюри «За вклад в сохра- 
нение культурного наследия 
страны»; «Ровесники» — приз 
журнала «Мир ПК» «За твор- 
ческий подход и заниматель- 
ность»; «Полтавская битва. 27 
июня 1709 г.› — приз журнала 
Нага’о’Зой: «За любовь к отече- 
ственной истории, выражен- 







ную в яркой художественной 
форме красочного мультиме- 
дийного проекта». 


Победители в 
номинациях 

«Русский авангард» (Го- 
сударственный Русский му- 
зей) — номинация «Мирувле- 
чений»; «1С: Школа. Россий- 
ская и всеобщая история, 6 
кл. (4С›)— номинация «Обуча- 
ющие и образовательные про- 
граммь», категория «Для сред- 
ней школь»; «Баба-Яга в пле- 
ну врага» («Медиахауз»/Сош. 
Ме1а)— номинация «Обуча- 
ющие и образовательные про- 
граммы», категория «Для млад- 
ших школьников»; «Сергей Дя- 
гилев. Жизнь в искусстве» (Го- 
сударственная Третьяковская 
галерея/«Директ-Медиа»)— но- 
минация «Справочные изда- 
ния и альбомы». 


Главные призы конкурса 

Детская компьютерная игра 
«Ровесники» (Государственный 
Русский музей) — приз «Мое 
Отечество»; «Полтавская бит- 
ва. 27 июня 1709 г.» (Государ- 
ственныйисторико-культурный 
музей-заповедник «Московский 
Кремль/ФГНУ «Республикан- 
ский мультимедиа центр») — 
Первый приз. 


ххх 


Итак, конкурс завершен. 
Как вы могли заметить, в этот 
раз жюри решило не присуж- 
дать Гран-при — все же хочет- 
ся увидеть что-то «револю- 
ционное». Думаю, такое не- 
пременно случится в буду- 
щем. Фестиваль закончил- 
ся, но творчество продолжа- 
ется. И никакой кризис то- 
му не помеха — по крайней 
мере, в это очень хочется ве- 
рить. До новых уникальных 
проектов! 

Получить более подробную 
информацию, а также подать 
заявку на участие в следую- 
щем фестивале можно на сай- 
те \м\\м.оит$Це.ги. „” 
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Интернет-портал «Энциклопедия бла- 
готворительности. Санкт-Петербург» 
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ПОДРОБНЕЕ О РОБОТЕ ДЖОРДЖЕ 


Сайт ИмеЕпё$П.ги— «Интеллектуаль- 
ная обучающая информационная си- 
стема «Робот Джордж» 
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АЕТСКАЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ИГРА 
НА ОСНОВЕ ЖИВОПИСНОЙ КОЛЛЕКЦИИ 
ГОСУДАРСТВЕННОГО РУССКОГО МУЗЕЯ 
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«Ровесники» 
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«Русский авангард» 


Ат ПАО ул ееомы Курсы ТеасйРго-мульт имедиазтесты: 
эвук, видео, Пазнанумаацим, а толко интофуактие с комитьютором 
сроутвамнаи остов 000060090000000000009000952000 . 
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«Памятники истории и культуры Ко- 
стромы. Энциклопедия» 
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«Полтавская битва. 27 ИЮ- 
НЯ 1709 Г.» 


«Живая сказка. А.С. Пуш- «Баба-Яга в плену врага» 
кин. Сказка о мертвой ца- 


ревне и семи богатырях» 


Нарушение в роботе 
Степень опасности и меры защиты 


БОЛЬШАЯ НИЦ нДиЯ 


ЧО 

ЗИК, ЮМИ ИЯ = 
УСВСКАЯ 
ИКЛОЛЕДИН 





«Тренажер для операторов горячей линии при «Чеховская энциклопедия» 
нарушениях в работе и инцидентах на АЭС» 
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«1С:Школа. Российская и 
всеобщая история, 6 кл.» 


«Сергей Дягилев. Жизнь в искусстве» 
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компьютер дома 






Ты должен спасти мир! 


Диск «9. Считаем и играем» создан по сюжету мультипликационного фильма Тима Бартона и Тиму- 
ра Бекмамбетова. — Константин Литвинов 






Танграм | Танграм 


ногие навернякауже 
успели познакомить- 
сясновым анимаци- 
онным блокбастером «9 (Де- 
вять)» Тима Бартона и Ти- 
мура Бекмамбетова. Теперь 
его герои могут поселиться и 
на вашем компьютере: диск 
«9. Считаем и играем» раз- 
работан по сюжету данно- 
го фильма. 

Вам не придется сражать- 
ся с монстрами— жестоки- 
ми машинами, заполучив- 
шими разум. Диск, точнее 
программа, давшая ему на- 
звание (аестьеще две), —это 
своего рода увертюра или, 
если угодно, тренировка пе- 
ред «большим сражением». В 
ней предстоит расправить- 
ся со сложными головолом- 
ками, найти решения за- 
путанных задач, разгадать 
кроссворды... Впрочем, пе- 
речисленное— для тех, ко- 
му уже исполнилось восемь, 
ноещенетодиннадцати. Для 
шести-семилеток програм- 
ма имеет отдельный блок, 
попроще. 

Хотя полегче он будет 
лишь для взрослых. Конеч- 
но, нарисовать единицу на 
листе тетради в клеточку су- 
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Танграм — это очень увлекательная старинная игра, Берут квадратный лист картона, разрезают его № 
на 7 определенных частей и затем из них выкладывают необычные фигурки. Для крупных Ч 
композиций используют большое количество деталей, то есть несколько танграмов. 


Создай своего героя из волшебной страны Танграмии! 
>” и 


^ в Р> 4В, 9 


меет любой шестилетний ре- 
бенок (благо образец прила- 
гается), но вопросы, к при- 
меру, о том, на что похожа 
цифра 1, на что— цифра 2, 
что болыше— два или один, 
пожалуй, заставят задумать- 
ся представителей младше- 
го поколения. 

Проницательный чита- 
тельуже догадался: блок для 
младших знакомитсазами— 
цифрами, геометрическими 
фигурами, сравнениями, из- 
мерениями... В нем немало 
пословиц, скороговорок, за- 
гадок и т.п. А когда малыш 
пройдет этот этап, он будет 
готов к основным приключе- 
ниям, которые, как уже бы- 
ло сказано, находятся во вто- 
рой части, предлагаемой для 
старших. 

Здесьужеоднихобщих по- 
нятий будет маловато, нуж- 
на смекалка. Как вам такая 
задачка: «На заборе сидели 
5 воробьев, кним прилетели 
еще 3. Кот Васька подкрался 
к птицам и схватил 1 воро- 
бья. Сколько воробьев оста- 
лось на заборе?» Кто сказал 
«семь»? Ни одного! Осталь- 
ные воробьи испугались и 
улетели. 















Системные требования: 
Репйит ||-500 (800 МГц для 
М/пао\ми$ \1<ка), 64-Мбайт 
ОЗУ (512 Мбайт для \ ва), 
видеосистема, поддер- 
живающая разрешение 
1024х768 точек при ото- 
бражении 65 556 цветов, 
8Х-дисковод СО-КОМ, зву- 
ковая плата, мышь. Про- 
грамма работает в среде 
М/пдом/$ 2о0о/ХР/\1а. 


Разработка: 
[0 Сотрапу 


Издание: 
«Новый Диск» 























А как разделить четыре 
яблока между четырьмя маль- 
чиками, чтобы каждый по- 
лучил по яблоку и одно оста- 
лось в корзине? 

Помимо задач-шутокпред- 
лагаются задачи на логику, 
навнимание, на развитие па- 
мяти, атакже ребусы и кросс- 
ворды. Кстати, при выполне- 
нии некоторых заданий, на- 
пример при решении кросс- 
вордов, придется воспользо- 
ваться принтером. А блок за- 
дач «от Восьмого», знакомя- 
щий со старинной голово- 
ломкой «Танграм», и вовсе 
потребует заняться руко- 
делием: нужно будет распе- 
чатать, вырезать и сложить 
требуемые фигуры. 

Программа «9. Считаем и 
играем» имеетеще один очень 
полезный раздел: «Вседляшко- 
лы». С его помощью ваше ча- 
до легко создаст, например, 
стильные визитки на темы 
фильма «Девять. Для этого 
«потребуется: немелован- 


ный картон средней плотно- 
сти (А4), цветные ручки, фло- 
мастеры, ножницы, цветной 
принтер...» Кроме того, мож- 
но сформировать календари, 
расписание уроков, изгото- 
вить наклейки, закладки и 
даже таблички на дверь: «Я 
не голоден», «У меня гости», 
«Не беспокоить! или, напро- 
тив, «Заходите... пообщаем- 
ся». (Согласитесь, на такое и 
вы бы запали.) 

Также в продукт входят 
еще две программы: «Рас- 
краска» и «Пазлы для всех». 
Название каждой из них го- 
ворит само за себя. Так, в 
первой ребенка ждут люби- 
мые кадры из мультика, ко- 
торые предстоит раскрасить. 
И делать это можно как за- 
благорассудится, например, 
навести курсор на нужную 
картинку-шаблон и перета- 
щитьее на рабочий лист. Ин- 
струмент«Изменяй! (крестик 
влевой части Панели управ- 
ления) поможет варьировать 
размер шаблона, поворачи- 
вать его под нужным углом 
или перемещать. В общем, 
манипулируя различными 
шаблонами, легко создать 
оригинальную композицию и 
раскрасить ее по своему вку- 
су. Причем последнее можно 
сделать как вручную, пред- 
варительно распечатав соз- 
данную композицию, так и 
в самой программе, исполь- 
зуя одну из четырех палитр- 
бабочек и инструмент «Крась» 
(кисточка в левой части Па- 
нели управления). А чтобы 
снять сделанную заливку, 
следует применить инстру- 
мент «Стирай в виде губки. 
Допустимо также удалить и 
ранее полученный шаблон, 
ставший ненужным. Если 
же всеустраивает, то создан- 
нуюи раскрашенную компо- 
зицию неплохо будет и рас- 
печатать (разумеется, если 
есть цветной принтер). 

В«Пазлах» также исполь- 
зуются кадры из мультфиль- 
ма, сгруппированные поте- 
мам. Выбрав приглянув- 
шийся и выполнив настрой- 
ки, нужно задать желаемый 
уровень сложности и прини- 
маться за дело. „” 
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ии я, - что тебе и недели не 


Игра Са! оЁ Ощу: Модегп \\МагРаге 2 стала еще динамичнее, еще насыщен- 
нее, еще больше сблизилась с голливудским «широким экраном». 


сякий раз, когда ‹отцы- 

основатели» из шН_пЦу 

\М`ага грозятся очеред- 
ным продолжением Са| оё 
Ри (Сор), сердце сжимает- 
ся и рука сама собой тянется 
к валидолу: ну сколько мож- 
но топтаться на одной и той 
же поляне? Как шутка, кото- 
рая повторяется в сотый раз, 
становится несмешной, так и 
те приемы, что переходят из 
предшествующей Сор в по- 
следующую, должны, каза- 
лось бы, уже наскучить по- 
чтенной публике. Вспомним 
хотя бы № е4 юг Зрееа, где бес- 
конечное «повторение прой- 
денного» надоело даже са- 
мым преданным поклонни- 
кам серии. 

Однако человек предпо- 
лагает, а бог— ну, или умель- 
цы из шЯпЦцу У’ага — распо- 
лагает. Новинка Са оЁОуцу: 


Мо4егп У/агЁаге 2 с легкостью 
покорила вершины чартов и 
сердца покупателей. Уста- 
новлены рекорды по прода- 
жам на следующий день по- 
сле выхода финальной вер- 
сии (позади остались такие 
монстры, как СТА ПУ и На]о 
3), рекорды по принесенной 
прибыли за первые три дня 
продаж (голливудские блокба- 
стеры нервно курят в сторон- 
ке, забившись в темный уго- 
лок) и еще целая россыпь ре- 
кордов помельче... Получает- 
ся, та же самая шутка может 
развеселить и на 101-й раз— 
все зависит от умения того, 
кто ее преподносит! 

В России выход новой Сай 
оЁРибу дополнительно сопро- 
вождался скандальчиком: от 
греха подальше локализато- 
ры вырезали из игры целую 
миссию, чтобы не нарваться 


Системные требо- 
вания: АМП 64 5200+ 
или Репйит |\-5200, 
1-Гбайт ОЗУ, видео- 
плата п\/1 Ча СеРогсе 
6боо СТ/АТ! Кадеоп 
1600 ХТ с 256 Мбайт 
памяти и с поддерж- 
кой шейдеров версии 
5.0, 12 Гбайт свобод- 
ного дискового про- 
странства, ПОтесёХ 
9.0с-совместимая 
звуковая плата, 
мышь, наличие со- 
единения с Интер- 
нетом. Програм- 

ма работает в среде 
МИпдо\м/$ ХР/\М15Ка/7 
(М/пдо\м/$ 95/98/ 
Ме/2000 не поддер- 
живаются). 


Разработка: |пНпКу 
\\ага 


Издание: «1С» 


игротена 


на возможные проблемы с за- 
коном. Шила в мешке не ута- 
ишь— и вот уже весь около- 
игровой Рунет защумел, об- 
суждая такую новость. Не 
знаю, вольно или невольно, 
но «1С» устроила вирусную ре- 
кламу новой Сор. Так что да- 
же те, кто не видел ни одной 
игры этой серии, твердо за- 
помнили дату — 10 ноября — 
и название продукта— СаП оЁ 
Оиу: Мо4егп \агЁаге 2. 


О бедном сюжете 
замолвите слово... 

Поскольку новинка стала 
продолжением старой доброй 
Са| оЁ Риф: Моаеги У’аг!Ёаге 
(условно— СоП4), здесь и «сто- 
рилайн» соответствующий. Ес- 
ли кто-то что-то пропустил, 
сюжет таков: в Сор4 страш- 
ный русский националист- 
сталинист (!) Имран Закаев 
(!) восстанавливал импер- 
скую мощь России и всяче- 
ски гадил всему просвещен- 
ному человечеству, а игрок 
должен был ему активно ме- 
шать, попеременно выступая 
в роли то британского спец- 
назовца, то морпеха США. 
Заканчивалось все, конечно 
же, победой сил Свободы (ит) 
и Демократии (с) над варвар- 
ством и мракобесием. 

Ив Моаегп \агаге 2 клюк- 
вы неменьше! Достаточно ска- 
зать, что начинается игра со 
следующего видеоролика: на 
Красной площади устанавли- 
вают конный памятник Зака- 
еву (!) с надписью на поста- 
менте «Герою новой России»! 
Кому как, а мне в этот момент 
вспомнился бородатый анек- 
дот про Василия Ивановича 
и его фотографию на коне... 
Дальше — больше: русский 
воздушный десант в США 
(привет фильму «Красный 
рассвет»!) и апофеоз— исто- 
шный крик «Ааааа, русские 
взяли «Бургер-Кинг»! Причем 
это не самопальное творче- 
ство наших локализаторов: 
ванглийской версии данная 
реплика присутствует и зву- 
чит даже более трагично. В 
общем, со мной здесь случи- 
лась истерика от смеха, так 
что пришлось сделать пере- 
рыв на полчаса и только по- 
том продолжать игру. 

Впрочем, нельзя не от- 
метить, что по сравнению с 
Сор4 сюжет стал глубже и 
неожиданнее. Собственно, 
в Мо4еги У\Уа!{аге мы лишь 
один раз увидели рояль в ку- 
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стах — когда разработчики 
все же решились подорвать 
ядерную бомбу. А в продол- 
жении... ну, сами увидите, 
не буду портить вам впечат- 
ления! Скажем так: я с самой 
первой миссии ожидал чего- 
то подобного, но все же был 
удивлен, как именно и когда 
это сделали сценаристы. 


Как все работает 

В свое время Джон Кармак, 
создатель «отца всех «шуте- 
ров» — великого РООМ, как- 
то высказался, что сюжет в 
«шутере» подобен сюжету в 
порнофильме. В том смысле, 
что, наверное, он там нужен 
и, может быть, даже есть, но 
это неважно, поскольку лю- 
ди смотрят подобные филь- 
мы для другого. Точно так 
жеи в любой «стрелялке: все 
равно, будет ли игрок истреб- 
лять фашистов-зомби, араб- 
ских террористов или вообще 
зеленых человечков с Марса, 
главное— сам процесс истре- 
бления и то, как его подают 
разработчики продукта. 

К чему было подобное ли- 
рическое отступление? А кто- 
му, что, посмотрев, как ребя- 
та из шйпцу У/ага претворя- 
ют в жизнь заветы дедушки 
Кармака, так и тянет проци- 
тировать знаменитое: «Под- 
ход, конечно, варварский, но 
верный...». Возьмите, в част- 
ности, любую миссию, прохо- 
дящую на территории США, и 
мысленно замените противо- 
стоящих вам русских десант- 
ников... на, скажем, таких же 
солдат американской армии! 
И сюжет под это можно подо- 
гнать ничуть не более бредо- 
вый, чем тот, что есть, — на- 
пример, «Север уз. Юг, у2.0». 
Думаете, игровой процесс 
станет от подобной замены 
менее увлекательным? Да не 
тут-то было! 

А секрет успеха прост, как 
и все гениальное: нескончае- 
мое и непрерывное ДЕЙСТВО. 
Да-да, те самые «скрипты» и 
«рельсы», за которые каждый 
критик считает своим долгом 
попинать игры серии СаП оё 
Рибу. Смешные, право, люди: 
авкино им также не нравит- 
ся, что все заранее в сцена- 
рии прописано, или как? Хо- 
тите много экшена, динами- 
ки, интересных игровых си- 
туаций — вам сюда, только 
уж, пожалуйста, без глупых 
жалоб, а нет — кыш в дру- 
гую «песочницу», например 
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ААА 
В Модегп М/агРаге 2 
«железнодорожное» 


мастерство достигло 
новых высот 


По сравнению с Со04 
сюжет стал глубже и 
неожиданнее 


в Каг Сту 2. Что, и там нехо- 
рошо: затянуто, однообраз- 
но, игровой мир пустой?.. Да 
как же вам угодить-то, доро- 
гие мои?! 

Что касается Мо4егп 
У\М’агаге 2, то с ней «железно- 
дорожное» мастерство шЁпйу 
Мага достигло новых высот. 
И способствует этому, какни 
странно, сокращение времени 
основной кампании. Да, но- 
вую Сор действительно мож- 
но пройти в один присест за 
5—6 ч, иедва ли вы будете ра- 
зочарованы этим временем. 
Арифметика здесь простая: 
в числителе— количество и 
качество геймплея, в знаме- 
нателе— длительность игры. 
Чем больше будет результат 
деления, тем выше получится 
«коэффициент качества», тем 
интереснее играть. Так вот, 








по моим ощущениям, если 
по подобной методике срав- 
нить старую и новую Мо4егп 
\/аг{аге, «двойка» лучшев 1,5 
раза. Боюсь даже вообразить, 
что же нас ждет в «сиквеле», 
ведь сделать «сингл» еще ко- 
роче просто неприлично, а 
еще насыщеннее, кажется, 
уже невозможно. 


Возьмемся за «стволы», 
друзья, чтоб не 
пропасть поодиночке... 
Специально для тех, кому 
не хватило «основного блюда» 
или просто надоело истреблять 
кремниевых болванчиков, раз- 
работчики припасли добав- 
ку— новый режим «Спецопе- 
рация», рассчитанный на то, 
что его совместно будут про- 
ходить два игрока. Задания 
для «спецназовцев» варьиру- 
ют от простых, в стиле «убей 
50 врагов за 5 мин и остань- 
ся в живых», до более слож- 
ных, похожих, например, на 
ту самую знаменитую снай- 
перскую миссию в Припяти из 
Сор4. В общем, рекомендую 
попробовать новый режим, 
будет хорошая разминка пе- 
ред мультиплеером. 
Авотсполноценным онлай- 
ном шйпйу У/ага откровенно 
дала маху! То, что теперь пои- 
грать можно лишь через «при- 
дворную» ГУМе, — еще пол- 
беды, в конце концов, в Сор4 
все намучились с «читерами». 


Но зачем же было под это дело 
урезать максимальное число 
играющих до 18 человек— не- 
ужели мощности серверов не 
хватает? Как-то претенциоз- 
но и глупо звучит название 
режима— «Наземное сраже- 
ние», если с каждой стороны 
в нем участвуют всего по де- 
вять игроков. По сравнению 
с Сор 4 регресс налицо, а ведь 
нагоризонте уже маячит гроз- 
ный конкурент— ВаеНнаа: 
ВаЯ Сотрапу 2. 

Не поймите меня неверно, 
мультиплеер Модегп \МагЁаге 2 
очень хорош, а для новичков 
он вообще станет открове- 
нием, но... это не то, чего мы 
вправе были ожидать от дан- 
ной игры! Вместо того чтобы 
чинить то, что не сломалось, 
шйойу У"ага надо было бы по- 
степенно развивать идеи, за- 
ложенные еще в СоПА4, понем- 
ногу добавляя новые «фишки» 
для онлайн-игроков— напри- 
мер, возможность использо- 
вать технику. Увы, увы!.. Лад- 
но, будем ждать продолже- 
ния и надеяться, что разра- 
ботчики услышат глас наро- 
да (поверьте, мое мнение не 
единично). 


Красавица и чудовище 
СаП о Риф всегда слави- 
лась разнообразием и высо- 
чайшим качеством «декора- 
ций», в которых развиваются 
события, и Мо4дегп Уагаге 2 





не стала исключением. Запы- 
ленный афганский городиш- 
ко, покрытые снегом и льдом 
отроги Тянь-Шаня, бразиль- 
ские трущобы или уютная 
«одноэтажная Америка» — все 
это стаким тщанием воспро- 
изведено в игре, как будто со- 
шло туда прямо с фотогра- 
фий, из выпусков теленово- 
стей или с большого экрана. 
Кроме того, разработчики не 
стесняются заимствовать у 
известных боевиков не толь- 
ко отдельные кадры, но и це- 
лые сцены. Примеры? Да по- 
жалуйста! Гонки на снегохо- 
дах— из фильмов про Джейм- 
са Бонда, заплыв сакваланга- 
ми— «Скала», падение в сбитом 
вертолете— «Падение «Черного 
Ястреба», взрыв космической 
станции (!) — «Армагеддон», 
одна из миссий по освобож- 
дению товарища из русской 
тюрьмы — снова «Скала», да- 
же интерьеры узилища в от- 
дельных местах воспроизве- 
дены точно по фильму... Так 
что, если у вас по ходу игры 
возникло ощущение, будто 
вы находитесь в зрительном 
зале кинотеатра, знайте: по- 
добного эффекта шйНпйу Мага 
добивалась совершенно созна- 
тельно, и это— одна из глав- 
ных составляющих успеха ее 
детища. 

Глядя на такое велико- 
лепие, трудно себе предста- 
вить, что в основе Мо4егп 


Игра стала еще ди- 
намичнее, еще насы- 
щеннее, еще больше 
сблизилась с голли- 


вудским «широким 
экраном». 


игротека 


\М/’агЁаге 2 — все тот же «мотор- 
чик» двухлетней давности, ко- 
торый вывез на себееще СоП4. 
Конечно, если в какой-то мо- 
мент присмотреться к игре, 
наружу вылезут непробива- 
емые пулей и гранатами ку- 
сты, неразрушаемые ящики, 
простенькие текстурки на не- 
которых объектах и прочие 
«мелочи жизни». Однако по- 
верьте мне: останавливаться 
и разглядывать местную рас- 
тительность и интерьеры вам 
будет просто некогда, так что 
скорее всего 99% недостатков 
графики и физики вы просто 
не заметите! С другой сторо- 
ны, отлаженный движок озна- 
чает стабильную работу и не- 
высокие системные требова- 
ния, в частности к «железу»: 
давно ли вы встречали видео- 
платы серии СеЕогсе бххх в 
списках подходящих для блок- 
бастеров класса «А»? А 1 Гбайт 
оперативной памяти — стан- 
дарт для нынешних офисных 
машин? Замечу, что даже с 
минимальными настройка- 
ми качества Мо4егп \агГ{аге 
2 выглядит очень прилично, 
гораздо лучше многих кон- 
курентов. В общем, думайте 
сами, решайте сами, а осо- 
бым эстетам следует дожи- 
даться Сгу$1$ 2, которая, без 
сомнения, удовлетворит са- 
мых взыскательных цените- 
лей компьютерной графики 
и физики. 


Билетик в кино 

А какие, собственно, нуж- 
ны выводы к разбору очеред- 
ного СаП о Риёу? Для тех, кто 
играл хотя бы в одну игру се- 
рии, очевидно, следует ука- 
зать лишь дату выхода. Для 
тех же, кто по непонятным 
причинам избежал знаком- 
ства с Сор (а такие есть?!), 
или тех, кого она не зацепи- 
ла (всякое бывает), сейчас са- 
мое время ее начать или по- 
пробовать еще раз. Игра ста- 
ла еще динамичнее, еще на- 
сыщеннее, еще больше сбли- 
зилась с голливудским «тиро- 
ким экраном. Да, сюжет, мяг- 
ко говоря, неглубокий, прора- 
ботка персонажей — постоль- 
ку поскольку, а в самом игро- 
вом процессе нет по сути ни- 
чего, кроме бессмысленного 
и беспощадного экшена... но 
ведь таковы законы жанра! 
И самое главное — во все это 
чертовски интересно играть, 
ведь в душе каждый из нас 
герой боевика. 
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Навстречу дракону 


В игре «Огазоп Аве. Начало» в роли могучего мифического существа выступает Архидемон, на которо- 
го и ведется основная охота. 


мифах большинства че- 

ловеческих цивилизаций 

присутствуют упомина- 
ния о драконах, — как пра- 
вило, опасных и умных бес- 
тиях. Американские индей- 
цы считали Огненного змея 
чуть ли не создателем миро- 
здания. Восточная тради- 
ция наделяет этих существ 
мудростью. Лишь на Запа- 
де драконов обычно воспри- 
нимают как злобных, агрес- 
сивных и подчас не слишком 
умных тварей. Этим упадни- 
ческим настроениям поддался 
даже отец современного жан- 
ра фэнтези — Джон Рональд 
Руэл Толкиен. 

Втом же ключе отобрази- 
ли драконов и создатели но- 
вой групповой ролевой игры 
«Огабоп Абе. Начало» (РА) из 
компании В!ю\аге, а предста- 
вила данный продукт россий- 
скому рынку фирма Еесёгогис 
Аг5. Здесь в роли такого мо- 
гучего мифического существа 
выступил почему-то Архиде- 
мон, на которого и ведется 
основная охота. Выглядит он 
неслишком привычно для по- 
клонников жанра, представля- 
ющих предводителя нечистой 
силы этаким красно-черным 
рогатым громилой, а некры- 
латым драконом. 


Предыстория 

Вся история волшебного 
государства Ферелден прони- 
зана бесконечными распрями 
и войнами. То угрюмые север- 
ныеварвары нагрянут, то ве- 
селые южные дикари набегут. 
Только успевай отмахивать- 
ся, к тому же и внутренних 
проблем хоть отбавляй. Рас- 
пался старый союз с некогда 
дружественными людям ра- 
сами: большими ценителя- 
ми лесов— эльфами и креп- 
кими подгорными мастера- 
ми— карликами (которых по- 
прежнему ошибочно именуют 
гномами). 

Но и этого мало. Вновь, 
как много лет назад, припод- 
нялась Завеса, отделяющая 
мир от кругов адского пла- 
мени, и на границе царства 
были замечены первые по- 
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Основное меню игры 


Системные тре- 
бования: процес- 
сор с тактовой ча- 
стотой 1,6—2,4 

ГГц (в зависимо- 

сти от ОС), 2-Гбайт 
ОЗУ, ОтесЕ50- 
совместимая видео- 
плата п\/!Ч!а СеРогсе/ 
АТ! Вадеоп с 128— 
256 Мбайт памяти (в 
зависимости от ОС), 
Онес(Х-совместимая 
аудиоплата, 20 Гбайт 
свободного дис- 
кового простран- 
ства, 4Х-дисковод 
0\0, мышь. Програм- 
ма работает в среде 
М/пао\ми$ ХР/\М1${а/7. 


Разработка: 
В!о\М/аге 


Издание: 
Еесгоп!с Аг$ 


рождения Тьмы. Мором на- 
зывали такие нашествия в 
прежние времена, когда ор- 
да демонических созданий 
жуткой волной прокатыва- 
лась по стране. Именно тог- 
да был создан союз с другими 
расами и возник орден Серых 
стражей, призванных защи- 
щать мир от Тьмы. 

Много воды утекло с тех 
пор. Былые обязательства 





оказались забытыми, а герои 
прежних эпох стали леген- 
дой. Но надежда до конца не 


угасла — еще существовали 
Серые стражи, еще встреча- 
лись на земле Ферелдена ис- 
тинные воины, благородные 
разбойники и мудрые маги, 
еще не иссох могучий корень 
былых побед. 

И вот на поиски новых кан- 
дидатов в члены некогда ве- 





Непросто стать кандидатом в Серые стражи 





ликого ордена отправился его 
глава —- известный былыми 
подвигами воин Дункан (хо- 
тя они не Маклауд, но также 
настоящий боец). В процессе 
своих путешествий он попа- 
дал и в эльфийский лес, ик 
карликам-мастерам, ив бо- 
гатые замки. Однако вербов- 
щика в основном почему-то 
интересовали лишь отпры- 
ски знатных фамилий. Види- 
мо, он рассчитывал получить 
изрядную спонсорскую по- 
мощь со стороны «осчастлив- 
ленных» родичей и повысить 
статус ордена, заметно утра- 
тившего свои позиции. 


Сюжет 

В этот трудный истори- 
ческий момент и разворачи- 
вается действие ПА. Вернее 
сказать, действия, посколь- 
ку в игре сначала пользова- 
телю предоставляется шесть 
разных сюжетных линий. Две 
из них развиваются в подзем- 
ном царстве, где игрок может 
стать либо ребенком короля 
карликов, либо юным пре- 
ступником. Две другие дают 
возможность почувствовать 
себя или потомком древней 
расы бессмертных эльфов — 
свободным лесным охотни- 
ком, или жителем городского 
гетто, ‹эльфинажа», где оби- 
тают эльфы, покорные воле 
людей. Еще один вариант пе- 
реносит игрока в богатое по- 
местье и втискивает его в те- 
ло младшего отпрыска хозя- 
ина. Наконец, последняя вер- 
сия позволяет пройти обуче- 
ние в школе магов. 

Все шесть начал замеча- 
тельно прописаны и по-своему 
интересны. Возможно, имеет 
смысл пройти каждое из них, 
не забывая всякий раз гене- 
рировать новую внешность 
игрового аватара. Занятие 
само по себе весьма увлека- 
тельное. 

Независимо от того, какой 
извариантов сюжетной линии 
будет выбран, после опреде- 
ленного количества боевых и 
иных приключений и похож- 
дений игрок вместе с главой 
Серых стражей попадает на 
развалины старой крепости 
Остагар. В этом месте, нахо- 
дящемся на юге страны, ар- 
мия во главе с молодым востор- 
женным королем Кайланом и 
его хитроватым тестем, быв- 
шим купцом Логэйном, гото- 
вится к решительной схватке 
с порождениями Тьмы. 


Советы и рекомендации 


® Полезно пройти все шесть вариантов начала игры (до присоединения к армии короля). Это не 
только позволит освоиться с управлением, но и принесет удовольствие. 
® Разумно развивать навык «воровства». Он поможет существенно улучшить материальное поло- 


жение и разжиться полезными вещами. 


® Если воровать приходится в группе людей, то после удачной попытки нужно сохраниться и сразу 
же загрузиться, причем этот навык полностью восстанавливается. 

® Еще один полезный навык — «взлом». Далеко не все двери и ящики в игре открываются сразу. 

® Для разбойника разумно брать специализацию «следопыт». Призыв крепкого медведя может су- 


щественно помочь команде. 


® По мере продвижения стоит собирать в отряд почти всех, кто просится в него. 
® Практически на любую миссию нужно брать мага. Именно он наносит врагам наиболее суще- 


ственные повреждения. 


® При атаке большой группы врагов полезно выдвинуть вперед мага для успешного применения 
заклинания массового урона, а затем сразу же отвести его во вторую линию. 
® При нападении в качестве разбойника нужно постараться завести его за спины врагов и лишь 


потом наносить удары. 


® Имеет смысл разводить своих бойцов в разные стороны, чтобы уменьшить ущерб от вражеских 


заклинаний. 


Здесь все шесть линий сли- 
ваются водну, которую и пред- 
стоит вести дальше. Конечно, 
те уровни развития и та эки- 
пировка, что были получены 
игроком на начальной стадии, 
остаются при нем, ивосновную 
часть РА вступает уже подго- 
товленный боец, развивший 
основы своих боевых и дру- 
гих умений и навыков. 


Действие 

По мередальнейшего разви- 
тия сюжета игрок помимо ба- 
зового аватара собирает целый 
отряд. К нему могут присоеди- 
ниться маги, воины и разбой- 
ники, т.е. представители всех 
основных классов, имеющих- 
сяв ПА. Следует отличать тех 
игровых персонажей, которые 
могут надолго войти в коман- 
ду, от эпизодических спутни- 
ков, как правило помогающих 
проходить какое-то одно за- 
дание. Первые получают оч- 








ки опыта наравне с аватаром. 
Вторые же не имеют перспек- 
тив развития и покидают от- 
ряд сразу по завершении сво- 
ей миссии; они представляют 
собой этакий расходный мате- 
риал, их можно особо не жа- 
леть и потерять в бою. Кстати, 
погибший в схватке постоян- 
ный член отряда воскресает в 
случае успешного завершения 
боя. Правда, при этом он ли- 
шается очков опыта и полу- 
чает некую серьезную трав- 
му, снижающую его характе- 
ристики. Впрочем, ее можно 
вылечить. 

По игровой механике РА 
похожа на известный хит про- 
шлых лет— М№еуегУпиег М1. 
А если копнуть глубже, то лю- 
бители командных ролевых 
игр могут вспомнить замеча- 
тельный шедевр под названи- 
ем 1се\паПа!е. Таким же об- 
разом, как и там, — в диало- 
гах с игровыми персонажа- 
ми— команда, получая новые 
знания и задания, постепен- 
но приближается к финаль- 
ной схватке со Злом. Попут- 
но могут решаться и необяза- 
тельные задачи, приносящие 
финансовые и иные бонусы, 
а также позволяющие повы- 
сить опыт соратников. Ана- 
логично организован и бой, 
во время которого невозмож- 
но сохраниться, но разреша- 
ется применять режим «Пау- 
за». К сожалению, из-за ряда 
неудобств обзора и управле- 
ния в ПА этот режим прихо- 
дится использовать доволь- 
но часто. 

В режиме «Команда» все 
члены группы почему-то по- 
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Ея 
Новый уровень дает три очка к характеристикам 


ГА 


стоянно норовят собрать- 
ся вплотную кучу, служа- 
щую замечательной ми- 
шенью для вражеских ма- 
гических и иных атак. В 
«Раздельном» же режиме 
персонажи постоянно за- 
бывают про свои задачи. 
Они могут нанести один 
удар по указанной цели, а 
потом застыть в задумчи- 
вой неподвижности, даже 
если их лупит толпа вра- 
гов. Кроме того, посколь- 
ку схватки редко проис- 
ходят на больших откры- 
тых пространствах, а ка- 
мера порой совершает го- 
ловокружительные «прыж- 
ки» и при незначитель- 
ном смещении в сторону, 
приходится то и дело на- 
жимать «Паузу» и восста- 
навливать нужный угол 
обзора или снова давать 
задания «забывчивым» 
воинам. 


Развитие 
персонажей 

В результате успеш- 
ных боевых действий и 
выполнения заданий со- 
ратники получают опыт. 
По мере его накопления 
каждый из членов коман- 


ды переходит на следую- 


щий уровень. После это- 
го он обретает три очка 
для повышения базовых 
характеристик, одно оч- 
ко— для улучшения уме- 
ний (заклинаний) и ино- 
гда еще одно— для разви- 
тия навыков. 

Кроме того, дважды — 
на 7-м и 14-м уровнях— 
бойцы имеют возможность 
изучить некую специа- 
лизацию, предоставляю- 
щую им целый ряд улуч- 
шений и дополнитель- 
ных возможностей. Од- 
нако постигнуть ее мож- 
но только после прохож- 
дения соответствующе- 
го обучения. 


ххх 


Несмотря на опреде- 
ленные неудобства, сла- 
бую анимацию заклина- 
ний и наличие несколь- 
ких «глюков», РА представ- 
ляет интерес для поклон- 
ников ролевых игр вмире 
фэнтези. Наличие жевна- 
звании слова «Начало» по- 
зволяет рассчитывать на 
появление продолжения, 
которое, будем надеяться, 
сохранит все плюсы пер- 
вой части и будет лишено 
ее минусов. 





Иногда приходится встречаться с ужасными монстрами 
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«Энциклопедия про- 
фессий «Кирилла и 


«Кирилл и а 
Мефодия» 
«Третьяковская гале- «Берг Саунд» «Новый Диск» 
рея», ч.1, 2 


«Большая энциклопе- | «Кирилл и Мефо- 
дия «Кирилла и Ме- 
фодия» 2009» 


«Кирилл и Мефо- 
ДИЙ» 


«Уроки английскно- 
го языка «Кирилла и 
Мефодия». 6 класс» 


«Чеховская энцикло- ИДДК ИДДК 291 
педия» 


«9. Считаем и игра- О Сотрапу «Новый Диск» ры 
ем» 


«Английская грамма- Н.А. Москален- «Новый Диск» 
тика — легко! (Уро- ко (студия «Ста- 
вень Е!етепкагу)» дитен») 


«Директмедиа Па- 

блишинрь, «Совре- 

менные цифровые 
технологии» 


«Сергей Дягилев. 
Жизнь в искусстве» 


Государственная 
Третьяковская 
галерея 


«Туристический атлас 
мира «Кирилла и Ме- 
фодия» 


«Сказка о мертвой 
царевне и о семи бо- 
гатырях» 


неа 


«Кирилл и Мефо- 
дий» 


«Современная рос- 
сийская философия» 


Институт фило- 

софии РАН, «Ди- 

ректмедиа Па- 
блишинг» 


«Директмедиа 
Паблишинг» 


О.В. Смолянский, 


ИДДК 


«Большая детская эн- 
циклопедия. Древний 
Египет» 
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НЕА 10 в разных ипостасях 


Увы, но технологии, задействованные на ХБох 3560 и Р55 для игры Е!ЕА 10, до ПК так и не до- 
брались. — Георгий Корсаков 


утбол— игра консер- 

вативная. И даже в 

лучших его вирту- 
альных реализациях всякое 
усовершенствование в игро- 
вой механике— праздник 
и красная строка в пресс- 
релизах. Как правило, по- 
добные новости сводятся к 
паре «более реалистичных» 
штрихов да одному допол- 
нительному режиму при со- 
вершении третьестепенно- 
го маневра. 

В рамках каждой из под- 
держиваемых Е1ес{гоп1с 
Аг{$ платформ список но- 
вовведений ЕГКА 10 вышел 
бы весьма скромным (по 
упомянутому перечню мы 
еще пробежимся), особен- 
новПК-ипостаси игры, где 
есть пара-тройка примеча- 
тельных строк. 

Впрочем, в этой статье 
наряду с собственно футбо- 
лом остановимся и на более 
агрессивных «видах спорта», 
например на классической 
схватке «Консоли уз ПЁ» с 
новомодным родом поедин- 
ков «Игроки уз ЕА». Человек, 
далекий от мытарств серии 
ЕТРА, вряд ли представляет 
себе, в какой запутанный 
клубок превратилась за 15 
прошедших лет ситуация 
с версиями для различных 
платформ. 

Работавшая в самом на- 
чале века логика «где мега- 
герц больше, там и картин- 
ка сочнее» канула в Лету. 
Всегда державший руку на 
пульсе индустрии, Скрудж 
ЕА никогда не допустил бы 
утечки пары лишних цен- 
тов. Как результат, версии 
для ПК, столь популярной 
на{фоггеп-трекерах и в стра- 
нах третьего мира, начали 
планомерно перекрывать 
кислород эдак года с 2006- 
го, когда пошли пересуды о 
напрочь устаревшем игро- 
вом движке и малоактуаль- 
ной графике с «физикой». К 
нынешнему году они сли- 
лись в сплошной гул, а воз 
и ныне там — основой для 
ПК-версии игры вновь ста- 
новится не футбол, а «найди 
10 отличий от предыдущей 


версии». Технологии, задей- 
ствованные на ХБох 360 и 
Р$3З, до ПК так и не добра- 
лись. Фактически оценивать 
скопом версии для «персона- 
лок» и для приставок теку- 
щего поколения — дело не- 
благодарное. Это просто раз- 
ные игры, хотя и под одной 
торговой маркой. 

Нестанем присоединять- 
ся к хору обиженных и по- 
стараемся рассмотреть си- 
туацию с точки зрения ин- 
тересов игрока. Для нача- 
ла пару слов в пользу ПК- 
версии игры. В этом году 
ЕА наконец-то дополнила 
список национальных чем- 
пионатов Российской фут- 
больной премьер-лигой. 
Возможность официально 
сыграть в российский чем- 
пионат пока остается экс- 
клюзивной для ПК, Р$2, 
РР. По словам руководите- 
ля ЕА КиззЗ1а Тони Уоткин- 
са, до «больших» консолей 
РПЛ доберется несколько 
позже, возможно к следу- 
ющему сезону. 

ЕТКА 10 для ПК не толь- 
ко преподнесла приятный 
сюрприз российским игро- 
кам, но и обзавелась срав- 
нимой с консольными вер- 
сиями свободой выбора на- 
правления. Данная возмож- 
ность доступна, естествен- 
но, лишь при наличии игро- 
вого контроллера с анало- 
говым управлением. А вот 
заявленная для всех плат- 
форм «реалистичность по- 


ь 
НРА 10 


Системные требования 
(минимальные) для ПК: 
РепЧит 4-2400/А{Ноп 64- 
2400, 512-Мбайт ОЗУ, ви- 
деоплата с 128 Мбайт па- 
мяти и поддержкой Р\хе! 
Срадег 2.0, 7 Гбайт свобод- 
ного дискового простран- 
ства, звуковая плата, мышь. 
Программа работает в сре- 
де \Лпдом/$ ХР/\1$Ка. 


Игровые платформы: ПК, 
о \\и, ХБох 360, Р52, Р53, 
РЗР 


Разработка и издание: 
Еес{гоп!с Агё5 























ведения вратарей» в ком- 
пьютерной версии выро- 
дилась в шарж. Страдав- 
шие ранее злокачествен- 
ной способностью брать да- 
же самые «мертвые» мячи, 
киперы обзавелись фир- 
менной системой «багов», 
приводящих к абсолютно 
предсказуемым ошибкам. 
Да, формально обещание 
выполнено, и теперь «вра- 
тари чаще ошибаются». На 
деле же ошибки эти легко 
прогнозируемы и ни кап- 
ли реализма добавить не 
способны. Что характер- 
но, версии игры для РЗЗ и 
ХБох 360 действительно де- 
монстрируют весьма неор- 
динарные изменения в по- 
ведении вратарей: те нерв- 
ничают и совершают иной 
раз опрометчивые, а зача- 
стую и действительно «по- 
человечески» ошибочные ма- 
невры. В любом случае ощу- 
щения, будто случился сбой 
управляющего пластмассо- 
вым болванчиком скрипта, 
не создается. 

Увы, на этом всякий по- 
зитив для ожидавших ПК- 


версию ЕГЁА 10 завершает- 
ся. Игра базируется на той 
же технологической базе, 
что и несколько ее пред- 
шественниц. И выглядит 
это пугающе, как призраки 
третьей мировой войны. По- 
мимо совершенно неприем- 
лемой для 2009 г. графики 
мы получаем еще и на ред- 
кость примитивную ани- 
мацию движений игроков, 
«фирменный» непропорци- 
ональных размеров мяч... 
В общем, список минусов 
можно продолжить. 

Однако не стоит прини- 
мать все звучащее на много- 
численных игровых форумах 
за истину и записывать ЕА 
во враги №1. Нет, действи- 
тельно, ни вы, ния, ни Пи- 
тер Мур не сомневаемся в 
том, что вычислительная 
мощность самого-самого 
«топового» ПК в несколько 
раз превосходит таковую у 
ХЬох 360. И выпущенная для 
подобного монстра спецвер- 
сия ЕГРА 10 смогла бы пора- 
довать невероятной картин- 
кой... всего несколько сотен 
(ну тысяч) обладателей по- 
добного оборудования. Од- 
нако Е!ЕА — это не Сгуз1$, 
где весь бюджет складыва- 
ется из оплаты труда про- 
граммистов— авторов гра- 
фического движка. Львиная 
доля затрат ЕА приходится 
на лицензирование прав. И 
заниматься благотворитель- 
ностью в пользу агонизиру- 
ющей платформы ПК она яв- 
но не станет. 

На мой взгляд, един- 
ственное, чего действитель- 
но стоило бы ждать от ЕА в 
отношении ЕТКА для ‹пер- 
соналок», так это роли док- 
тора Геворкяна. К приме- 
ру, мучения ПК-версии се- 
рии МНЕ уже прекращены. 
Так будет лучше и для раз- 
работчиков, оставленных 
в покое хоть частью недо- 
вольных, и для индустрии, 
которая избавится от оче- 
редного «инвалида», и для 
игроков, получающих воз- 
можность выбирать исклю- 
чительно между достойны- 
ми вариантами. „” 
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компьютер дома 


Судьба европейского 
первопроходца 


Игра Аппо 1404 дает возможность оказаться первопроходцем и авантюристом, жившим в Европе в на- 
чале Х\ в. — Валерий Васильев 


Системные тре- 
бования: Репйит 
4-3000, 1-Гбайт ОЗУ, 
50-видеоадаптер с 
памятью 128 Мбайт, 
совместимый с 
Оттгес(Х 9.0с и под- 
держивающий шей- 
деры версии 2.0, 3,2 
Гбайт свободно- 

го дискового про- 
странства, мышь, 
4Х-дисковод П\О. 
Программа работает 
в среде \Ипдоми$ ХР 
$Р2/\/1<ка. 


Разработка: 
ОБ15о ЕЕ Епееггаттепе 


Издание: 
«Новый Диск» 








груАппо 1404 по жанру, 

наверное, следовало бы 

отнести к гибриду гра- 
достроительного имитатора 
и экономической стратегии. 
Однако возникают сомнения 
в справедливости подобной 
классификации. С одной сто- 
роны, компьютерный имита- 
тор подразумевает наличиев 
своей основе некоторой модели, 
по возможности максимально 
близко отражающей реалии. 
Но данных, как-либо описы- 
вающих достоверность той 
экономической и градострои- 
тельной модели, что положена 
в основу Аппо 1404, разработ- 
чики не предоставили. С дру- 
гой стороны, если употреблять 
по отношению к этой игре су- 
хой и строгий термин «имита- 
тор», то появляется рискумень- 
шить ее увлекательность, че- 
го делать совершенно не хо- 
чется. Поэтому лучше при- 
бегнуть к менее строгой тер- 
минологии и дать более про- 
странное описание. 

Данный продукт помогает 
почувствовать себя первопро- 
ходцем и авантюристом — че- 
ловеком предприимчивым и 
деловитым, легким на подъем, 
жившим в Европе в самом на- 
чале ХУ в., точнее в 1404 г. Это 
было время расцвета ремесел, 


90 Мир ПК январь 2010 


торговли и предприниматель- 
ства, начало эпохи географи- 
ческих открытий и освоения 
новых торговых путей. Время 
странствий и приключений, 
великих первопроходцев, тор- 
говцев и дипломатов. 

Новый Свет оставался еще 
сокрыт глубокой дымкой оке- 
анских просторов. Мыслите- 
ли Старого Света еще не убе- 
дили своих сородичей в том, 
что Земля имеет шарообраз- 
ную форму. Перед игроком от- 
крывается не исследованный 
европейцами мир. В его рас- 
поряжении корабли, опреде- 
ленные сырьевые и пищевые 
припасы, несколько таких же, 
как он, авантюристов, а так- 
же деловая хватка и смекалка, 
которыми игрок (точнее, его 
протагонист) обладает. А те- 
перь вперед— поднимать па- 
руса, открывать иные циви- 
лизации, вербовать союзни- 
ков, сражаться с противника- 
ми. Позади останется обжи- 
тая Европа, впереди ждут не- 
изведанные просторы. Дума- 
ется, редкий подросток усто- 
ит перед возможностью по- 
участвовать в виртуальной 
реставрации таких гранди- 
озных событий. 

В игре допустимо зада- 
вать три уровня сложности. 


Тем, кто незнаком с серией игр 
Аппо, стоит начинать с само- 
го простого. Несмотря на дру- 
жественный интерфейс, где 
управление сводится лишь 
к использованию мыши, не- 
офит может не справиться с 
накатившимся валом проблем 
и проблемок, которые нужно 
решать с той или иной сте- 
пенью расторопности, чтобы 
успешно развиваться в игре. 
Потом, когда придет опыт, 
уровень сложности легко бу- 
дет повысить и заново пере- 
играть уже пройденные эпи- 
зоды (подобное наверняка за- 
хочется сделать — сбаланси- 
рованный геймплей к этому 
весьма располагает). 

На первых шагах лучше 
следовать подробным реко- 
мендациям компаньонови со- 
юзников, которыми они охот- 
но (от первого лица) делятся с 
новичками. Не стоит пропу- 
скать мимо ушей и угрозы не- 
доброжелателей. Кстати, обра- 
щения к игроку других персо- 
нажей выполнены в видеани- 
мированных «говорящих го- 
лов» и великолепно озвучены 
профессиональными актера- 
ми. Всеважные происшествия 
протоколируются в хроноло- 
гическом порядке— в любой 
момент в их перечень, сопро- 
вождаемый комментариями, 
разрешается заглянуть, что- 
бы выяснить, какие действия 
следует производить в первую 
очередь, или чтобы восстано- 
вить события в памяти. 

Асы любят использовать 
«горячие» клавиши — в Аппо 
1404 предусмотрен их солид- 
ный набор, насчитывающий 
несколько десятков. Кстати, 
назначение клавиш описано 
в электронном руководстве 
пользователя. Здесь же при- 
ведены и сведения, необходи- 
мые для начала игрового про- 
цесса. Тем не менее, как уже 
было отмечено, для того что- 
бы освоить детали и возмож- 
ности игры, нужно непосред- 
ственно погрузиться внее. Хо- 


ии 


тя разработчики и позаботи- 
лись об автоматической уста- 
новке оптимальных режимов 
на компьютере с учетом как 
его функционала, так и требо- 
ваний Аппо 1404, все жевру- 
ководстве описано, как само- 
стоятельно поменять настрой- 
ки графики и звука. Заданные 
пользователем параметры со- 
храняются в отдельных про- 
филях, выбирать которые по- 
зволительно при каждом за- 
пуске программы. 

Играть предстоит от тре- 
тьего лица, обозревая трех- 
мерное игровое поле с высоты 
птичьего полета. Такой проек- 
ции вполне достаточно, что- 
бы оперативно управлять со- 
бытиями. Кстати, можно по- 
лучить и дополнительное удо- 
вольствие, спустившись с вы- 
сот демиурга на грешную зем- 
лю. И тогда удастся букваль- 
но влиться в толпы горожан, 
сунуть нос в мастерские ре- 
месленников, побродить по 
окрестным лесным чащам. 
Все это становится доступно 
благодаря возможности из- 
менять масштаб и угол обзо- 
ра. Когда вы будете проделы- 
вать это, звуковой фон усилит 
ощущение сопричастности к 





миру Аппо: в лесу станут раз- 
даваться голоса диких живот- 
ных и птиц, в городе — шум 
рыночных площадей и гомон 
толпы, в мастерской — звуки, 
сопровождающие процесс ра- 
боты. Однако лишь немного 
времени можно отвести на по- 
добное созерцание— все-таки 
кому как не игроку требуется 
руководить действом и оста- 
ваться над схваткой. 
Создатели Аппо реали- 
зовали несколько вариантов 
развития игрового процес- 
са: «Быстрый старт», «Кампа- 


Играть предстоит от 
третьего лица, обо- 
зревая трехмерное 
игровое поле с высо- 
ты птичьего полета 


ния», «Сценарии» и «Бесконеч- 
ная игра». Для неискушенно- 
го игрока более всего подхо- 
дит «Быстрый старт», состоя- 
щий из последовательных мис- 
сий, связанных сюжетом. Для 
их прохождения предустанов- 
лен самый простой уровень 
сложности. В режиме «Кам- 
пания» можно повторно про- 
игрывать отдельные миссии. 
Вариант «Сценарии» обеспе- 
чивает специализацию в от- 
дельных ролях: курфюрста, 
дипломата, полководца, им- 
ператора, зодчего или главы 
гильдии. Режим «Бесконеч- 
ная игра» — обеспечивает са- 
мый сложный и творческий 
процесс. Он не только позво- 
ляет самостоятельно выби- 
рать уровень сложности, но и 
предоставляет в распоряже- 
ние игрока пять страниц на- 
строек. Они дают возможность 
адаптировать игру согласно 
собственным предпочтениям, 
включая ролевую специали- 
зацию и детализацию слож- 
ности по предусмотренным в 
игре параметрам, таким как 
строительство, торговля, раз- 
мер стартового капитала, при- 
родные условия, сила воздей- 
ствия противников... в" 


Новое средство резервного копирования и восстановления 


Компания АЁех 5оЁмаге, официальный представитель в России и 
странах СНГ фирмы Асгоп!$, объявила 25 ноября 2009 г. о выходе 


подходит для всех версий, кроме 5егуег для Мпих, и позволяет вос- 
станавливать системы на отличном от оригинального оборудова- 


на российский рынок локализованной линейки ПО Асгоп!5 ВасКир & 


Весоуегу 10 — мощного средства резервного но- 
пирования и аварийного восстановления инфор- 
мации. 

Данное ПО, пришедшее на замену уже из- 
вестной Асгоп]5 Тгие таре Есво, обладает мно- 
жеством дополнительных функций. В это се- 
мейство входят следующие программы: Асгоп!$ 
Васкир & Весоуегу 10 Ад\уапсед Зегуег — цен- 
трализованное управление рабочими стан- 
циями и серверами по сети; Асгоп!5 ВасКир & 
Весоуегу 10 Адуапсед \ИгЕца! ЕЯ оп — для вир- 
туальных сред УМ\маге, Мусгозо1Е Нурег-\, СЁЯх 
Хепбегуег и РагаНе!з; Асгоп!$ ВасКир & Кесоумегу 
10 Зег\уег для \\пдо\/5 — локальное управление 
серверами в среде \\!пдо\/5; Асгоп!5 ВасКир & 
Весоуегу 10 5егуег для Мпих — локальное управ- 
ление серверами в среде Шпих; Асгоп!5 ВасКир & 
Весо\егу 10 Адуапсед 5егуег 585 ЕЯ юп — цен- 
трализованное управление серверами М!сгозо!е 
М пом Зегуег $В5; Асгоп!5 ВасКир & Весоуегу 
10 Адуапсе \Могк${аНоп — централизованное 
управление рабочими станциями по сети; Асгоп! 
Васкир & Весоуегу 10 \МогК5{а оп — локальное 
управление рабочими станциями. 


Кроме того, к новому ПО можно подключить такие дополни- 





Артем Хазов, директор по прода- 
жам АНех о \маге: «Система 
Асгоп!$ ВасКир & Весоуегу 10, при- 
шедшая на замену уже известной 
Асгоп!5 Тгие |тарзе Еспо, обладает 
множеством дополнительных 


функций» 


нии; Асгоп!5 ВасКир & Весоуегу 10 Эедирйса оп — работает тольно в 


версиях Адуапсед и производит дедупликацию дан- 
ных при резервном копировании, что исключает по- 
вторное копирование одних и тех же данных, тем са- 
мым заметно сокращая используемое пространство 
и уменьшая расходы на передачу и хранение ре- 
зервных копий. 

Среди новых функций Асгоп!5 ВасКир & Весоуегу 
10 следует отметить возможность использова- 
ния этой системы как на нескольких машинах, так 
и на множестве (до тысяч), расширенную поддерж- 
ку виртуальных сред, экономию ресурсов хранили- 
ща и сети, централизованное управление локальны- 
ми и удаленными системами, повышенную способ- 
ность защиты данных во время операций резервно- 
го копирования. 

Также Асгоп!$ ВасКир & Весоуегу 10 обратно со- 
вместима с Асгоп!5 Тгие таре Еспо, т.е. позволя- 
ет восстановить систему из образов, сделанных в 
предшествующей версии. 

Благодаря нововведениям и увеличенному 
функционалу линейка Асгоп!5 Васкир & Весо\егу 10 
теперь способна заинтересовать не только крупные 
компании, но и малые предприятия. 

Что же касается новой локализованной версии 


для дома, то она, вполне возможно, станет доступна для пользова- 


тельные модули: Асгоп!$ Васкир & Весоуегу 10 Упегза| Веоге — 


телей уже тогда, когда вы будете читать эту заметку. 


Александр Коротков 
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Оживите свое - 
оборудование: 


На ЖК-мониторе появились артефакты в виде точек — оживите сбойный 
пиксел экрана. Ухудшилось качество снимков — прочистите цифровой ап- 


парат. 


№ ПпдеааРухе! 2.2 
Беа4 рихе! юса!юг 





Ргевз еасн Бубоп зпд |оса{е усиг дезд р/ха!. 


—Зак Стерн 





Оживите сбойный пиксел ЖК-экрана 


Экран жидкокристалли- 
ческого монитора состоит из 
миллионов пикселов, каждый 
из которых образуется изтрех 
подпикселов: красного, сине- 
го и зеленого. Когда все три 
составных элемента имеют 


максимальную яркость, пик- 
сел приобретает белый цвет. 
Другие их комбинации позво- 
ляют формировать самые раз- 





Опдеа9 рихе! 
РазВ улпдом$: |1 $ 
Разв зе. 5ХБ 


РазН ицегуа!: (25 т$} 
9 
У 


ные цветовые оттенки. Иногда 
в работе пикселов происходят 
сбои, и тогда на экране отобра- 
жается лишь один цвет. Но та- 
кую неисправность можно по- 
пробовать устранить. 

1. Определите, действитель- 
ноли пиксел пришел в частич- 
но неработоспособное состоя- 
ние или же он полностью вы- 
шел из строя. Если отобража- 
ется только черный цвет, ско- 
рее всего пикселу уже ничто 
не поможет. В случае какого- 
либо другого цвета возможно 
зависание, иесть шанс вернуть 
его к полноценному функцио- 
нированию. 

2.На экране не должно быть 
грязи. Для этого прочистите его 
сжатым воздухом избаллончика 
и протрите мягкой салфеткой 
с чистящим средством. 

3. Убедитесь в том, что 
изображение выводится на 
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Своозе питЬег эп9 зе о! Язё по эгез р\и5 
ЯззН бе ит(егуз!. Тег ргезз 5181 эп9 тюуе 
Яз5М лу эгез 11ю усиг дез9 р/ха!з. 


ЖК-экран в рекомендован- 
ном разрешении. Это упро- 
стит идентификацию пиксе- 
лов. Выберите «Старт*Панель 
управления*Экран», щелкни- 
те мышью на вкладке «Пара- 
метры» и установите нужное 
разрешение. (В случае необ- 
ходимости уточните порядок 
действий в документации, при- 
лагаемой к монитору.) 






1 Если ЖК-экран об- 
ладает высоной ча- 
стотой развертки, 
уменьшите значе- 


у ние поля На$Н 


|пфег\уа!. При усло- 
вии, что частота 
развертки неизвест- 
на, сохраните зна- 
чение параметра по 
умолчанию 


4. Загрузите и установите 
приложение ПИОР1хе] (иарих. 
[тее.1г), предназначенное 
для проведения диагности- 
ки и устранения неисправ- 
ностей. (Данная утилита по- 
требует установки ПО „Ме 
Егатемогк, которое можно 
найти по адресу Йпа.рсмопА. 
сот/63486.) 

5. Запустив ООР1хе|, уста- 
новите параметр Кип Суе, 
равный 4 с инажмите кнопку 
Вип Сусе. Начнет выполнять- 
ся цикл отображения на экра- 
не различных цветов: красно- 
го, зеленого, синего, черного, 
белого и желтого. Замерший 
пиксел будет виден после каж- 
дой смены цветов — если цвет 
точки не изменился, значит, 
в этой области имеется не- 
исправность. Чтобы остано- 
вить цикл, еще раз щелкни- 
темышью. 


6. Еслиповрежденынесколь- 
ко пикселов, увеличьте число в 
поле ЕазВ УЯпао\з$ наедини- 
цу для каждого из них. 

7. В противном случае на- 
жмите кнопку Э{аг. На экра- 
непоявится небольшой прямо- 
угольник размерами 5х5 пик- 
селов. Переместите его на сбой- 
ный пиксел и подождите 15—20 
мин. Затем прервите выполне- 
ние операции, нажав на кноп- 
ку Кезев, и повторите цикл де- 
монстрации различных цве- 
тов, чтобы проверить работо- 
способность пиксела. 

8. Если неисправность не 
исчезла, найдитегарантию на 
свой монитор и выясните, мож- 
но ли заменить экран. | 

9. Если нельзя, попробуйте 
применить меры прямого физи- 
ческого воздействия. Оберни- 
те острие стилуса от КПК или 
какого-то аналогичного объ- 
екта мягкой тканью и найди- 
тенеработоспособную область 
с помощью ИОР!хе. 

10. Разместите оберну- 
тое острие стилуса непосред- 
ственно над сбойным пиксе- 
лом. Отключите питание мо- 
нитора и осторожно надави- 
те на поверхность экрана в 
течение 5—10 с. После этого 
вновь включите экран и про- 
верьте пиксел. 

11. Если неисправность 
устранить не удалось, повто- 
рите операции, описанные в 
пунктах 9, 10 и 7. Когда же и 
это не принесет результатов, 
оберните мягкой тканью за- 
кругленный пластиковый ко- 
нец маркера и чуть надавите 
им несколько раз на указан- 
ную область. 

Вполне возможно, что одна 
из перечисленных манипуля- 
ций позволит оживить сбой- 
ный пиксел. 


советуем 


Прочистите 
загрязнившийся фотоаппарат 


Компактные и зеркальные фотокамеры имеют свой- 
ство притягивать пыль, а осевшая грязь не лучшим об- 
разом отражается на качестве снимков. Песок и влага на 
пляже могут привести хороший фотоаппарат в нерабочее 
состояние. Каким же образом очистить устройство? 

Протрите корпус и ЖК-экран мягкой салфеткой. Если 
потребуется, смочите ее в спиртосодержащей чистящей Установите фотоаппарат на 
» жидкости. Будьте аккуратны с кнопками и отверстия- штатив и наклоните его впе- 
ми, следите, чтобы жидкость не попала внутрь. ред 

Особое внимание уделите очистке загрязнившегося 
объектива. С помощью резиновой груши удалите кру- 
пинки, которые могут поцарапать линзы. Смочите мяг- 
кую салфетку в жидкости для чистки линз и легкими 
движениями протрите внешнюю поверхность объек- 
тива. Если нет фильтра, защищающего объектив зер- 

КАК БОРОТЬСЯ С КОН- кальной камеры от царапин, рекомендуем установить 
ДЕНСАТОМ: снимите его. Очистите внутреннюю поверхность съемного объ- 
ы ектива мягкой салфеткой, смоченной в жидкости для 
объектив и устроите чистки ЛИНЗ. 
дома сквозняк. Оставь- Аккуратно обращайтесь со светочувствительной ма- 
трицей. На матрицу КМОП или СС, находящуюся вну- 
те фотоаппарат на ночь три корпуса, осаждаются частицы пыли. Компактных №11 
в проветриваемом по- Камер это практически не касается, но сменные объек- Разместите грущу в паре 
тивы зеркальных фотоаппаратов являются источником сантиметров от объектива 
мещении загрязнения. Помните, что Сапоп, №Коп и другие произ- 
водители разрешают чистить свое оборудование толь- 
ко в специализированных сервисных центрах. Если вы поцарапаете матрицу, то за 
ремонт вам придется заплатить. 

Зеркальную камеру, если это возможно, закрепите на надежном штативе. Акку- 
ратно наклоните объектив вниз. Благодаря штативу ваши руки останутся свободны- 
ми, что упростит удаление посторонних частиц. В меню зеркального фотоаппарата 
выберите режим Мигог-1осК <еап1тс, при котором зеркало поднимается над матри- 
цей. Батарея должна быть заряжена. Если в процессе чистки питание вдруг отклю- 
чится, зеркало опустится вниз и может нанести повреждения. 

Для очистки матрицы, на которой формируется изображение, используйте рези- 
новую грушу. Баллончик со сжатым воздухом — слишком мощное средство для столь 
тонкой операции. Разместите отверстие груши в паре сантиметров от матрицы. Ко- ы 
роткими нажатиями выпускайте из груши воздух. Протрите линзы чистящим 

Проведите глубокую очистку с помощью тампона и специального раствора. В фир- раствором 
менных фотомагазинах можно приобрести соответствующие материалы. Разверни- 
те прилагаемый тампон и смочите его одной-двумя каплями чистящего раствора. 
Приложив небольшое усилие, проведите тампоном по матрице. Переверните тампон РЕЖИМ ОЧИСТКИ: убе- 
и сухой стороной проведите в обратном направлении. Е 

ла и. снимок. ны Е можно оценить с помощью ты и р а — 
других инструментов, но лучше всего сделать пробный кадр. Присое- 
дините к зеркальной камере объектив и сфотографируйте какую- 
нибудь фоновую поверхность, например лист бумаги, выставив 
минимально возможную диафрагму. (Для этого уста- 
новите на фотоаппарате режим приоритета диа- 
фрагмы и настройте экспозицию.) Увеличьте по- 
лученное изображение на экране ПК и проверь- 
те, нет ли на нем пятен или следов от капель. 
Если таковые будут обнаружены, повторите 
процедуру очистки. 

Избегайте температурных перепадов. Бы- | СЛеап папиа11у 
стрый переход с холодной улицы в теплое поме- } 
щение является причиной появления конденса- 
та. Поместите фотоаппарат в один или два воз- 
духонепроницаемых пакета и не снимайте их, 
пока устройство не согреется. 





Сапои 


Еве ‚ 





кальная камера пере- 
ведена в режим Мйтгог- 
[осК (еаптя 











МЕМУ 


Маггог и111 1оскир. 
АНег тапиа]1у с1еап119 
зепзог, Фиги ромег зи1 {СИ 


Быстро ликвидируйте конденсат. Удалите все 10 <ОЕР>. 
съемные элементы — батарею, карту памяти, объ- } 
ектив — и оставьте фотоаппарат на ночь в про- Сапсе] 
ветриваемом помещении. За это время конденсат сапой 
естественным образом испарится. №0 _ 225 


